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στο βεροεκοΦοε 


ΟΙ ΣΥΝΤΡΟΦΟΙ ΜΟΥ ΕΗΑΙ ΕΚΤΟΣ ΜΑΧΗΣ 

ΝΑ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΩ ΤΟ ΣΥΣΤΗΜΑ ΕΚΤΙΝΑΞΗΣ-ΔΙΑΣΠΣΗΣ; 

Αποκλείεται! Πετάτε με το 5υρβΓ ΕΡ 2000, τα Ευρωπαϊκό μαχητικό αεροπορικής υπεροχής του 21ου αιώνα, 
οπλισμένο με τα πιο σύγχρονα οπλικά συστήματα που υπάρχουν. Ανακηρύχθηκε ο καλύτερος έξωμο ιωτής πτήσης 
από τα κορυφαία περιοδικά του χώρου. Τώρα, το ΕΡ 2000 είναι διαθέσιμο και για Μίπύοννε 95, με ένα πλήθος από 
νέα, συναρπαστικά χαρακτηριστικά. Περιλαμβάνει μια βελτιωμένη έκδοση του “Μαί ΘβηβΓΕίιοπ Β^εΙοιτι", ενός 
περιβάλλοντος μάχης που δημιουργήσαμε για σας, και σας τοποθετεί σε μια γιγάντια αερομαχία ανάμεσα σε πολλά 
αεροσκάφη. Γνωρίστε όμως και το σύστημα σχεδιασμού αποστολών, για τον απόλυτο έλεγχο της πτήσης. Η την 
επιλογή δημιουργίας νέων σεναρίων που θα πραγματοποιήσει κάθε σας επιθυμία για τις συναρπαστικότερες 
εναέριες μάχες που έχετε γνωρίσει. Η απόλυτη όμως πρόκληση θα είναι να πετάξετε εναντίον πραγματικών 
αντιπάλων, με τη δυνατότητα του ΒυροΓ ΕΡ 2000 να συνδεθείτε σε δίκτυο για πολλούς παίκτες ταυτόχρονα. 


\Λ/ίη<±)\Λ/5 95 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ 

ΓΠθάϊδ 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ 
ΑΕ 


Οητ(κύ ΐμοτήμοΓϋ [ΜυΤΤΙίΜΕΠίΑ 


Ή ΝΑ ΖΗΤΗΣΩ ΒΟΗΘΕΙΑ; 

Όπως το πραγματικό μαχητικό, έτσι και το ΕΡ 2000 έχει σχεδιαστεί για να είναι 
εύκολο στον χειρισμό. Κάποιες φορές όμως, ακόμη και οι πραγματικοί πιλότοι 
ξέρουν πότε να καταπιούν τον εγωισμό τους και να ζητήσουν βοήθεια. Το 3 υρθΓ ΕΡ 
2000 προσφέρει άμεση πρόσβαση σε ένα πλήρες περιβάλλον εκπαίδευσης, που 
μόνο τα ΓπυΙΙιπΊβεΙϊ3 μπορούν να αποδώσουν. Εκμεταλλευόμενο στο έπακρο τις 
δυνατότητες των ννίηάοννε, το 8 υρβΓ ΕΡ 2000 περιλαμβάνει εύκολη και άμεση 
πρόσβαση σε ζωτικής σημασίας πληροφορίες - τη στιγμή ακριβώς που τις 


χρειάζεστε! 


ΪΜ 3 

ΜΙίΙΤΑΡΥ 


Πετάξτε με το 5υρθΓ ΕΡ 2000 
Ο κορυφαίος εξωμοιωτής 
πτήσης για τα ΜίηΐΙονιτδ 95! 

ΡΟ Ζοπθ - 97% 

Η υψηλότερη βαθμολογία 
που πήρε ποτέ παιχνίδι! 


ίΟΟΘΟΊ 


Ρβ 5 ί^ηθά Ιογ 


ω 


Μ ϊ ΟΓΟ&ΟΤΓ 

\Λ/ίπάονν3"95 


αΥΟ ΕΧΘΡΙΚ0 ΣΤΗΝ 
ΟΥΡ6 ΝΟΥ 


ΚβΥΤΚΜβ 





























Β ρισκόμαστε μόλις δύο εβδομάδες πριν από την αλλαγή του χρόνου και ελάχιστες 
ημέρες πριν από την αγοραστική φρενίτιδα των Χριστουγέννων, Οι καταστηματάρ¬ 
χες έχουν λάβει ήδη τα μέτρα τους προκειμένου να αντιμετωπίσουν την αυξημένη 
ζήτηση και οι παραγγελίες προς τους ξένους οίκους παραγωγής Κατείχα γθ και 
δοίί^αΓβ δίνουν και παίρνουν. Ηδη, εδώ στο περιοδικό, νιώσαμε το κύμα των νέων πα¬ 
ραλαβών καθώς το σημαντικότερα προϊόντα της χρονιάς αναμένονταν από μέρα σε 
μέρα. 

Ετσι, καταφέραμε να συμπεριλάβουμε στην ύλη μας παιχνίδια όπως το Ιαιτγ 7 , το οποίο έ¬ 
φτασε πράγματι "τελευταία στιγμή". Ενα άλλο παιχνίδι που έφτασε "επί του πιεστηρί¬ 
ου" τελικά δεν προλάβαμε να το ενσωματώσουμε στην ύλη και επιφυλασσόμαστε στο 
επόμενο τεύχος, Ο λόγος για το Κοό ΑΙθγΙ, τον απόγονο του Οχηπηαηά & ΟοηρυθΓ, 
Οπως 8α δείτε, όλα τα προϊόντα που παρουσιάζονται στο εορταστικό αυτό τεύχος εί¬ 
ναι "διαμάντια". Διαλεγμένα ένα προς ένα. Υπήρχε τόσο μεγάλη προσφορά που σίγου¬ 
ρα έμεινε κάποιο "παραπονεμένο". Αυτοί που δεν θέλουμε να μείνουν παραπονεμένοι 
είστε εσείς. 

Εκτός από τα πολύ καλά αυτόνομα προϊόντα που 8α βρείτε στο τεύχος, υπάρχει και ένα πολύ 
ενδιαφέρον άρθρο το οποίο πιστεύουμε ότι 8α σας βοηθήσει στις χριστουγεννιάτικες 
αγορές σας: Τα καλύτερα 90^105 του 1996 , σύμφωνα με τη γνώμη της αρμόδιας συ¬ 
ντακτικής,» παιχνιδο-ομάδσς του περιοδικού. 

Καλά Χριστούγεννα, λοιπόν, και καλό 90111109* 


Γιάννης Πατρικός 


























































βΟΡίΟΕ@ίίϋ[ί£ 

ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 1996 



ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 

6 Ρ€ Νέα 
12 ίαεβ Ιο Ραοβ 

Η "ζωντανή" στήλη που ζει στον παλμό της αγοράς. 

14 $Ηορρίη9 

Εισβάλλουμε ακάθεκτοι στα εοτπρυίβτ $Ηορ$. 

16 Ρ0Πα$Η 
26 Μ€ταξύ μας 

Σχολιασμός των δρώμενων της Πληροφορικής. 

30 Ρ€ Εχρθπβηίβ 

Η στήλη αυτή φιλοδοξεί να σας προσφέρει Ρ€ εμπειρία. 

56 5πιαΓΐυ$6Γ 

Συμβουλές και τεχνικές για το Ά/οτά 7.0. 

78 ΟαιηβΝβΙ 

Η νέα μορφή της οη-Ιίπβ διασκέδασης είναι εδώ. 

122 ΗίηΙ$&Τΐρ5 

Κόλπα και τεχνικές για τα δημοφιλέστερα παιχνίδια της αγοράς. 

124 ΑζΙνβηΙυΓβ ΙίρόαΙβ 

Ειδήσεις από το χώρο των αάνβηΐυτθ §αΓΠθ5. 

126 ΑόνθπΙυΓβ 5.0.5. 

Λύσεις και Ηίηί5 για αάνβηίυτΘ5. 

128 Μ 05 Ι ΙΥαηΙθό 

Αυτόν το μήνα σας παρέχουμε βοήθεια για το Υ/ατσαβ II. 

132 ΚΡΟ Νβννδ 

Ενημερωθείτε για τις νέες κυκλοφορίες. 

134 ΡΡ6 Θέμα: Αϋ&Ρ Οϋ-ΚΟΜ ΥοΙυιηβ Ι / €ογο ΚυΙββ 

Ηλεκτρονικό τπαηυαΙ για τους φίλους του είδους. 

136 ΟοιηρυΙίηΙι 

Νέα από τη βάση πληροφοριών. 

138 Διαγωνισμός προγραμματισμού 

Το νήμα κόπηκε. Μάθετε από ποιους. 

140 ΡίΌςΓοηιιηίης 

Μαθήματα προγραμματισμού για αρχάριους και μη. 

144 Αλληλογραφία 

Ανοικτή γοαμμή επικοινωνίας με τους αναγνώστες μας. 

150 Ηονν Ιο 

Για όσου κτίζοντας. 

154 ΟΟ-ΚΟ' 

Αναλυι - ατών του 00. 


ΘΕΜΑΤΟΓΡΑΦΙΑ 

ΑΦΙΕΡΩΜΑ _ 

34 Τα καλύκρα 
9αηΐ65 του 1996 

Οι ακούραστοι συντάκτες του 
"ΡΟ Μα$Ιβτ" σας αποκαλύπτουν 
τη λίστα με τα κορυφαία 
αάνβπΐυτβ, αείϊοπ, βίτπυΐαΐίοη και 
Ξίταίθργ ρατπθ5 της χρονιάς που 
τελειώνει. 

ΗΑΚΡΥ/ΑΚΕ ΤΕ5Τ _ 

46 ΟχΙκΓίαηιΙ Ρβηΐΐυπι 133 

Ενα δυνατό και λειτουργικό 
υπολογιστικό σύστημα. 

ΗΑΚΡΝΥΑΚΕ ΤΕ5Τ _ 

48 Ρΐχβΐνΐβν€1544ΧΡ+ 

7ν Ιυηβτ και κάρτα γραφικών, 
δύο σε ένα. 

30ΓΤν¥ΑΚΕ ΚΕΥΙΕΙΑί 
50 ΝοιΊοη υΐίϋΐίβδ 95 

Τα πασίγνωστα υΙΐΙίΐίβ$ για το 
περιβάλλον των Υ/ίηάον/5 95 
εμφανίζονται βελτιωμένα, αλλά 



και απαλλαγμένα από τα βυρ5 
και τις δυσλειτουργίες της 
προηγούμενης έκδοσης. 

ΑΦΙΕΡΩΜΑ _ 

62 Στολίσκ τον 
υπολογιστή σας 

Δωροπροτάσεις για 
"κομπιουτερόβιους", με 
προϊόντα όχι μόνον χρήσιμα, 
αλλά και πρωτότυπα. 


4 Ρ€ Μα$ΐ€Γ 














0ΑΜΕ5 


ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ 6ΑΜΕ8 

ΤΟΥ 1996 


5ΡΕ0ΙΑΙ ΚΕΥΙΕνν 



72ΚΑΜΑ 

Εχετε διαβάσει το περίφημο Κατπα του 
διάσημου Αρθουρ Κλαρκ; Αν ναι, τότε 
9α γνωρίζετε και το δεύτερο βιβλίο που 
αποτελεί τη βάση για αυτό το αάν&πίυτβ 
της δίβττα. Ο εκπληκτικός κόσμος του 
εξωγήινου διαστημόπλοιου που απειλεί 
να καταστρέφει τη Γη αναπαρίσταται 
αποτελεσματικά σε ένα παιχνίδι που τελειώνει με την παρουσία του 
ίδιου του Αρθουρ Κλαρκ. 

Ο ΑΜΕ ΚΕΥΙΕΥ/5 _ 

80 ΑάνβηίυΓβ: ΤΚβ Ιο$Ι ΡΐΙβδ οί δΗβΗοο^ ΗοΙηβδ 

Η αγγλική Είβείτοπίε Ατίε δημιουργεί μία καθαρόαιμη περιπέτεια του 
ήρωα του Ντόιλ, όπου ο διάσημος ντετέκτιβ καλείται να διαλευκάνει 
την υπόθεση του τατουάζ με το τριαντάφυλλο. 

86 Αοΐίοη: Οΐ’υβαύβΐ’: Νο 

Η αιματηρή συνέχεια του Ουεαάβπ Νο Κθπίογβθ διαθέτει Βελτιωμένα 
γραφικά και δυσκολότερο ρατπβρίαγ 

90 Α4νβη*ιΐΓβ: ΤΐιηβΙαρβε 

Μία μαγευτική διαδρομή στους μεγάλους χαμένους πολιτισμούς με 
γραφικά απίστευτης αισθητικής τελειότητας. 

94 $ΐηιυΙαίίοπ: Μϊ<γο$ο(ϊ ΕΙΪ€|Ηϊ 5ΐηιυΙαΤθΓ 6.0 

Ο παραδοσιακός πλέον εξομοιωτής της ΜίετοεοΗ στηρίζεται στα 
ν/ίπόο\ν5 95 και παρουσιάζεται πιο εξελιγμένος από κάθε άλλη φορά. 

100ΚΡ6: ΑΐΒίοη 

Ενα διαστημικό ί?ΡΟ της ΒΙυο Βγΐβ που μετά το ΟαρρατίαΙΙ είναι το πιο 
δημοφιλές στα ηβΨ$ε)Γουρ5 του Ιηίθτηβί. 

104 5ΐηιίβ9γ: Οβα^ΙοεΙσ ΡΐαηθϊαΓγ €οηηυ65ί 

Το νέο εντυπωσιακό Γθεουτοβ τηαηαρθτηβηΐ ραπιβ ΑεεοΙαάο που δεν 
θα απογοητεύσει τον αρχάριο παίκτη. 

108 ΑίίνβηΙυΓβ: Ιαιτγ 7: 

Ιη Ιονβ Ρογ 5αίΙ 

Ο ίαπγ ξαναχτυπά με ένα αάνβηΙυτΘ 
γεμάτο χιούμορ, προσπαθώντας αυτήν τη 
φορά να κατακτήσει την πανέμορφη 
ΤΗγφ. 

113 ΟαιτιβΓ'ί Ρίϊ: 

Μπείτε και... απολαύστε τα τβνίβψ$ των συντακτών μας για όλα τα 
αξιόλογα παιχνίδια που κυκλοφορούν στην ελληνική αγορά. 




ΦΕΤΟΣ, ΣΤΟΛΙΣΤΕ ΤΟΝ... ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΑΣ 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ; €ΟΜΡϋΡί!Ε55 Α£ 
ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανουσος 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέώος Δαακαλάκης 

ΔΗΜΟΣΙΕ! IX ΕΣΕ II: Αγάπη Λαλιώτη 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Γιάννης Πατρικός 
ΒΟΗΘΟΙ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ: Ιορδάνης Ασλανίδης 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Κ Γκιουλεκας 
ΥΠΕΥΘΥΝΟΙ ΔΙΑΦΗΜΙΙΗΙ: Βασίλης Γιακαμόζης, 
ΔΙΑΦΗΜΙΙΗ: Μιχάλης Ταελίκσγλου, 

Ανθή Αγγελοπουλου 
ΜΑΒΚΕΤΙΝΟ: Λουκία Ταλιαδώρου, 

Μαρία Τοαμπλάκου 

ΣΥΝΤΑΚΤΗ: Κώστας Βααιλάκης, Νίκος Βουλιέρης, 
Ηλιος Βαυτσάς, Κώατας ΓαΒρίνας, Αργυρής Γιαγιάς, 
Κώστας Γιαγιάς, Γιώργος Λυμηερόηουλος, Βαγγέλης 
Κρστσας Διονύσης Κοτσαμηασίδης, Χαράλαμπος 
Λεκαταός Γιώργος Μαλαττοράς, Οανίά ΜεΜ, Γιώργος 
Ροηόδης, Αντρέας Τσουρινάκης. 

ΣΚΙΤΣΟ: θοδωρής Τιμπιλής 
ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Πορφυρή Δήμητρα, Μαύρου Ελένη 
ΝΟΜΙΚΟΙ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζίφος 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Κώστας Ελευθερακη 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ - ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ; Μποζό Εύη 

Γραφεία Βορείου Ελλάδος: 

€ΟΜΡυ ΡΡΕ53 Α·Ε, Αριστοτέλους 7, Θεσσαλονίκη, 
τηί: 284364,282063, Ιαχ: 282663 
Το Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ «κβίδεται με τις πιο σύγχρονες 
μεθόδους ΡγοΡγ 635 από την εταιρία 
ΡΚΓΝΓ ΧΡΡΕ55, Λ. Συγγρού 44, 117 42, τηλ: 
9225520,9233674-5, ίαχ: 9216847. 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: ΖοζέφΦίλο 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: Μαίρη Λυμηέρη 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΙΪΤΡϊ Βάσω Τσόρλαλη 
0Ε5ΚΤΌΡ ΡΚΒΙΙ5ΗΙΝΟ: Βασίλης Ευσταθίου, 
Κωνσταντίνα Παπαευθυμίσυ, Κόπα Σααντα, 
Μαρία Δσυραλή 

ΔΙΟΡΘΩΣΗ - ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: Φρόσω ϊιξή, Ηρώ 
ϊταμπούλου, Ολγα Τυμπακιανάκη 
0ΑΤΑ ΕΝΤΚΥ: Ελένη Παπαδαγιάννη 
ΠΑΡΑΓΩΓΉ: Ηλ. Ιο κωΒάκης, Γ. Λαζαρί&ης, 

I. Κάργιαννης, Π, Βεντούρος 
ΕΚΤΥΠΩΣΗ: Δραγουνης & Υιοί ΑΕ. 
ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΚαΒΒαδίας 

Η ύλη αυτού ταυ τεύχους του "ΡΟ ΜΑ5ΤΙΡ* είναι 
διαθέσιμη μέσω της υπηρεσίας "Ηλεκτρονική 
Βιβλιοθήκη" του συστήματος οπ-Ιϊπθ υπηρεσιών 
της ΟοΓηρυϋπΙί 

ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ (11 Τεύχη]: Ιδιώτες 
14,800 5ρχ, - Ν,ΠΛΔ, 25.000 δρχ, 

ΔΙΕΤΗΣ: 28700 δρχ. - 
ΦΟΙΤΗΤΙΚΗ: 13.200 5ρχ. 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ (11 Τεύχη) 
Ευρώπη - Κύπρος: 21.000 δρχ., Αμερική 22000 δρχ, 
ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Προς Περιοδικό Ρ0 ΜΑ5ΤΕΕ, 

Λ Ιυγγρού 44,117 42 Αθήνα 


Ρ€ 5 

















ΝΕΑ0ΗΙΡ5 ΑΠΟ ΤΗΝ ΑΜΟ 


γνωστή κοτασκευοστρια 
εταιρία επεξεργαστών 
ΑΜΡ ετοιμάζεται να 
κυκλοφορήσει τη νέα γενιά 


το τέλος του χρόνου η ΑΜΟ να 
κυκλοφορήσει μια έκδοση του 
εΗϊρ με τεχνολογία 0.25 ιγνοόπ. 
Οι νέες προσθήκες στη σειρά 



προϊόντων της, ανάμεσα στα 
οποία περιλαμβάνονται ο 
συμβατός με το πρότυπο ΜΜΧ, 
Κό, καθώς και διάφορες 
προσθήκες στη σειρά των Κ5* Η 
αναγγελία της κυκλοφορίας του 
Κό αποτελεί μάλλον και την 
ύστατη προσπάθεια της ΑΜ0 να 
μη μείνει πίσω από την ΙπίβΙ στο 
παιχνίδι των επεξεργαστών τύπου 
^ηίϊυΓη/ΡεηίϊυπΊ Ργο* 

Οπως αναφέρει ο εκπρόσωπος 
της ΑΜΟ, 01αβ5 Ββ^Ιυπά, "ο Κό 
8α είναι ένας άξιος ανταγωνιστής 
του ΡθηΤιυιπ Ρτο, και 8α φέρει τα 
πολυμέσα πιο κοντά στις μάζες". 
Το νέα εΚΐρ$ 8α βασίζονται σε 
τεχνολογία 0*35 πήογοπ και το 
ντεμπούτο τους αναμένεται να 
γίνει στη συχνότητα των 200 
ΜΗζ. Είναι μάλιστα πιθανό προς 


επεξεργαστών Κ5 της εταιρίας 
είναι οι ΡΙ20, Ρ133 και Ρ150, 
που στοχεύουν να χτυπήσουν την 
αγορά των Ρεπΐιυπη της ΙπϊβΙ και 
των όχδό της Ογτίχ. Ομως, τα 
πράγματα δεν δείχνουν να είναι 
τόσο ρόδινα για την ΑΜ0, μια και 
οι ανταγωνιστές της έχουν ήδη 
φτάσει από καιρό σε αυτές τις 
συχνότητες, και τις έχουν μάλιστα 
ξεπεράσει, παράγοντας πλέον 
τους γρηγορότερους Ρ200 
επεξεργαστές* 

Οι μπελάδες της ΑΜ0 μάλιστα 
δεν σταματούν εδώ, μια και οι 
φήμες για την άσχημη οικονομική 
κατάσταση της εταιρίας 
ενισχύθηκαν από την είδηση της 
απόλυσης 200 μελών του 
προσωπικού της. 

Δύσκολοι καιροί για πρίγκιπες». 


ΠΛΗΣΙΑΖΕΙ ΤΟ ΤΕΛΟΣ ΤΩΝ Ρ0 5 ; 


υτά 8α είναι τα 
τελευταία Χριστούγεννα 
για το Ρ€, σύμφωνα με 
μια αναφορά του ΟΕΟ της ΒΙοογ 
Ρα&σαΓεΚ Κοθϊη ΒΙοογ, που 


προκάλεσε αίσθηση και 
αποτέλεαε το έναυσμα για 
αρκετές συζητήσεις και 
προβληματισμούς* Σύμφωνα με 
την αναφορά αυτή, η βιομηχανία 




της Πληροφορικής γνωρίζει τον 
τελευταίο καιρό μια σεισμική 
αλλαγή στα &ίαηεΙακΐ5 της, που 
αναμένεται να οδηγήσει σε 
κλονισμό κολοσσούς όπως η 
Μϊσα&οίΐ και η ίπϊβΙ. 

Η αναφορά κατονομάζει την ϋανα 
ως τον καταλύτη που επιταχύνει 
τις αλλαγές, κύριος αίτιος των 
οποίων φέρεται ως ο 
(ΙοπφυίβΓ (ουσιαστικά ένα 
τερματικό που θα αντλεί όλες τις 
πληροφορίες, ακόμα και το 
λειτουργικό σύστημα, μέσω οπ- 
Ιΐηβ σύνδεσης], που ο ΒΙοογ 
πιστεύει ότι αποτελεί τον 
υπολογιστή του μέλλοντος. 

"Ο ίδιος ο 0Γον5€Γ θα είναι και 
το λειτουργικό σύστημα, ενώ η 
ϋανα θα εκτελείται μέσα σε 
αυτόν, αντικαθιστώντας σιγά-σιγά 
όλες τις εφαρμογές των Ρ0ί", 
υποστηρίζει ο ΒΙοογ. Φυσικά, η 
Μισοδοίϊ αντιμετώπισε με 
δυσμενή σχόλια την έκθεση του 
ΟΕΟ της ΒΙοογ Ρε^εατεΚ, αφού ο 
ΟΙϊνοτ ΡοΙΙ, θεϊΐίΐορ αρρίίεαίιοπί 
ΓηατΙίθίϊπ9 πταπα^εττου 
αμερικανικού γίγαντα του 
5 θΙ+ν*αΓε, ανέφερε σε δηλώσεις 
του πως "πρόκειται για μια 


τεράστιο υπερτίμηση της ^να, η 
οποία στην πραγματικότητα είναι 
απλώς μια γλώσσα 
προγραμματισμού στο ΙηϊβΓΠΘί 
και μάλιστα αντιμετωπίζει ακόμα 
αρκετά προβλήματα". 

Ο ΒΙοογ, πάντως, υποστηρίζει πως 
οι προβλέψεις του ενισχύονται 
από το γεγονός πως η τεχνολογία 
των επεξεργαστών έχει πλέον 
προσεγγίσει τα όριά της κοι 
δύσκολα 8α μπορέσει η ΙπίεΙ να 
τοποθετήσει κάτι παραπάνω σε 
ένα εΚίρ. 

Ακόμα, οι πωλήαεις των ν/ίπάο** 
95, πάντα σύμφωνα με τον ΒΙοογ, 
βρίσκονται αρκετά πίσω από τις 
αρχικές προβλέψεις και 
προσδοκίες της ΜϊοοΒοίΐ, 
γεγονός το οποίο, συνδυαζόμενο 
με την τεράστια πτώση στην 
αγορά των 5υϋ©5, αναμένεται να 
οδηγήσει σε πτώση και το 
δεύτερο μεγάλο πόλο του Ρ€ 
Μοιχοί. 

Εχει βέβαια τα επιχειρήματά του 
ο Μγ ΒΙοογ, εμάς όμως θα μας 
επιτρέψετε να πιστεύουμε πως 
τόσο η ΜϊεΓθ5οίί όσο και η ΙπίοΙ 
έχουν αρκετούς ακόμα άσσους 
κρυμμένους στο μανίκι». 


6 Ρ€ Μο5ϊθγ 
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ΝΕΑ 



Η (ΌΚΕΙ ΣΧΕΔΙΑΖΕΙ 
ΕΝΑΝ ΡΑΙΜΤΟΡ ΥΨΗΛΩΝ 
ΠΡΟΔΙΑΓΡΑΦΩΝ 


Β κπληξη προξένησε η 
ανακοίνωση της Οογ&Ι 
πως ετοιμάζει για τα 
μέσα της επόμενης χρονιάς τον 



πρώτο της ΡέτΕοπαΙ ΟφίαΙ 
ΑδδίδΙαπΙ Μερικά από τα 
χαρακτηριστικά που η 0 >τθΙ 
σχεδιάζει να ενσωματώσει στο 
προϊόν είναι αναγνώριση 
γραφικού χαρακτήρα, 

0γο* 5ΙΠ9, φωνητικά σχόλια και 
βέβαια όλες τις 5ϊοπάαιΐΙ 
λειτουργίες που έχετε συνηδίσει 
στους ραΙπιΙορί. Ο ΡΟΑ της ΟογοΙ 
8α είναι βασισμένος στην Λα να, 


ενώ το λειτουργικό του σύστημα 
8α έχει τη μορφή φλοιού με την 
Λανα νΐτΤυαΙ ΜοεΗιπβ να τρέχει 
στην κορυφή του. 

Το κόστος ταυ προβλέπεται να 
είναι μικρότερο από 500 
δολάρια, και, όπως υποστηρίζει ο 
ΜίεΚαθΙ ΟανρΙαηά, ΟΕΟ της 
ΟοτβΙ, ΰ με ένα λειτουργικό 
σύστημα ανοικτής αρχιτεκτονικής, 
πρόσβαση στο Ιπίοτηοί και την 
ικανότητα αποστολής ίαχ και ε- 
πιαιΙ, ο ΡΟΑ της ΟοτοΙ 8α είναι 
μοναδικός στην αγορά". 

Ο νέος ραίππίορ 8α έχει μέγεθος 
τσέπης, Θα διατίθεται με 
μονόχρωμη ή έγχρωμη οθόνη και 
στην "καρδιά" του 8α βρίσκεται 
ένας επεξεργαστής ΒΙ$€ υψηλών 
επιδόσεων. Τέλος, θα περιέχει 
ένα ΒυίΐΗπ (ηοάειτι και 
επαναφορτιζόμενες μπαταρίες. 
Μια και η αγορά των ΡΟΑ 
φημίζεται για την αδυναμία των 
κατασκευαστών να εκπληρώσουν 
τις αρχικές υποσχέσεις τους, 
ελπίζουμε η φιλόδοξη 
προσπάθεια της ΟογθΙ να 
αποτελέσει εξαίρεση. 


ΤΟΜΒ ΚΑΙΟΕΚ 

Ιατα Οοβ, ένας 
Θηλυκός Ιπάϊαπα Λοποδ, 
είναι η πρωταγωνίστρια 
στο νέο παιχνίδι δράσης της 
Οογο, ΤοΓπβ βαϊάβΓ, που 
αναμένεται να είναι έτοιμο για 
κυκλοφορία όταν 8α διαβάζετε 
αυτές τις γραμμές. Η Ιατα είναι 
μια αρχαιολόγος-ερευνήτρια, που 
προσλαμβάνεται από ένα ισχυρό 
συνδικάτο για να βρει το 5είοπ, 
ένα μυθικό αντικείμενο μεγάλης 
αξίας. Τα τέσσερα τεράστια ΙθυθΙ* 


του παιχνιδιού είναι χωρισμένα σε 
ζώνες, καθεμιά από τις οποίες 
λαμβάνει χώρα σε διαφορετική 
τοποθεσία, όπως σε μια χαμένη 
πόλη των ίνκας, σε έναν 
λαβύρινθο ρωμαϊκού στιλ, σε μια 
περιοχή στην Αίγυπτο κ_λπ. Η 
δράση απεικονίζεται σε 
προοπτική τρίτου προσώπου, 
δηλαδή η κεντρική ηρωίδα 
φαίνεται στην οθόνη αλλά δεν 
βλέπουμε "μέσα από τα μάτια 

της"- 




ΜίοΓΟϊοΡί αντιμετωπίζει ΐον τελευταίο καιρό ένα μάλ¬ 
λον ασυνήθιστο πρόβλημα με την κινεζική νβι-είοη των 
\Μηάονν5 95. Οχι. δεν πρόκειται για κάποιο όυ 9 , αλλά 
για μια ηθελημένη επέμβαση στον κώδικα από κάποιους ταϊβα- 
νούς προγραμματιστές με... επαναστατικές διαθέσεις, που ει- 
σΠγαγαν σε μερικά σημείο του λειτουργικού Φράσεις που επι¬ 
τίθενται εναντίον της κομμουνιστικής κυβέρνησης της Κίνας. 
Συγκεκριμένα, λόγω της περίπλοκης φύσης του κινεζικού αλ¬ 
φαβήτου, ειδικό προγράμματα ('Τηεΰκχί βάΐΐοΓέ") χρησιμοποι¬ 
ήθηκαν για την κατασκευή των χαρακτήρων. Αυτά τα "έξυπνα" 
υϋΐΐτίεε προσπαθούν να καταλάβουν τη φράση που επιχειρεί να 
γράμει ο χρήστης και να την ολοκληρώσουν, ώστε να εξοικο¬ 
νομηθεί χρόνος. Με την επέμβαση όμως των ταϊβανών, όταν ο 
χρήστης αρχίσει να γράφει τη φράση "Κινέζοι ηγέτες", το 
πρόγραμμα εμφανίζει στην οθόνη τις λέξεις "κομμουνιστές α¬ 
πατεώνες"! Να, λοιπόν, που τα Μΐηαοννε 95 μπαίνουν για τα 
καλά και στο χώρο της διεθνούς πολίτικης, παίρνοντας μάλιστα 
και θέση,.. 



ια και είμαστε στα λιβάδια της Μίατκοη, ξέρετε πως ο 
ΒιΙΙ 03165 δεν έχει τον υψηλότερο μισθό στην ίδιο την ε¬ 
ταιρία του; Κι όμως είναι αλήθεια: 0 03Τ65 αμείφθηκε 
την τελευταία χρονιά με το συνολικό ποσό των 340,618 δολα¬ 
ρίων (μετά από μια αύξηση ύμους 24% - την πρώτη του μετά α¬ 
πό δύο χρόνια) στο οποίο, εάν προσθέσετε 221,970 δολάριο για 
όοηυέ, έχετε έναν τελικό ετήσιο μισθό 563,000 δολαρίων για 
τον Βίΐίγ. Οχι άσχημα, θα πείτε, Ωστόσο, το αφεντικό της Μί- 
ΤΓθ$οη από την Ευρώπη, κ. βθγπ 3Γ0 νότοηβε, έφτασε αισίως 
στα 625.192 δολάρια και ο ΟΉθί ορθΓ3ΰη9 οηκετ, Βαδ ΗβτδοΜ, 
πλησίασε χο 1 εκατομμύρια δολάρια από μισθούς και δοηικοε. 
βέβαια, μην ξεχνάμε κοι μια μικρή λεπτομέρεια: 0 03Τ65 είναι 
κάτοχος περίπου του 24% των μετοχών της εταιρίας, κάτι που 
σημαίνει πως, αν και κακοπληρωμένος, ο αρχηγός αξίζει -ούτε 
λίγο ούτε πολύ-19 δισεκατομμύρια δολάρια... 


νόεΓ$Κινίη9: ο νέος όρος που Φαίνεται πως θα ακαύγε- 
ται ολοένα περισσότερο το επόμενα χρόνια. Ποιοι είναι 
οι ςγδ6Γ5ΐίίν6Γ5; Αυτοί που κάνουν Νεκυτλης για προ¬ 
σωπική ευχαρίστηση εν ώρα εργασίας. Ολος ο κόσμος δηλα¬ 
δή, Σύμφωνα με μια έρευνα που έγινε στη Βρετανία, το 100% 
των ερώτηθέντων παραδέχτηκαν πως έχουν χρησιμοποιήσει το 
ιπΤεγπθτ για προσωπικούς λΟγους σε εργάσιμες ώρες. Υπολο¬ 
γίστηκε πως το συνολικό κόστος του όγδοτεκίνΐηβ γιο τη βρε¬ 
τανική οικονομία ανέρχεται στο αστρονομικό ποσό των 10 δι¬ 
σεκατομμυρίων λιρών το χρόνο! Στο σημείο όμως αυτό θα 
πρέπει να σταματήσουμε γι' αυτόν το μήνα, γιατί κατάφερα να 
κατεβάσω, επιτέλους, εκείνες τις γυμνές φωτογραφίες της 
αηάν εΓ3νήόΓά από τον νΥεδ και λέω να τους ρίξω μια ματιά... 
Με συγχωρείτε, ε; 
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Αναφερόμενοι στην ηρωίδα, Π 
κίνησή της είναι πράγματι 
εντυπωσιακή, βασισμένη σε, ούτε 
λίγο ούτε πολύ, 4,000 απϊηιαϋοη 
ίΐΌητΊθ*, ενώ ένας προηγμένος 
ΓηοάθΙ σάϊίΟΓ χρησιμοποιήθηκε 
για την κατασκευή των αχανών 


δωματίων του ΤογϊιΘ βσιάθΓ, στα 
οποία η ΙαίΌ δρα και κινείται* Αν 
και το 9 απΐθρΙαγ είναι τόσο 
όμορφο όσο και η 
πρωταγωνίστρια, τότε μπορούμε 
να μιλάμε για ένα σίγουρο Ηίί, 


ΑΜΟΚ 

Β να εντυπωσιακό 
φουτουριστικό 30 
5 ΗοοΙ'©γτί υρ από τη 
δεανσπ^Γ, το Απγίο^ αναμένεται 
να έχει τα*., αντίστοιχα με τον 
τίτλο του αποτελέσματα στους 
9 αππβΓ&, με την επικείμενη εντός 
των ημερών κυκλοφορία του. 
Σύμφωνα με το σενάριο του 
παιχνιδιού, μετά από 47 χρόνια ο 
πόλεμος ανάμεσα στις δύο 
μεγάλες παρατάξεις του πλανήτη 
ΑπιοΙς επιτέλους, σταματά* Το 
ΒυΓβαυ είναι μία από τις πολλές 
μικρές εταιρίες που είχαν 
επωφεληθεί από τη σύγκρουση, 


στρατολογώντας μισθοφόρους 
για ειδικές πολεμικές αποστολές* 
Με τη λήξη όμως του πολέμου, οι 
δουλειές του Βυιοαυ γνωρίζουν 
ύφεση κι έτσι οι υπεύθυνοι της 
εταιρίας αρχίζουν να 
προετοιμάζουν καινούριες 
συγκρούσεις. Προσλαμβάνουν 
λοιπόν εσάς για να σπείρετε 
παντού τον τρόμο και το θάνατο, 
δημιουργώντας έτσι τις 
προϋποθέσεις για τον νέο μεγάλο 
πόλεμο* Βοηθάς στην ευγενική 
σας αυτή προσπάθεια είναι το 
δΙαππόΐΓά, ένα τοόοϊ πολλαπλών 
χρήσεων που μπορεί να 



μετατραπεί από την κλασική, 
τύπου ΜβεΗναπτοΓ, μορφή του, 
μέχρι και σε*.* υποβρύχιοί 
Σε γενικές γραμμές, θα λέγαμε 
πως το ΑπιοΙί είναι ένα 


παραδοσιακού τύπου δΗοοί'οηη 
υρ με εξελιγμένα όμως τεχνικά 
χαρακτηριστικά που σίγουρα θα 
ανεβάσουν ψηλά την αδρεναλίνη 
σας* 


δΤΚΕΕΤ ΚΑΟΕ 


ν είστε κάτοχος 486 και 
τελευταία αισθάνεστε 
παραμελημένος, καθώς 
η στάμπα "Ρ&πίϊυηπ 
ΓοεοιηηιεηεΙθά" εμφανίζεται 
ολοένα συχνότερα στα κουτιά 
των παιχνιδιών, η νινιά Ιιτιαςισ 
φρόντισε για εσάς και το νέο της 
Γαεϊπ9 ϊΐηπυΙαΗοη με τίτλο 5ΙγθθΙ 
ΚαεβΓ, που έχει ανακοινωθεί για 
τον Δεκέμβριο, μπορεί να τρέξει 
άνετα και σε έναν 48ό με 8ΜΒ 
βΑΜ. Το δίΓθθί Καεβτ έχει 


αρκετές ομοιότητες με το Μα π ο 
Καιϊ, ένα απά τα γνωστά 
παιχνίδια του είδους για το δυρθΓ 
Νίπίβηάο, ενώ τα πανέμορφα και 
πολύχρωμα καρτουνίστικα 
γραφικά του θα σας κερδίσουν 
από την πρώτη στιγμή* Οδηγοί με 
διαφορετικές προσωπικότητες και 
ικανότητες (όπως ένας μάγος που 
μπορεί να χρησιμοποιήσει το 
μανδύα του για να πετάξει πάνω 
απά τους άλλους παίκτες ή ένας.*, 
πρώτος ξάδελφος του 




8 Ρ€ Μα&ίσΓ 
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ΝΑ ΜΙΑ ΚΑΛΗ ΙΑΕΑΪ... 

...Για να κερδίσετε χρήματα και... 
δημοσιότητα. 

Τώρα σας δίνεται η ευκαιρία 
ΝΑ ΕΚΔΩΣΕΤΕ ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΓΙΑ ΜΊΝΌΟ>¥Χ. 
Αν, λοιπόν, έχετε ακόμη στο συρτάρι 
σας ένα ή περισσότερα έτοιμα 
προγράμματα και επιθυμείτε να τα 
εκδώσετε, η εταιρία μας σας περιμένει 
για να υλοποιήσει την επιθυμία σας. 


Αν οι φιλοδοξίες σας δεν σταματούν στα 
καθιερωμένα, ΝΑ ΜΙΑ ΚΑΑΗ ΙΔΕΑ! 
Χρήσιμη και αποδοτική για εσάς αλλά 
και για τους χιλιάδες αναγνώστες μας. 
Επικοινωνήστε σήμερα για ραντεβού 
με τον κύριο Ανδρέου 
στα τηλέφωνα 9238672-5. 
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Φρανκεστάιν), ομαλότατο 
5εΓθΙΙίπ9, ρσ^οτ υρ5 και εμπόδια 
είναι μερικό από τα 
χαρακτηριστικά του $Ιγθ©ϊ βαεεε 
Εχει δοδεί μάλιστα ιδιαίτερη 
προσοχή στο 9 απισρΙαγ, ώστε να 
μπορεί ακόμα και κάποιος που 
έχει κάνει πολλά λάθη να μείνει 


μέσα στο παιχνίδι με πιθανότητες 
νίκης. Αξιόλογες είναι όμως και οι 
ΓηυΙϊϊρΙαγβΓ δυνατότητες του 
παιχνιδιού, αφού μπορούν να 
παίζουν μέχρι και τέσσερις 
παίκτες ταυτόχρονα χωρίς την 
παρουσία δικτύου. 


ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΗΛΩΣΕΩΝ 
ΣΤΟΥ ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ 


ιορτές και παρουσιάσεις 
νέων προϊόντων κάθε 
Σάββατο για όλο τον 
Δεκέμβριο στο ΜυΙίΪΓΤϊθάΐα 
Βοο^ 5 ϊογθ Παπασωτηρίου. Ωρες 
επιδείξεων 10 π.μ. έως 3 μ.μ. 

Στις 7 Δεκεμβρίου το πρόγραμμα 
προβλέπει παρουσίαση του 
ελληνικού ΟΕΜϊΟΜ με τίτλο 
"Ελληνική Βιομηχανία και 
Οικονομία" της ΜυΙίιρΓθ^ ενώ 
σπς 14 παρουσιάζονται τα 
εκπαιδευτικά ΟίΗΐΟΜ* 
"ΧΗΜΕΙΑ" και "ΕΡΓΑΣΤΗΡΙ ΤΗΣ 


ΓΛΩΣΣΑΣ" για μαθητές 
δημοτικού και γυμνασίου της 
εταιρίας ΙηΙοΙοατπ. Το Σάββατο, 
21 Δεκεμβρίου θα 
παρουσιαστούν τα νέα προϊόντα 
της Μιαροί* και, παράλληλα, θα 
διεξαχθεί η προγραμματισμένη 
κλήρωση πολλών γνωστών 


προϊόντων της καθώς και δώρων. 
Οσοι πιστοί των κληρώσεων 
προσέλθετε. Για τις 28 είναι 
προσχεδιασμένη η παρουσίαση 
του ΟΟ-ΚΟΜ παραμυθιού "ΤΟ 
ΒΙΒΛΙΟ ΤΗΣ ΛΟΥΑΟΥ" της 
εταιρίας ΜυΙίϊππαεΙία 
Ηλεκτρονικές Εκδόσεις. Αφθονο 
ελληνικό δοΓίνατθ, λοιπόν, χωρίς 
ωστόσο να απουσιάζει η 
πανταχού παρούσα Μισο^οΙϊ. 
Τέλος, για όσους ενδιαφέροντα ι, 
στο υποκατάστημα 
Παπασωτηρίου της 
Πολυτεχνειούπολης θα 
λειτουργεί έκθεση βιβλίου με τις 
εκδόσεις του εκδοτικού οίκου 
ΜέΘΚΑ\ν ΗΙΙΙ, από 9 έως 1Τ 
Δεκεμβρίου. Πληροφορίες στα 
τηλέφωνα 3809821 και 
33029802 και στο ίαχ 
3048254. 


ΟΥΒΕΚΙΑΝΡ ΟΑΜΙΝΟ 


ία πρωτότυπη ιδέα είχε η 
ΟγΒβΗαπά, εταιρία που 
εξειδικεύεται οτον 
τομέα τόσο του ΚαΓάννατθ όοο 
και των ΡΟ 9αηπ65. Η πρωτοτυπία 
έγκειται στην παροχή από μέρους 
της πλήρους υποστήριξης προς 
όλους τους φανατικούς 9απιβΓ5 
με την ενημέρωσή τους για 
εΚοαΗ, ραίεΚο5 και λύσεις. 
Εκπληκτικότερο, δε, είναι το 
γεγονός ότι διαθέτει στο χώρο 


της ένα δίκτυο για Ρ€ 9 οπγιθ 5 , το 
οποία προσφέρεται για 
"κόντρες" και διεξαγωγή 
διαγωνισμών. Αν το παράδειγμά 
της ακολουθήσουν και άλλοι, ο 
μόνος κερδισμένος 8α είναι ο 
φανατικός - και όχι μόνο - των 
παιχνιδιών. 

Περισσότερες πληροφορίες στα: 
τηλ,: 2719923-4, ίαχ: 2719924, 
σ-ΓηαίΙχγθεΓΐαηά@Γηα1πχ. 
Ι<αραίαΙ.9Γ 















































νδιαφέροντα είναι τα νέα από τον κύαμο των Λγ3- 
I Μ Ϊ6 9Υ 93ΓΠ65, με πολλές νέες κυκλοφορίες να ανα- 
■Η μένονται ενόυει της χριστουγεννιάτικης αγοράς. Αν 
όλα πάνε καλά, στο επόμενο τεύχος του "ΡΟ ΜθίΐβΓ μάλλον 
δεν θα ξέρουμε τι να οας ηρωτοηαρουσιάσουμε: Το Ββά 
Αΐβττ, το Μ35ΐ6Γ οί Οάοη 2, το Υ/ 3 Γν/ίηό ή μήπως το 5 ογογ3ϊι; 
Εκτός όμως από αυτά, έχουμε δύο ενδιαφέρουσες ειδήσεις 
που προέρχονται από τη Νβνν ννοηα ςοητρυβηβ και την »- 
ΐθΓρΙβγ. Η πρώτη ετοιμάζει το πρώτο ννθΓ ΓηεπερβΓΠθητ 
93ΠΊ6, με τίτλο ννεοεε οί \Ν3Γ, και βέβαια το ηολυαναμενό- 
μενο 5 €ρυεΐ του Ηετοβδ οί ΜΏήτ 3ηά Μεοίο, ενώ η δεύτερη 
έχει έτοιμο το ΒΙοοά & Μεςίο, ένα ν/3Γ ετπκβςν που μοιάζει 
αρκετό με τα άοπηΓηβηά εηά Οοηρυετ και Υΐ/3τςτ3Ρΐ II, διαθέτει 
Ομως και ένα ιδιαίτερο χαρακτηριστικό: 
θα βασίζεται στον κόσμο των Ροτςοηβη ΒθβΙιύκ της γνω¬ 
στής σειράς Αάνβηςβά ΰυηθεοηε 3ηά Οτεςοηε της Τ3Β. πε¬ 
ριμένουμε και τα δύο εναγωνίως... 


σχήμα τα νέα για τα ίτββ άβητοϊ των παιχνιδιων που 
κατακλύζουν το Ιητβπτβι και τα 005 των περιοδικών, 
αφού πολλές εταιρίες τα θεωρούν ως υπαίτια για 
την πτώση των πωλήσεών τους. Βέβαια, λίγες είναι οι ε¬ 
ταιρίες που μελετούν την πλήρη διακοπή της κυκλοφορίας 
άβηηοί, αναπτύσσεται όμως έντονος προβληματισμός αε 
δύο κύριους άξονες: Το χρόνο κυκλοφορίας των άβιηο$, 
που συχνό τοποθετείται στα πρώτα στάδια του άενείο- 
ρτηβητ ενός παιχνιδιού, πολύ πριν από την κυκλοφορία του, 
με συνέπεια το τελικό προϊόν να έχει αρκετές διαφορές α¬ 
πό το άεπτο και το ποσοστό του ορπιερίεγ που θα περιέ¬ 
χουν, μια και δεν είναι σπάνια το Φαινόμενο οι παίκτες να 
χορταίνουν" ένα παιχνίδι μόνο και μόνο από το αεηηο του, 
με συνέπεια να μην το αγοράζουν όταν κυκλοφορεί και ε¬ 
πίσημα στην αγορά. 

Λέτε να δούμε και πορείες εξαγριωμένων 93ΠΊ6Γ5 με πανό 
που να γράφουν "κάτω το χέρια από τα όβηιοϊ"; 



εάτερα από τον 5ΐά ΜβίβΓ, Τα προϊόντα της νέας ε¬ 
ταιρίας που έφτιαξε εγκαταλείποντας τη Μίοτορηχε, 
της ΡΙγβχΒ, θα διανέμονται, ύστερα από αποκλειστικό 
σύμβολα» συνεργασίας που υπέγραμε ο 5)0, από την Είες- 
σοηκ ΑΠ5 και συγκεκριμένα από το ώάβι της οπςίη δγειβητε. 
Σύμφωνα με δηλώσεις που έκανε ο 5ίά ΜβίβΓ, η Ρ)Γ3ΧΙ5 θα ε- 
πκεντρώσει το ενδιαφέρον της κατά κύρ» λόγο στα 5ΐΓ3ΐβ- 
9Υ 93ΐήβϊ, ενώ η βαρύτητα θα δίνεται στο ςβοιβρίεν και όχι 
στο 30 ή το εντυπωσιακά νΐάοοε. Εχω την εντύπωση πως ο 
μεγάλος άβε^ηοΓ συνεχίζει να είναι γνώστης της επιτυχη¬ 
μένης συνταγής που έκανε τόσο δημοφιλή τα παιχνίδια 
του... 




ΕΟΡΤΑΣΤΙΚΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
Η/Υ 3Τ0ΠΜ 

Σύνθεση: ΡΕΝΤΙϋΜ Μ Β ΟίΟΒΑί ννίΐή 256ΚΒ ΒυτοΙ σεσίιε, 8ΜΒ 
ΒΑΜ. ΚΟΘ 1,44 ΜΒ, ΜΙΝΙ ΤΟΥ/ΕΒ Οεεβ, 5νΩΑ ΟΑΒύ ννίίή 1ΜΒ 
ΒΑΜ ΡΟ, Ηϋϋ 1.20Β. ΜΟΝΙΤΟΡ 14", ΚΕΥΒΟΑΒϋ, Μ01Ι5Ε 


ΑΜΟ ΡΕΝΤΙϋΜ 100 

206.500 

ΟΥΒΙΧ ΡΕΝΤΙϋΜ 166 

242.000 

ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΙϋΜ 133 

246.000 

ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΙϋΜ 166 

302.000 

ΙΝΤΕΙ. ΡΕΝΤΙϋΜ 200 

332.000 

ΟΘΟΝΕΣ 


ΟΟΤΤΟΝ 14 

63.000 

ΟΑΕννΟΟ 14' 

66.000 

ΟΑΕννοοίδ' 

97,500 

□ΑΕννΟΟ 17' 

185.000 

ΡΗΙΙίΡ$ 15 

110,500 

ΕΙΖΟ Ρ3515 

131*000 

$0ΝΥ 5X100 

107*000 

ΜΝΗΜΕΣ 


4 ΜΒ 

7*500 

Β ΜΒ 

13*000 

16 ΜΒ 

22*000 

32 ΜΒ 

50.000 

ΜΟΟΕΜ5 


ΤΑΒΟΕΤ 33600 ΙΝΤΕΒΝΑΙ 

32.800 

ΤΑΒΟΕΤ 33600 ΕΧΧΕΒΝΑί. 

39.800 

Η0Β0ΤΙ03 ΕΧΤΕΒΝΑΙ 

51.000 

ΒΟΟΑ 28800 ΕΧΤΕΒΝΑΙ 

47.000 

ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 


ΟΙΝΑ Α0ΤΙ0Ν ΡηΡ 

11.000 

νίΒΒΑ ΡπΡ 

24.900 

ΟΟ-ΒΟΜ 


ΟΟ-ΒΟΜ 8χ 30ΝΥ 

28.900 

ΟΟ-ΒΟΜ 8χ ΗΙΤΑΟΗΙ 

28.900 

ΟΟ-ΒΟΜ 8χ Τ03ΗΙΒΑ 

31.000 

ΟΟ-ΒΟΜ ΙΟχ νιειοΝ 

37.000 

ΚΑΡΤΕΣ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 


33 5434 1ΜΒ 

10.500 

ΟΙΑΜΟΝΟ 302000 2-4ΜΒ 

25.900 

ΜΑΤΒΟΧ ΜΥ$ΤΙΟϋΕ 4 ΜΒ 

89.900 

ΔΙΣΚΟΙ 


1*2 5ΕΑΟΑΤΕ 

53.500 

2*1 ΟϋΑΝΤϋΜ ΒΙΟΡΟΟΤ 

59.900 

2*1 ΟυΑΝΤϋΜ ΡΪΒΕΒΑΙΙ 

71.200 

2*5 ΒΙΟΡΟΟΤ 

63.500 

3*2 ΡΪΒΕΒΑΙΙ 

61.400 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


ΡΒΙΝΤΕΗ ΟΑΝΟΝ ΒϋΟ 4550 


Α3, Α4 ΟΟΙΟΒ 720 όρ[ 

ΕΚΠΛΗΞΗ 

ΡΒΙΝΤΕΗ ΟΑΝΟΝ ΒϋΟ 4200 720 άρΐ 

80,500 

ΡΒΙΝΤΕΠ ΟΑΝΟΝ ΒϋΟ 620 

107.500 

ΡΒΙΝΤΕΗ ΟΑΝΟΝ ΒϋΟ 4100 

72.000 

ΡΒΙΝΤΕΒ ΟΑΝΟΝ ΒϋΟ 610 720x720 ύρ\ 

92*000 

ΡΒΙΝΤΕΗ ΝΕΟ ΙΑ3ΕΗ 610 ΡΙΛΙ3 

89*000 

ΡΒΙΝΤΕΒ ΟΑΝΟΝ ΙΒΡ460 ΙΑ3ΕΠ 

87*000 

ΡΗΟΤΟ ΒΕΑΙΙ3ΤΙ0 ΚΙΤ 

12*500 

30ΑΝΝΕΒ ΧΕΙΡΟΣ 5ΑΟΙΤΤΑ 


ΤΒϋΕ ΟΟΙΟΒ 4 ΡΗ0Τ03Η0Ρ ΙΙΤΕ 

42.500 


00 ΒΟΜ · ΒΙΒΛΙΑ / ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ · ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
• ΣΥΝΔΕΣΕΙΣ ΙΝΤΕΡΝΕΤ · ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ 
• ΔΕΚΑΔΕΣ ΤΙΤΛΟΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 


ΟΟΜΡυΤΕΒ 8ΤΟΑΜ 

ΕΜΠΟΡΙΑ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
ΧΡ. ΣΜΥΡΝΗΣ 8 & ΗΠΕΙΡΟΥ - ΒΥΡΩΝΑΣ 
ΤΗΛ.: 7667507 - 7265979, ΡΑΧ: 7265978 


ΤΡΟΠΟΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ ΜΕΤΡΗΤΑ ■ 01 ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΠΕΡΙΕΧΟΥΝ Φ.Π.Α. 18% 








ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 

ΜΕ... 

ΤΟΝ κ. Λ. ΠΟΤΑΓΑ 
ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ 
"ΓΕΡΜΑΝΟΣ" 

Η συνέντευξη πραγματοποιήθηκε 
στις 26/11 


Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ: Κύριε Πάταγα, "από 
μπαταρίες για ενα ρολόι μέχρι μπα¬ 
ταρίες για «να ελικόπτερο" ανέφε¬ 
ρε παλιά η διαφήμισή σας. Πώς α¬ 
ποφασίσατε να εισέλθετε στην αγο¬ 
ρά της Πληροφορικής; 

Λ. ΠΟΤΑΓΑΙ: Η ιδέα ήταν του κ. Γερ¬ 
μανού και εμείς απλώς πετύχαμε να την υ¬ 
λοποιήσουμε. Η εταιρία "ΓΕΡΜΑΝΟΣ", ό¬ 
πως γνωρίζετε, έχει δώσει το στίγμα της 
ως μία μεγάλη αλυσίδα λιανικής, η οποία 
προσφέρει εΐϊβπ* ίθΓνϊεβ και τεχνογνωσία. 
Τα ίδια ακριβώς χαρακτηριστικά πιστεύ¬ 
ουμε ότι χρειάζονται και στο χώρο του 
ΚοπΊβ-εοηρυΙίπ9 - δεν 8α έλεγα της Πλη¬ 
ροφορικής. Το διαχωρίζουμε τελείως, άλ¬ 
λο Ηοηπβ-εοΓηρυΙϊπ9 άλλο Πληροφορική 
με τη σημερινή έννοια. Αναγνωρίζοντας 
ότι αυτά είναι τα χαρακτηριστικά της α¬ 
γοράς και αυτές είναι οι δυνάμεις μας, α¬ 
ποφασίσαμε απλώς να μπούμε μέσα. 

ΡΟΜ: Πόσα καταστήματα διαθέ¬ 
τει συνολικά η αλυσίδα "ΓΕΡ¬ 
ΜΑΝΟΙ"; 

Λ.Π.: Πενήντα δύο καταστήματα πα¬ 
νελλαδικά και προβλέπεται να ξεπερά¬ 
σουν τα εβδομήντα μέσα στο 1997. 

Ρ€Μ; Η αλυσίδα "ΜΟΙΤΙΛΑΜΑ" 
την οποία έχετε δημιουργήσει, ξε¬ 
κίνησε από τη Θεσσαλονίκη στις 
14 Αυγούστου. Γιατί επιλέξατε αυ¬ 
τή την πόλη για να ξεκινήσετε; 

Λ.Π.: Συγκυρία καταστάσεων. Βρέθη¬ 


κε το κατάλληλο κατάστημα στη σωστή 
θέση, και επιπλέον, απ' ό,τι έδειξαν οι έ¬ 
ρευνες μας, υπήρχε μία πιο ώριμη αγορά 
και πιο συμπαγής εκεί πέρα. Μέχρι το τέ¬ 
λος του '9ό θα εμφανιστούν άλλα τρία 
καταστήματα στην Αττική και προβλέπε- 
ται ραγδαία ανάπτυξη μέσα στο '97. 

Ρ€Μ: Τι είδους Ηατάννατθ και 
ίοΗτνατβ θα διαθέτετε; 

Λ.Π.: Αυτή τη στιγμή έχουμε 4.000 
Οΰ-ΚΟΜ τίτλους, προβλέπεται μέσα στο 
1997 να φτάσουμε περίπου τους 7.000 
ανά κατάστημα, έχουμε μία πλήρη γκάμα 
από υπολογιστές, ΙΒΜ, ΟΙίνβΗί, δίθΓπεπί, 
ΗενΙβΗ-ΡαεΙίαΐ'ά, Οοπιραη, περιφερειακά, 
αναλώσιμα και ό,τι άλλο μπορεί να χρεια¬ 
στεί κάποιος. 


Στη στήλη αυτή θα βρείτε 
Γπίπί συνεντεύξεις από στελέχη 
του χάρου της ελληνικής 
αγοράς Πληροφορικής, 
καθώς και σύντομες 
"κουβεντούλες" του Ρ0 ΜακίβΓ 
με εσάς τους χρήστες. 
Μπορείτε να παρακολουθήσετε 
τα νίά605 όλων των 
συνεντεύξεων μέσα 
από το συνοδευτικό 00 
του περιοδικού. 


Επίσης, δια* 
θέτουμε όλες 
τις κονσόλες, 
όλες τις εται¬ 
ρίες, Νιπίθπάο, 
ΡΙαχδίαΗοη, 
5θ9α, και μεγά¬ 
λη γκάμα τίτ¬ 
λων και αξε- 
σουάρ* Κά8ε 
κατάστημα, θε¬ 
ματικά, είναι 
χωρισμένο σε 
τρία τμήματα: Ρ€, αξεσουάρ-περιφερεια- 
κά, ΙηίβΓηβϊ, 00-ΚΟΜ γενικού ενδιαφέρο¬ 
ντος και 9 α™β$, όπου οι κονσόλες είναι 
μέσα στα 9ΰ |Τ| ©5· Εμείς αναλαμβάνουμε 
με κάθε αγορά σας να φέρουμε το μηχά¬ 
νημα στο σπίτι, να το εγκαταστήσουμε και 
να εκπαιδεύσουμε δωρεάν, χωρίς καμία 
επιβάρυνση, τον πελάτη, διατηρώντας τις 
ανταγωνιστι κότατες τιμές που έχουμε* 

Ρ€Μ: Πας βλέπετε το μέλλον της 
αγοράς; Μήπως αυτή έχει κορεοτεί; 
Προσφερεται ακόμα για δημιουρ¬ 
γία καταστημάτων; 

Α·Π.: Αντιθέτως, όχι μόνο δεν έχει κο- 
ρεστεί, αλλά πιστεύω ότι κανένας δεν έ¬ 
χει "ακουμπήσει" ακόμα την αγορά του 
ΚοπΊθ-εοΓηρυΐιη9· Τώρα αρχίζουν οι σω¬ 
στές κινήσεις και από άλλες γνωστές α¬ 
λυσίδες, προκειμενου να " πιάσουν" τον 
καταναλωτή, στην προσπάθεια τους να 
φέρουν το ΡΟ ατη σωστή δέση του, που 
είναι στο σπίτι και όχι μόνο μέσα στο 
γραφείο. 

Ρ€Μ: Με άλλα λόγια, το δικό 
σας Ϋατζ/θΙ ρτουρ Βα είναι ο οικια- 
κος χρήστης; 

Λ.Π.: Ο οικιακός χρήστης από 7 έως 
97 χρόνων! Δεν νομίζω ότι έχει καθίσει 
κάποιος να εξηγήσει ή να δείξει πώς μπο¬ 
ρούμε να χρησιμοποιήσουμε το ΡΟ στο 
σπίτι. Μέχρι σήμερα πιστεύω ότι αποτελεί 
καθαρά εργαλείο δουλειάς* 

Ρ€Μ: Είστε αποκλειστικός διανο- 
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ΤΑ... ΠΑΙΔΙΑ ΤΗΣ ΠΙΑΤΣΑΣ! 

Τ ο ΡΟ ΜΑ3ΤΕΚ μίλησε αυτόν το μήνα με δύο από τους νικητές του περίφημου δια¬ 
γωνισμού ΝατεταΐΙ II στο βαπιοΝβΙ. Οι ερωτήσεις στις οποίες κλήβηκαν να απα¬ 
ντήσουν αφορούν στο πώς ξεκίνησαν να ασχολούνται με τους υπολογιστές και 
τα ςαιηοε, ποια είναι τα αγαπημένα τους παιχνίδια και, ακόμα, ποια είναι τα χόμπι και 

τα ενδιαφέροντα τους. 




ιούς υπολογιστές οπή το 
1987, οπόιβ και πήρα έναν 8080 
μβ Ε6Α κάρτα γραφικών και οθό¬ 
νη, αλλά χωρίς σκληρό. Από τότε έ¬ 
παιξα νΐάβο ηαιποο, αν και πάντα 


Ε ίμαι 17 χρόνων και πηγαίνω στη Γ' Λυ¬ 
κείου. Με τους υπολογιστές άρχισα να 
ασχολούμαι πριν από 7 χρόνια, οπότε και α¬ 
πέκτησα το πρώτο μου ΡΟ με ΗοτευΙβο οθό¬ 
νη. Κυρίως ασχολούμαι με είταίοηη και 
ηεΐηη ηαηιβε. Ειδικά στα εϋοΐεηη έχω 


προημούσα να παιχνίδια των εοίπ-ορο, αφιερώσει πολλές ώρες σε όλα τα 
τα οποία τότε ήταν πολύ ανώτερα από τα κλασικά του είδους, όπως το πρωτο- 

πντίστοιχα των υπσλογιστών.Το 1991 πή- πόρο Οαπε II και τα Εοπιηιαηλ από 

ρα έναν 3860Χ της ΙπΙεΙ στα 33 και από τότε Οοιιηιιβι·, νοτοΓοΑ I και Βέβαια 
του έκανα πάρα πολλές αναβαθμίσεις μέχρι το καταπληκτικό νατεπιΑ II, το 
το σημερινό Οητΐχ 6x86. Τα παιχνίδια που μου οποίο με το ΕβπιβΝβί ππο- 
αρέσσυν περισσότερο είναι τα «άνβπΐυκβ και «« τώρα μια άλλη διά- 
ειδικά τα: ΕαόπβΙ ΚπΙηΝϊ 2, βδαππατα, Οιιββΐ Τογ στάση. Είναι τρομερή 
6Ιοτη οβπβε κ.ά. Μου αρέσουν επίσης τα θβ&Ι'βιπ η αίσθηση ότι δεν α- 

υρ, μΙαΙΤοΓΜΐ, εΐιοοί'βαι ντιμετωπίξεις τον 
υρ και μερικά βίταίβηιι, ό- ιμυχρό υπολογι- 
πως τσ ν&ΙΈΓ&Α II. Τα χόμπι οτή, αλλά κά¬ 
ρου είναι οι υπολογιστές (με 
πρώτο το τμήμα του Ιπίβπιβΐ ο¬ 
νομαζόμενο Ι.Η.Ο. όπου περνάω 
πολλές ώρες), η κωπηλασία και τα 
βιβλία τρόμου και ηρωικής φαντα¬ 
σίας (όπως ΤοΙίΕίβπ). 


Χριστόφορος 
Χατζηκομής, 
17 ετών 


Τάσος ΑΑεξιάδης, 
16 ετών 


που είναι ι 

πτος. Στον ελεύθερο χρόνο μου προσπαθώ να 
συνδυάσω μαζί με τους υπολογιστές και τα άλ¬ 
λα ενδιαφέροντα μου, όπως το μσντελισμο, 
τα εαιί, τον κινηματογράφο και το μπάσκετ. 
Σκοπός μου είναι να ασχοληθώ επαγγελ¬ 
ματικά με τους υπολογιστές, γιατί πι¬ 
στεύω ότι αποτελούν την επιστήμη η ο¬ 
ποία 9α κυριαρχήσει στο μέλλον. 


μεας της εταιρίας ΒΜΟ για τα προϊ¬ 
όντα Πληροφορικής τα οποία 6ια- 
θετει, Σκοπεύετε να επεκταΒείτε και 
σε συνεργασίες με άλλες εταιρίες; 

Λ,Π,: Ναι, πάντα ψάχνουμε για ευκαι¬ 
ρίες, για προϊόντα τα οποία 8α μπορού¬ 
σαμε να έχουμε εμείς και ταιριάζουν στο 
ρΓοάυεί Ιί5ί που διαθέτουμε* Εχουμε πολύ 


καλές συνεργασίες με τους εδώ αντιπρο¬ 
σώπους και ψάχνουμε για προϊόντα που ί¬ 
σως να μην αντιπροσωπεύονται ακόμη 
στην Ελλάδα. Η ΒΜΟ ήταν μία ιδιαίτερη 
ευκαιρία που μας προσφέρθηκε και την 
πήραμε. 

Συνεργαζόμαστε με όλους τους γνω¬ 
στούς διανομείς, όπως ΟΟ-Μθάία, ΡΙοί- 


Ιιγίθ, νθΓί« 90 , Η ΑΙίβε είναι ο Βασικός προ¬ 
μηθευτής μας, όπως η ΙΒΜ ΗθΙΙο 5 στο 
ΗαΓάναΓθ, Προσφέρουμε τα πάντα στο 
ΙπίθΓΠθΙ, στην ΟοητιρυΙιπΙς και σε όλους 
τους υπόλοιπους, και αρκετά ωραία 
πράγματα στο χώρο της εικονικής πραγ¬ 
ματικότητας* 
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ρυτυκΕΐΑΝϋ 



Το "Ρ€ Μα 5 ίβΓ" κερδίζει έδαφος όχι μόνο στις 
πωλήσεις αλλά και από γεωγραφικής άποψης. 
Αυτόν το μήνα ανεβήκαμε μέχρι τα βόρεια 
προάστια (δεν είναι και τόσο χλιδάτα όσο 
διαδίδεται) όπου κάτι καινούριο γίνεται στην 
αγορά των προϊόντων Πληροφορικής. Στην Αγία 
Παρασκευή συγκεκριμένα, στο εμπορικό κέντρο 
νεπυ$, έχουν ανοίξει τέσσερα-πέντε 
καταστήματα με ανάλογα προϊόντα. Κάτι σαν 
"μικρή Στουρνάρη" του Βορρά, δηλαδή. Το 
κατάστημα που παρουσιάζουμε εξειδικεύεται στο 
ΐΎΐυΙΐίηιοείία δοίίννατθ. Το όνομά του; ΡυίυΓθΙαηά! 


του Ηλία Βουτσά 
τθ<]0ηβ@€θΓηρυΠηΙ<*9Γ 



Γιάννης Μουροειδήςϊ 0 διευθυντής και ιδιοκτήτης 
της ΓΙΙ ΤΙΜΙΕ ΙΑΜΒ Α.Ε. 


Η εξωτερική άποψη του καταστήματος. 


Η διτρίνα. Ο,τι βλέπετε είναι ένα απλά δείγμα. 


Ενα σωρό ράφια. Ο κύλινδρος αριστερά προορίζεται για τις 
νέες κυκλοφορίες. ; 












Η είσοδος των Ρ(% στον "μαγικό" κόσμο των 
πολυμέσων έδωσε νέα διάσταση και στις 
εμπορικές δυνατότητες τους. Είναι φυσικό, 
λοιπόν, νέα καταστήματα να κάνουν την 
εμφάνισή τους, ειδικευόμενα αποκλειστικά 
στη ΓπυΙϊϊπηβάία πλευρά των υπολογιστών. Το κατάστημα 
της παρουσίασής μας, στο οποίο μας υποδέχθηκε ο ιδιό¬ 



κτητης, κ. 
Γιάννης 
Μαυροει- 
δής, είναι 
νέο στο 
χώρο κα¬ 
θώς άνοιξε 
πριν από 
περίπου έ¬ 
ναν χρόνο. 
Επιλέχθηκε 
το "Ρυίυτβ- 
Ιαπά" ως ό- 
νομα ακρι¬ 
βώς για να 


Ιι αυτόν τον καταδείξει τη διαρκή προσπάθεια που καταβάλλεται, ώ- 


υπολογιστή 
μπορείτε να δείτε 
ά,τι αας 
ενδιαφέρει. 


στε να είναι πάντα ενήμερο αναφορικά με τις εξελίξεις 
στο χώρο και, ει δυνατόν, μπροστά από αυτές. Εξάλλου, 
επιλέχθηκε ως περιοχή η Αγία Παρασκευή για τον α- 
πλούστατο λόγο ότι η Στουρνάρη είναι πολύ απομακρυ¬ 
σμένη (και, εδώ που τα λέμε, αρκετά κορεσμέ- 


διαίτερα όταν η αγορά του πρόκειται να γίνει από κάποι¬ 
ον αρχάριο στο χώρο. Στο πλαίσιο αυτό, η εταιρία 
ΕυίυΓοΙσπεΙ διαθέτει δική της Μοό ραρο (νν\ν\ν/ 
αεΓοροΙί^.ηβ^/αεΙνοΓ^/ίυ^υΓθΙαηεΙ) και μπορεί να δεχθεί 
οποιεσδήποτε ερωτήσεις ή σποριές μέσω τηλεφώνου ή 
β-ΓπαίΙ (ίυΐΙαηά@ΓϊΐαίΙ.αεΓοροΙΐ5.η0ή. 

Το κατάστημα συνεργάζεται με όλους τους αντιπρο¬ 
σώπους 5θίϊννατθ στη χώρα μας, αλλά οι υπεύθυνοί του 
διατείνονται πως, ακόμα κι αν δεν υπάρχει κάποιος τίτ¬ 
λος, είναι πρόθυμοι να ψάξουν όσο μακριά γίνεται μέχρι 
να τον βρουν. 

Οσον αφορά στις τιμές, το κατάστημα προσπαθεί να 
προσφέρει τις χαμηλότερες δυνατές, αλλά, ακόμα κι αν 
σε κάποια περίπτωση δεν το επιτυγχάνει, μας βεβαίωσε 
ότι η διαφορά επιστρέφεταυ Εξάλλου, για την καλύτερη 
εξυπηρέτηση όλων όσοι είναι απομακρυσμένοι από αυ¬ 
τό παρέχει τη δυνατότητα αγορών με αντικαταβολή ή 
εουΓΪθΓ, 

Σε ερώτησή μας σχετική με την πειρατεία των 00- 
ΚΟΜ&, ο κ. Μαυροειδής δήλωσε πως σε καμία περίστα¬ 
ση το ΡυίυΓθΙαπά δεν 8α αντιγράψει πρόγραμμα, ενώ έ- 
σπευσε να συμπληρώσει πως ούτε και να μην κόψει από¬ 
δειξη θα δεχθεί 

Στο ΡυίυΓθΙαπεΙ, εκτός από ηηυΐΐίηισεϋα τίτλους κάθε εί¬ 
δους, κάποιος μπορεί να βρει και βιβλία-οδηγούς γνω¬ 
στών πακέτων της αγοράς, διάφορα αναλώσιμα καθώς 
και αρκετά περιφερειακά. 


νη) από τις βόρειες περιοχές της Αθήνας. Τέλος, 
επιλέχδηκαν ως αντικείμενο ενδιαφέροντος το 
πολυμέσα διότι, όπως δήλωσε ο κ. Μαυροειδής, 
είναι από τις πλέον δυναμικό αναπτυσσόμενες 
αγορές, καθώς μπορούν να συνδυάσουν την 
ψυχαγωγία με την επιμόρφωση και την εκπαί¬ 
δευση. 

Το κατάστημα βρίσκεται στον πρώτο όροφο 
του εμπορικού κέντρου και κατά την είαοδο σε 
αυτό τις εντυπώσεις κερδίζει η αισθητική του, 
διαφορετική από ό,τι μέχρι τώρα έχουμε συνηθί¬ 
σει, καθώς ο μικρός αλλά προσεγμένος και λει¬ 
τουργικός χώρος εμφανίζει ορισμένες καινοτο¬ 
μίες: χώρο προσφορών (μέχρι και 30% έκπτωση 



στην αρχική τιμή για κάπως παλαιότερους τίτ- Ιτο Βοθος δίν φ κήπο αλλά ίκπαιδευπκά προϊόντα 

λους], χώρο καινούριων κυκλοφοριών κοι το ή ■ και προϊόντα για τα ΙηίβΓπβΐ. 


νομημένους τίτλους σε προθήκες στις οποίες ο 


πελάτης έχει πρόσβαση και μπορεί να εξετάζει εκτενώς 
τα πακέτα για όσο χρόνο θέλει. Πολύ καλή εντύπωση 
μας έκανε επίσης η δυνατότητα που παρέχεται στον πε- 
λάτη να Βλέπει στο σύστημα του καταστήματος όποιον 
τίτλο επιθυμεί. 

Η φιλοσοφία του καταστήματος, κατά τους διευθύνο- 
ντες, είναι να δοθεί η μεγίστη δυνατή προσοχή στην ά¬ 
ψογη εξυπηρέτηση του πελάτη γιατί, όπως επανειλημμέ¬ 
να μας δήλωσε ο κ. Μαυροειδής, ένα ΟΟ-ΡΟΜ δεν είναι 
βιντεοκασέτα και χρειάζεται οπωσδήποτε υποστήριξη, ι¬ 


Καταλήγοντας, θα πρέπει να τονίσουμε πως από το 
κατάστημα φύγαμε με αρκετά θετικές εντυπώσεις, κα¬ 
θώς δείχνει ότι πρόκειται για μία "επαγγελματική" προ¬ 
σπάθεια στο συγκεκριμένο χώρο. Οσον αφορά στα μελ¬ 
λοντικά σχέδια της εταιρίας, είδηση βγαίνει από τη δή¬ 
λωση ότι η ΡυϊυΓθΙαπά (η οποία είναι και Α.Ρ,) σκοπεύει να 
εισβάλει στο χώρο με ένα σύστημα προώθησης της επω¬ 
νυμίας της συνεργαζόμενη με άλλα καταστήματα πανελ¬ 
λαδικά, Συνεπώς, μην παραξενευτείτε αν δείτε λογότυπο 
της ΡυίυΓοΙαπεΙ να ξεπετάγονται σαν μανιτάρια! 
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ΟΑδΤίΕ 

ΕΧΡΙΟΚΕΚ 


Γνωρίστε τα μεσαιωνικά 
κάστρα 

του Γιώργου Μα λα τα ρά 


τ 


να προκαλσύν δέος με την εμφά¬ 
νιση και το μυστήριό τους, όπως δεν έπσψαν 
να είναι πόλοι έλξης για τουρίστες και πηγή 
έμπνευσης για ζωγράφους, ποιητές και όλων 
των ειδών τους καλλιτέχνες. Από την άλλη 
μεριά, αποτελούν πηγή πληροφόρησης για 
μια εποχή που έχει περάσει ανεπιστρεπτί. Τα 
πελώρια τείχη τους, εκτός από την προφύλα¬ 
ξη που πρόσφεραν, περιέκλειαν και μια ολά¬ 
κερη κοινωνία, με νόμους και υποχρεώσεις, 
με δικαιώματα και ευθύνες. Μια ολόκληρη 
πολιτεία λειτουργούσε, δημιουργούσε και α¬ 
ναπτυσσόταν εντός των τειχών. 

Τώρα σε κάθε χρήστη υπολογιστή πρσ- 
σφέρεται η δυνατότητα μιας πλήρους ξενά¬ 
γησης σε ένα κάστρο μέσω της εφαρμογής 


"0α5ίΙο ΕκρΙοίθτ" 
της εταιρίας ΟΚ 
ΜυΙίίπΊβάία. Πρό¬ 
κειται για μια 
πΊυΙϋπιβάία εφαρ¬ 
μογή που μας δίνει 
τη δυνατότητα να 
επισκεφθουμε ένα 
κάστρο του 14ου 
αιώνα και εκτός 
των κατασκευαστι¬ 
κών λεπτομερειών 
του να αντλήσου¬ 
με πλήθος πληρο¬ 
φοριών για τους 
τρόπους αντιμετώ¬ 
πισης των εχθρών, 
τις κοινωνικές και πολιτιστικές εκδηλώσεις 
των πολιτών και γενικότερα τη δομή και τη 
δράση μιας ολόκληρης κοινωνίας. Μέσα α¬ 
πό ένα πανέμορφο ϊπϊοΓίαεθ ο χρήστης μπο¬ 
ρεί να κινηθεί σε οποιοδήποτε σημείο του 
κάστρου και να το εξετάσει λεπτομερώς. Πιο 
συγκεκριμένα, ο περιηγητής μπορεί να επι- 
σκεφθεί το τμήμα της πύλης και της εμπρο¬ 
σθοφυλακής, τα μεσαία τείχη και τα εργα¬ 
στήρια, τα διαμερίσματα όπου διέμεναν οι 
Βασιλείς και τα υψηλά ιστάμενα πρόσωπα, 
μέχρι και τα πέριξτου κάστρου τα οποία πα¬ 
ρουσιάζουν μεγάλο ενδιαφέρον. 

Οταν ο χρήστης επιλέξει το τμήμα του κά¬ 


στρου που θέλει να μελετήσει, εμφανίζονται 
μεγάλες φωτογραφίες με πολλές λεπτομέ¬ 
ρειες, ενώ συγχρόνως παρέχονται πληροφο¬ 
ρίες για κάθε μέρος, τεχνολογικού και ιστο¬ 
ρικού ενδιαφέροντος. Παράλληλα ακούγο- 
νται ανάλογοι ήχοι, μουσικές και αφηγήσεις, 
ενώ σε πολλές περιπτώσεις γίνεται μια ξενά¬ 
γηση μέσω νΐάβο. Μαζί το εγκυκλοπαιδι¬ 
κό μέρος της εφαρμογής, στους χρήστες 
προσφερεται και ένα ανάλογο παιχνίδι για ε¬ 
μπέδωση των γνώσεων που αποκόμισαν. 

Μεγάλο ενδιαφέρον παρουσιάζει κα* η 
προσφερόμενη Βιβλιοθήκη, Εκεί υπάρχουν 
συνολικά έξι βιβλία, το καθένα από τα οποία 
παρέχει πλήθος πληροφοριών για διάφορα 
θέματα. Πιο συγκεκριμένα, τα βιβλία αναφέ- 
ρονται στην υγεία και την αντιμετώπιση των 
ασθενειών κατά τον 14ο αιώνα, τη δομή της 
κοινωνίας εντός των τειχών, τους πολέμους 
και την αντιμετώπιση των εχθρών, το εμπό¬ 
ριο, τη δικαιοσύνη και την τιμωρία των εγκλη¬ 
ματιών, Περιλαμβάνεται επίσης ένα Βιβλίο 
που αναφέρεται στη διατροφή και τις γα¬ 
στρονομικές συνήθειες της εποχής. Ο χρή¬ 
στης μπορεί να εκτυπώσει όποια κείμενα τον 
ενδιαφέρουν ή νο τα επιλέξει και να τα απο- 
θηκεύσει στο σκληρό δίσκο του. Εκτός όμως 
από κείμενα, μπορεί να εκτυπώσει και φωτο¬ 
γραφίες. Η εφαρμογή παρέχει και άλλες δι¬ 
ευκολύνσεις στο χρήστη όπως διάφορες α¬ 
ναζητήσεις, ρύθμιση ή απενεργοποίηση του 
ήχου και απενεργοποίηση των εφέ για περισ¬ 
σότερη ταχύτητα. 

Πρόκειται για μία εφαρμογή εντυπωσιακή, 
αφού διαθέτει υψηλής ποιότητας γραφικά, 
όμορφους ήχους και μουσικές, ενώ ο χρή- 
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στης δεν θα συναντήσει καμιά δυσκολία κα¬ 
τά την πλοήγησή του στα τμήματα του κά¬ 
στρου αφού το υ5θΓ ίπΐβιΞοεθ είναι απλά και 
λειτουργικό. Οσον αφορά στην ύλη που πε¬ 
ριλαμβάνει, θα μπορούσε να χαρακτηριστεί 
πολύ καλή τόσο από πλευράς παρουσίασης 
όσο και από πλευράς πρωτοτυπίας και ιστο¬ 
ρικών στοιχείων. Πιστεύουμε πως ο τίτλος θα 
εντυπωσιάσει τον αγοραστή όπως εντυπω¬ 
σιάζει κάθε εξερεύνηση και περιήγηση σε 
χώρους και κόσμους άγνωστους και μυστη¬ 
ριώδεις. 

Το €0 τρέχει τόσο σε περιβάλλον Ρ€ όσο 
και σε περιβάλλον ΜααπίοδΗ. 

ΕΤΑΙΡΙΑ; ϋούϊη§ ΚίηάβτϊΙβγ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 486/33ΜΗζ, 8ΜΒ ΚΑΜ, 
κάρτα ήχου, 5ν0Α, 2χ ΟΟ-ΚΟΜ, ν^ηάο\ν$ 
3.x ή 95. 

ΔΙΑΘΕΣΗ; Παπασωτηρίου, Στουρνάρη 35, 
τηλ.: 3841826. 

ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ; ΟΟ-Μθάία 
ΤΙΜΗ; 12.000 δρχ. 


ΟΗΚΟΝΙΟ.Ε 
ΟΡ ΤΗΕ 20 ίΗ 
ΟΕΝΤυΚΥ 


Τα γ«γονότα και τα 
πρόσωπα που σφράγισαν 
τον αιώνα μας 

του Βαγγέλη Κράτοα 



αθώς βαδίζουμε με γοργούς 
ρυθμούς προς το τέλος του 20ού 
αιώνα, σίγουρα μια ανασκόπηση 
των χρόνων που πέρασαν από το 
1900 έως σήμερα θα μπορούσε νο χαρα¬ 
κτηριστεί ως διδακτική και συνάμα επίκαιρη. 
Η γνωστή μας ϋοήϊη^ Κίπάβ^Ιθγ ανέλαβε 
να διεκπεραιώσει το έργο, προσφέροντάς 
μας το (ίΚτοπιεΙθ οί ΐΗσ 20ΐΚ Οθπίυιγ 
Ξεκινώντας την περιήγησή μας στον τίτλο, 
βρισκόμαστε στο Νθ\ν5Γθοππ [ένα νίΗυαΙ 
γραφείο, σε κάθε τμήμα του οποίου αντι¬ 
στοιχεί και κάποια ενότητα από τα περιεχό- 



ΒΒΕ 


^ΟΗτοηκΗβ οί ΙΙιε ?1)ί|( ίΐϋοίυιν 


·%( 


Ι5« 


ΓΜ 

πΗν 


II \*Γ3ί5 ΐ3γΐέι& Αχίϊ Ρσατβη - @©ι™ιπγ, ΙΙιίΥ, 2 ϊΐά 

■Ιιρ&ιι — 311 ίΐ ΐ!ι& ΑΙΙίβά Ροινβίβ, νυΉισίι ιη^ΐιΐίΐ&ίΐ Βηΐϊιη, 
ΡίΒηο®, ί&ε 0,5 ψ 3ηά Ιΐιβ 1X3.3.Κ. Μογϊ ίΐιιη 50 ίκίΏΐοη 
ρβυρίξ· <ΐ36ίί {ίυίϊ£ΐ@ Ιίιβ Ί*3ϋτ, ΙιιΐΡ οΓΐΗβηι οίνίϋΐϊΐπ. 


μένα του €0). Ωστόσο, αν δεν διαθέτετε ιδι¬ 
αίτερα διερευνητικό πνεύμα και θέλετε ένα 
πιο δΙαηάαιχΙ ίηίθΓίαεσ, μπορείτε να χρησιμο¬ 
ποιήσετε το Βυίίοη στο επάνω αριστερά μέ¬ 
ρος της οθόνης, ανοίγοντας μία Ιεαη Βατ 
που εμφανίζει τις ακόλουθες επιλογές: 

§ ΝοννέΓΟΟΓη: Επιστροφή στην οθόνη 
του γραφείου. (Σημειωτέον πως στο Νβν$- 
ίοοητι θα βρείτε αρκετές εκπλήξεις οι οποίες 


δεν υπάρχουν στην Ιεοπ Βατ, όπως τα πιο πο¬ 
λύκροτα σκάνδαλα και τις δολοφονίες που 
ξεσήκωσαν σάλο στον αιώνα μας.) 

• δετθοπ 5@Ιβ£ΐθΓ: Εδώ μπαί¬ 

νουμε στην πιο συναρπαστική επιλογή του 
ΟΗγοπιοΙθβ, μια ίπΐβΓαεΙινβ εφημερίδα που 
καλύπτει κάθε μήνα του αιώνα μας, περιέχο¬ 
ντας άρθρα με τα πιο καυτά παγκόσμια γε¬ 
γονότα, φωτογραφίες, 5ουηά και νιάοο εΐίρ*. 
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Μπορείτε φυσικά να επιλέξετε συγκεκριμένο 
μήνα και χρόνο και να δείτε το αντίστοιχο 
φύλλο της εφημερίδας. 

• εαΐβπείαπ Με την επιλογή αυτή, ο αιώ¬ 
νας χωρίζεται σε δεκαετίες, για καδεμιά από 
τις οποίες υπάρχει μία οθόνη με δέκα εικονί¬ 
δια, ένα για κάθε χρονιά. Περνώντας το 
πιουδθ ευΓϊΟΓ πάνω από το εικονίδια, βλέπε¬ 
τε συνοπτικά το σημαντικότερο γεγονός που 
συνέβη -κατά την κρίση των δημιουργών του 
τίτλου- εκείνη τη χρονιά, ενώ, κάνοντας κλικ, 
μεταφέρεστε στο αντίστοιχο φύλλο της εφη¬ 
μερίδας για περισσότερες πληροφορίες. 

• βίθ9ΓαρΚΐ65: Βιογραφικά στοιχεία για 
τις 100 σημαντικότερες προσωπικότητες του 
αιώνα μας, από τον πολιτικό, καλλιτεχνικό, α¬ 
θλητικό και κοινωνικό χώρο. 

• 20ΐΗ εοπΚίτγ ιπ ΐοοιι$: νίάοο εΙίρ$, 
αηίπΊαίΐσπ5, ΐιηβΐιπθ* και πληθώρα στοιχείων 
και φωτογραφιών, για τα γεγονότα που ση¬ 
μάδεψαν τον 20ό αιώνα. Περιλαμβάνονται 
ο Α Παγκόσμιος Πόλεμος, η Ρωσική Επανά¬ 
σταση, η Ευρώπη των δικτατόρων, η Αμερική 
του μεσοπολέμου, ο Β' Παγκόσμιος Πόλε¬ 
μος, η εξερεύνηση του διαστήματος, ο πόλε¬ 
μος του Βιετνάμ και η πτώση του κομμουνι¬ 
σμού. 

Μπορείτε επίσης να ψάξετε τα περιεχό¬ 
μενα του 00 με χρονολογική σειρά ή ανά¬ 
λογα με το είδος της παρουσίασης [κείμε¬ 
να, φωτογραφία, ηχητικό απόσπασμα ή 
νίάοο) και να αποκτήσετε πρόσβαση στο 
ΟΗγοπιοΙ© ΟπΙίπβ, αν φυοικά διαθέτετε 
πρόσβαση στο Ιπίετηθί και έναν 
ΙθΓθνν5ΘΓ 

Η δουλειά που έγινε στο ΟΚιοηιεΙβ οί ίΚο 
20ΐΗ €βηίυΓγ μας εντυπώσιασε, αφού είναι 
απίστευτο το πώς μπόρεσε να χωρέσει σε 
ένα και μόνο €0 ένας τόσο μεγάλος όγκος 
πληροφοριών, ακουστικού και οπτικού υλι¬ 
κού [θα βρείτε περισσότερα από 70 νίάβΟΒ 
και χιλιάδες φωτογραφίες). 

Σίγουρα, συγκαταλέγεται στους πέντε 
καλύτερους τίτλους που είδαμε τη φετινή 
χρονιά. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: ΟοΗίπρ Κίηάβ^Ιβγ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 4860Χ/33,8 ΜΒ ΚΑΜ, 
άουΒΙο-ϊρβθά ΓΟ-ΚΟΜ, &ουπά εαΓά, 5ΥΟΑ 
640x480x250, \Μίηάσν5 3.1 και άνω 
ΔΙΑΘΕΣΗ: ^^-Μθ^I^α, Λεωφ. Δημοκρατίας 
10, Ν. Ψυχικό, τηλ.: 6773293 
ΤΙΜΗ: 15.800 δρχ. 


ΟΚΙΟΙΝ5 
ΟΡ ΜΑΝΚΙΝϋ 


Οι μακρινοί 
πρόγονοί μας 

ταυ Βαγγέλη Κράτσα 



τίτλος αυτός θα μας γυρίσει πολ¬ 
λές χιλιετίες πίσω στο παρελθόν, 
καλύπτοντας συνολικά μια περίο¬ 
δο εβδομήντα εκατομμυρίων ε¬ 
τών, έως την εμφάνιση του Ηογτιο 5αρΐοπ$. 
Με το Οπ 9 Ϊπ$ οί ΜαηΙοπά θα ξετυλιχθεί 
μπροστά μας ολόκληρη η πορεία του αν¬ 
θρώπου, από τότε που σε ελάχιστα μόνο ση¬ 
μεία διέφερε από τον πίθηκο έως την οριστι¬ 
κή μορφολογική και πνευματική του εξέλιξη, 
που τον έφερε στο τελικό στάδιο της ανά¬ 
πτυξής του. 

Ας δούμε όμως τα κεφάλαια στα οποία εί¬ 
ναι χωρισμένος ο τίτλος: 

• Τίηΐ6 5εαΙβ: Πρόκειται για την μπάρα 
στο πάνω μέρος της οθόνης, η οποία χωρίζε¬ 
ται σε δέκα μεγάλες εξελικτικές περιόδους, 
επιτρέποντας μας σε διάφορα σημεία του 
00 να συγκεκριμενοποιούμε τις παρεχόμε¬ 


νες πληροφορίες ή παρουσιάσεις, στην πε¬ 
ρίοδο της επιλογής μας. 

β Αικθ5Ιογ 5 απά 0ου5ΐπ5: Εδώ θα 
βρείτε πολλά χρήσιμα στοιχεία για τους πλη- 
σιέστερους προγόνους και συγγενείς του αν¬ 
θρώπου. Εκτός από τα επεξηγηματικά κείμε¬ 
να, έχει δημιουργηθεί επιπλέον ένα 3-0 
νϊιΐυαΐ θπνΪΓοηπΊθπί, μέσω του οποίου οδηγεί¬ 
στε στο εκάστοτε επιλεγόμενο είδος. 

• ΪΓαη5ίθΓΓηαΗοπ5: Μια πρωτότυπη και 
πολύ όμορφα υλοποιημένη ιδέα, όπου με τη 
χρήση των σύγχρονων τεχνολογιών γϊιογ- 
ρΚΐπ9 μπορείτε να παρακολουθήσετε ολό¬ 
κληρη τη μορφολογική εξέλιξη η οποία οδή¬ 
γησε στο Κοπτο 5αρϊθη$. Εχετε τη δυνατότη¬ 
τα να επιλέξετε συγκεκριμένο σημείο του 
σώματος, την εξέλιξη του οποίου επιθυμείτε 
να εξετάσετε, καθώς επίσης και να ορίσετε 
τα σημεία εκκίνησης και λήξης της μετάλλα¬ 
ξης- 

• ΡάΐΙΐ5 οί ©νοΜιοπ: Το κεφάλαιο αυ¬ 
τό επικεντρώνεται στη σύγκριση ανάμεσα 
στα συγγενή με τον άνθρωπο είδη, από την 
οποία μπορούν να εξαχθούν χρήσιμα συμπε¬ 
ράσματα για τη διαδικασία της εξέλιξης. 

• ΡαΙβοπΙοΙοςκαΙ 0ΐ5εον©πβ5: Οι 
σημαντικότεροι ερευνητές στο χώρο της Πα¬ 
λαιοντολογίας, οι ανακαλύψεις τους, τα μέ¬ 
ρη όπου αυτές έγιναν και οι αντίστοιχες χρο* 
νολογίες. 



18 Ρ€ ΜαίΐβΓ 











ΖΑΪΜΗ 28, ΕΙΑΡΧΕΙΑ, ΤΗΛ./ΡΑΧ: 8236141 
ΜΕΤΣΟΒΟΥ 26, ΤΗΛ./ΡΑΧ: 8254726 

ΤΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΙΝΕΟΥνΟΚΙΡ ΟΑ ΤΑ ΒΡΕΙΤΕ 
ΚΑΙ ΣΤΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΜΟΙΙΤΙ 5ΗΟΡ 
Διόσκουρων 41, Σπάρτη, τηλ.: 0731-26374 


5υΡΕΚ 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΧΡΙΣΤΟΥΓΕΝΝΩΝ 


ΜΟΝΙΤΟΡ ΕΙΖΟ 17" 189.900!!! 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΓΙΑ ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ 

1. ΡΕΝΤίυΜ ΑΜϋ Κ5Ρ 75ΜΗζ + ΟΟΟΙΕΡ + ΜΟΤΗΕΡΒΟΑΚΟ ΡΕΝΤΙϋΜ 

.-.-...33.800!!! 

2. ΜΟΤΗΕΡΒΟΑΡΟ ΙΝΤΕΙ νΕΝϋ5 + ΟΡϋ ΙΝΤΕί ΡΕΝΤΙϋΜ ΡΡΩ/Ί80 

.-.209.900!!! 


ΙΝΡΟ ΟΟΜΡυΤΕΚδ 

5Υ5ΤΕΜ ΟΟΝΓΙΟυΚΑΤΙΟΝ 
ΜΙΝΙ ΤΟΥ/ΕΡ ΩΑ5Ε 
256 Ρ1ΡΕΕΙΝΕ 0Α0ΗΕ 

ΟΝ ΒΟΑΚϋ ΟΟΝΤΡΟΙΙΕΡ ΕΝΗΑΝΩΕϋ ΙϋΕ 

ΙόΜΒΕϋΟΡΑΜ 

5νθΑ ΙΜΒΡΟ 

ΗΌ. 850ΜΒ ννΕ5ΤΕΡΝ ΟΙΟΙΤΑΙ 

16 ΒΙΤ 50ϋΝβ ΟΑΡϋ 5.Β. (ΕΟΜΡΑΤΙ8ΕΕ 

Εϋϋ 1,44-3,5" - Μθϋ5Ε - ΚΕΥΒΟΑΡϋ 104 (νΥΙΝ 95} 


ΡΕΝΤΙϋΜ/75.129.900 

ΡΕΝΤΙϋΜ/133 .149.900 

686-Ρ150. 153.500 


ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΠΑΝΩ ΑΠΟ 20.000 ΔΩΡΟ ΕΝΑ ΜΟΒΙ5Ε 
ΚΑΙ ΠΑΝΩ ΑΠΟ 40.000 + ΕΝΑ ΦΙΛΤΡΟ ΟΘΟΝΗΣ 
ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΜΟϋΕΜ ΔΩΡΟ 100 ΩΡΕΣ ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 


Στις τιμές δεν συμπεβιλαμβάνεται Φ.ΠΑ 18%. Οι προσφορές ισχύουν 
μόνο για εξόφληση τοις μετρητοίς και μέχρι ε£σντΛήσεω<; του στοκ. 


5χ8δ"ΑΜϋ Ρ75/133.. 

. 1,1, 

8 900 ιι|λ '- 

ΡΕΝΤΙϋΜ ΑΜΟ Κ5 Ρ75ΜΗζ. 


. 9900 111 

ΡΕΝΤΙϋΜ ΑΜϋ Κ5Ρ133ΜΗζ. 

ΩΥΡΙΧ 686 Ρ150+..!. 

ΙΝΤΕί ΡΕΝΤΙϋΜ ΡΡΟ/!80ΜΗζ. 


.29.900!!! 

.33.500!!! 

.119.900!!! 

ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 

850ΜΒ 5ΕΑΟΑΤΕ. 

1.280Β νΥΕ5ΤΕΡΝ ΟΙΟΙΤΑί. 

. \ 

.36.500!!! 

.45.900!!! 


^^-ί^Ο^Λ ΦΡΐνΕ5 

8χ 5ΡΕΕ0 ΗΙΤΑΟΗΙ . 25.900!!! 

8χ 5ΡΕΕ0 ΜΙΤ$υΜΙ ...26.900!!! 


ΚΑΡΤΕΣ ΓΡΑΦΙΚΩΝ - ΕΠΙΤΑΧΥΝΤΕΣ - 
ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 

5ΥΟΑ ΑνΑΝΟΕ ΕΟΟΙΩ - ακκυ$ ΙΟΟΙΩ 1ΜΒ ΡΟ.8.900!!! 

ΟΙΑΜΟΝΩ 5ΤΕΑΕΤΗ 64 0ΡΑΜ.14.900!!! 

53 νΐΡΟΕ 3ϋ 2000 2-4ΜΒ.22.900!!! 

ΩΡΕΑΤίνΕ 3ϋΟ ΒΙΑ5ΤΕΡ + ΙΟΥΡΑϋ + ΟΑΜΕ.24,900!!! 

ϋΙΑΜΟΝϋ ΕϋΟΕ 30 + 2 ΟΑΜΕ5.33.900!!! 

ΜΑΤ β ΟΧ ΜΥ5ΤΙΟϋΕ 64 ΒΙΤ 50ΡΑΜ 2-4ΜΒ.44,900!!! 

ΡΕΑί νΐ5(ΟΝ νΐΟΕΟ ΟΑΡϋ + 5νθΑ 64 ΒΙΤ Τν ΤϋΝΕΒ.53.900!!! 

5Ο0ΙΝ0 ΟΑΡϋ Ιό ΒΙΤ.8.900!!! 

5ΟΙΙΝ0 ΒΙΑ5ΤΕΡ ΙόνΑίϋΕ Ρ&Ρ...19.900!!! 

ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ ΓΙΑ ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 50υΝϋ ΒΙΑ5ΤΕΡ 
32-ΑνΥΕ 32 2ΜΒ.6.900!!! 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


ΕΑΧ ΜΟΡ. 1 4.4 ΙΝΤ. ΥΟ10Ε + 16 ΒΙΤ 5ΟϋΝ0 0ΑΡΡ.13.900!!! 


33600 ΜΟϋΕΜ ΤΑΠΟΕΤ ΙΝΤΕΡΝ.19,900!!! 

ΡΒΙΝΤΕβ ΙΝΚ ϋΕΤ ΟΑΝΟΝ ΒϋΟ 4100 ΩΟίΟΠ.75.900!!! 

2ΙΡ 100ΜΒ 5051 ΡΡίνΕ.51,900!!! 

50ΑΝΝΕΚ ΗΑΝΟΗΕίΡ ΡβΙΜΑΧ. 15,900!!! 

50ΑΝΝΕΡ Α4 ΤΡΙΤΕ ΟΟίΟΒ.93.000!!! 

ΒΑΟΙΟ ΤϋΝΕΡ.6.900!!! 

ΤΡΙΣΔΙΑΣΤΑΤΑ ΓΥΑΛΙΑ 3Ε) ΜΑΧ.23.900!!! 

ΤυΡΒΟ ννΗΕΕΙ ΤΙΜΟΝΙ ΓΙΑ Ρ0.19.900!!! 

14" ΟΟίΟΡ ΝΙ-ίΡ ΜΟΝΙΤΟΡ .54.900!!! 




















































• Αη αιτΗβσΙοΒκαΙ βχρβϋίΐίοη: 

Αλλη μία, εξαιρετικά ενδιαφέρουσα, πρωτο¬ 
τυπία του Ορη* οί ΜαπΙαηά, Πρόκειται για 
την αναπαράσταση μιας αρχαιολογικής απο¬ 
στολής, στην οποία, αφού επιλέξετε τα πρό¬ 
σωπα διάφορων συναφών ειδικοτήτων που 
8 α συμμετάσχουν και τα εργαλεία που 8 α 
πάρουν μαζί τους, μεταφέρεστε σε μία αρ¬ 
χαιολογική περιοχή, όπου πρέπει να δώσετε 
τις κατάλληλες εντολές προκειμένου η απο¬ 
στολή σας να έχει δετικά αποτελέσματα. 

• ΤΗβοπβί οΙ βνοΐυΐίοη: Παρουσίαση, 
των θεωριών που αναφερονται στην εξέλιξη, 
αρχίζοντας από τις απόψεις της Βίβλου για 
τη Δημιουργία και φθάνοντας μέχρι τη σύγ¬ 
χρονη Μοριακή Βιολογία, 

• Κουίζ; Ενα απλό τεστ γνώσεων, βασι¬ 
σμένο στο υλικό του (>191115 οί ΜαπΙαπά. 

• ΒιΒΙίθ 9 ΓαρΗγ: Οδηγός αναφοράς για 
όσους θέλουν να εντρυφήσουν βαθύτερα στα 
δέματα με τα οποία πραγματεύεται ο τίτλος, 

Ο σχεδιασμός των οθονών του Οπ 9 Ϊη 5 οί 
ΜαπΙόπεΙ είναι ιδιαίτερα επιτυχημένος, ενώ οι 
παρουσιάσεις γίνονται με ευχάριστο τρόπο 
και αωστά κατανεμημένες δόσεις ιπυΙΐίΓηθ- 
άΐα στοιχείων [ατμοσφαιρική μουσική, εκτε¬ 
ταμένη χρήση 30 ΓθπάθΓβό αηιιηαϋοηΐ και 
ερβθεΗ]. Ολα αυτά σε συνδυασμό με την ά* 
ριστη επιστημονική επιμέλεια των περιεχομέ¬ 
νων του (10 συνθέτουν έναν ιδιαίτερα ενδια¬ 
φέροντα τίτλο. 


ΕΤΑΙΡΙΑ; Ματι$ ΜυΙίΐΓπβάία 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 486,8 ΜΒ ΚΑΜ, ννίηάον* 
3,1 και άνω, άουΒΙβ-ίρββά (ΙΟ-ΚΟΜ, 
δουηάΒίαδϊβΓ, $νθΑ 640x480x256 
ΔΙΑΘΕΣΗ; ΟΟ-Μεάια, Λεωφ, Δημοκρατίας 
10, Ν. Ψυχικό, τηλ^ 6773293 
ΤΙΜΗ: 14.300 δρχ. 

ΥΥΑΙΤ ΟΙ5ΝΕΥ 

\νοκΐϋ 

ΕΧΡΙΟΚΕΚ 


Ενας μαγικός, 
παραμυθένιος κόσμος 

του Βαγγέλη Κρατοα 



ο 1955, ο ΜαΙί 0ι$πβγ δημιούρ¬ 
γησε την πρώτη ΟίϊΠΘγΙαηά, μία 
μικρή Λιμνούπολη που όμως δεν 
ήταν φανταστική, αν και σίγουρα 
οδηγούσε στα άκρα τη φαντασία των επι¬ 
σκεπτών της. Βέβαια, ο μεγάλος παραμυθάς 
του αιώνα μας δεν περιορίστηκε στην 0 ΐ 5 - 
πογΙαπεΙ, αλλά συνέχισε να οραματίζεται νέ¬ 
ες πόλεις αφιερωμένες στους τόσο δημοφι¬ 



λείς ήρωες που εμπνεύστηκε. Τελικά, κατέλη¬ 
ξε σε ένα νησί στη Βαχ της Φλόριντα, 
συνολικής έκτασης 27 χιλιάδων στρεμμά¬ 
των, όπου και επένδυσε το όνειρό του, 

Ο νΥαΙΐ Οίδπβγ πέθανε στα τέλη του 
1966, προτού προλάβει να δει το όνειρο να 
γίνεται πραγματικότητα, κάτι που τελικά συ¬ 
νέβη πέντε χρόνια μετά. Τα εγκαίνια του Μ&Α 
0 ι$πβγ νΥοιΊά, όπως ονομάστηκε το νέο ψυ¬ 
χαγωγικό θέρετρο, έγιναν την 1 η Οκτωβρίου 
1971, ενώ με το πέρασμα του χρόνου φτά¬ 
σαμε στις μέρες μας να γιορτάζουμε την εί¬ 
κοσι πενταετήρίδα του! Με αυτή την ευκαι¬ 
ρία, η 0ϊ5πεγ Ιηίβταείίνσ κυκλοφόρησε τον 
^αΐί &Ϊ5Π0γ ΕχρΙοΓθτ, ένα 00 αφιερωμένο 
σε αυτό το νησί της διασκέδασης και του 
9ΐαΓπουΓ, 

Αρχίζοντας την περιήγησή σας στον Εχ- 
ρΙοτ©Γ, βλέπετε μία πανοραμική καρτουνίσπ- 
κη άποψη του ν^αίΐ ΟΐϊΠθγ νΥοΗά, ενώ πα¬ 
ράλληλα έχετε τη δυνατότητα, κάνοντας 
κλικ σε κάποιο από τα κτίρια που το απαρτί¬ 
ζουν, να μάθετε πληροφορίες που αφορούν 
στην κατασκευή του, την ιστορία του, και, 
αρκετές φορές, στα μυστικά του. Ταυτόχρο¬ 
να, βλέπετε παιταΐθά δΙιό© $Ηον/$ ή μεγάλης 
διάρκειας νίάθο ε(ιρ5. Σε είκοσι πέντε από τις 
φωτογραφίες των $1ίά© $Ηο\ν5 υπάρχει κρυμ¬ 
μένη η σιλουετα του Μίκι Μάους, Αν κατα¬ 
φέρετε να ανακαλύψετε δέκα από αυτές τις 
σιλουέτες, θα ανταμειφθείτε με μία έκπληξη- 


20 ?€ Μα&ίβΓ 






















Ακούστε τα μεγάλα νέα 


Δείτε τις μικρές τιμές 


ΝΕΑ ΕΙΔΙΚΕΥΜΕΝΑ ΤΜΗΜΑΤΑ ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ-ΠΛΑΙΙΙΟ 



ΛΑ 2x5 Μ 


- ΛΆ 5ϋΒνΥ00ΡΕΒ 


■ΜΑΗΑ Υ3Τ-20Ρ3Ρ 


ΥΑΜΑΗΑ 5Μ60Χ<3 
ΡΒΟΡΕ35ΙΟΝΑΙ 


ΗΕΒΟυΐΕΒ ϋΥΙ 
1264ΜΒΜΡΒΑ 


Μ10Β080ΡΤ 
δΙΡΕννίΝΡΕΒ 3Ρ ΡΒΟ 


Ένα νέο, πλήρως Εξοπλισμένο 
τμήμα με την μεγαλύτερη θεματο¬ 
λογία, έτοιμο να ικανοποιήσει 
οποιοίήττοτε επιθυμία σας. 


• :< Τ1ΜΞΔΕΝ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ (ΜΙΑ 18% 


ϋΟΥδτιεκ 


ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 


301ΙΝΡ ΒΙΑ5ΤΕΒ 
32ΡΝΡ 


32ΡΝΡ Ρ Α Β ίΥΕ 5ΤΕΒ 


ΪΤΟΥΡΝΑΡΗ 24 & οΜΗρ()γ 5) ΨΥΧΙΚΟ 






ΗΧΕΙΑ 




Μ 


_ 


ΚΛΟΙΟ - Τν - νΐϋΕΟ 


τντυΝΕΒ 




ΟϋίΟΚΟΑΜ ΕΓΧΡΩΜΗ 


πλαισι 


Α*ΧΕΝΤΡΙΚΟΐΠ0ΥΡΜΑΡΗ24 ΤΗΛ : 38440014 β. ΕΚΤΟΣ ΔΑΚΤΥΛΙΟΥ; ΨΥΧΙΚΟ: ΟΜΗΡΟΥ 5 ΤΗΛ. 6779200 3 ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ: ΦΛΒIΕΡΟΥ 5. ΤΗΛ 2892000 (30 γρομμεςίι 


1-ΙΗίΙΗίΜ 


ΑΒΤΡΑΡΙΙ + 
























































ΤΟΟΕίϋί 

4ν0Κ10 


Βοηυ$> Πάνω από τον ΜαΙί 0ϊ5Πθγ \ΛΛοΗαΙ 8α 
δείτε να κυκλοφορεί ένα αερόστατο* Κάνο¬ 
ντας κλικ επάνω του, 8α περάσετε σε μία 
καινούρια οθόνη, όπου μπορείτε να παρακο¬ 
λουθήσετε ενδιαφέροντα 9 υίάθά ίουτδ, τα ο¬ 
ποία καλύπτουν τα περιεχόμενα του €0 χω¬ 
ρισμένα σε θεματικές κατηγορίες όπως, για 
παράδειγμα, τις ρομαντικές και τρομακτικές 
τοποθεσίες του νΥαΙϊ 0ί$ηβγ ννοΗά, τα παρα¬ 


σκήνιά του, τους τόπους άθλησης και ψυχα¬ 
γωγίας που περιλαμβάνει κλπ* 

Τέσσερις ίηΐθΓαεΗνϋϊβΕ αναλαμβάνουν να 
σας διασκεδάσουν και ταυτόχρονα να σας 
διδάξουν, ζητώντας όμως και τη δική σας ε¬ 
νεργό συμμετοχή* Στο Μοπ$1θγ 5ου πά ΡοΙογ 
ΟαπιΘ βλέπετε αποσπάσματα από τέσσερα 
εατίοοπδ του Οίδησγ, ενώ στο κάτω μέρος 
της οθόνης εμφανίζονται με τη μορφή αηϊ- 



ηηαίβεΙ οΒίεείί τα ηχητικά εφε που χρησιμο¬ 
ποιήθηκαν κατά τη διάρκειά τους* Μπορείτε, 
λοιπόν, να "σβήσετε" τα πραγματικά εφέ 
που περιείχε το καρτούν και να τα αντικατα¬ 
στήσετε με άλλα, δημιουργώντας ένα συχνά 
ξεκαρδιστικό αποτέλεσμα. Στο Οεθαπδ οί 
ννοΗά βλέπετε ένα εικονικό ενυδρείο, 
στο οποίο μπορείτε να πάρετε μια γεύση της 
αρνητικής επίδρασης του ανθρώπου στο υ¬ 
δρόβιο περιβάλλον ψαρεύοντας ή μολύνο- 
ντας τα νερά και ταυτόχρονα παρατηρώντας 
τα αποτελέσματα των ενεργειών σας στο οι¬ 
κοσύστημα. Οι ίηίβΓαεϊίνίΐΐθί ολοκληρώνο¬ 
νται με το κλασικό Ουίζ και με ένα ΤϊΓποΙίηο 
του ΜαΙί Ο^ηθγ νΥοΗά. 

Μουσική από κινηματογραφικές ταινίες 
των Οΐ5Πβγ 5ίυάιο$ συνοδεύει την περιπλά¬ 
νησή σας, ενώ η γνωστή νερα'ίδούλα ΤιηΙςβΓ- 
ΒοΙΙ αποτελεί τον ευΓ$οτ με τον οποίο κινεί¬ 
στε ανάμεσα στις οθόνες του τίτλου* 
Συμπερασματικά, θα λέγαμε πως περιμέ¬ 
ναμε κάτι πιο πρωτότυπο από την Οί$πβγ Ιπ- 
ΐ&ΓαεΗνβ, σίγουρα όμως τα όαα θα δείτε εί¬ 
ναι αρκετά προκειμένου να σας κάνουν να 
προγραμματίσετε ένα καλοκαιρινό ταξιδάκι 
κατά Φλόριντσ μεριά.*. 

ΕΤΑΙΡΙΑ: Οίδπθχ ΙηίθΓαεΗνσ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 486/50, άουόΐΘ-δρβθεΙ 
€Ε>Β0Μ, 8ΜΒ ΚΑΜ, Μπάον /5 3*1 και άνω, 
5ν0Α 640x480x256 με νΕ5Α άπνβτ, 
$ουπά εαηά 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Παπασωτηρίου, Ιτουρνάρη 35, 
τηλ: 3841826 
ΤΙΜΗ: 16.500 δρχ* 


εΑΙΙΑΝΤ 

δε-δοοο 


Αυξήστε την ηχητική 
απόδοση του ΡΟ σας 

του Ηλιο Βουτσα 



ι σημαίνει πιυΐΐίηηβςΐϊα υπολογι¬ 
στής; Πρωτίστως, υπολογιστής με 
ήχο* Πριν από περίπου επτά χρό¬ 
νια, τα Ρ0$ είχαν τόση σχέση με 


22 Ρ^ Μο5Ι©γ 
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τη μουσική όσο τα παλαιολιθικά τύμπανα με 
τον ϋπηΓηγ Ηθηάπχ, ίσως και λιγότερη. Το μι- 
κρό δρβσΙίΟΓ του υπολογιστή ήταν υπεραρ¬ 
κετό για να καλύψει τις ηχητικές απαιτήσεις 
των άχρωμων 005 προγραμμάτων που πε¬ 
ριορίζονταν σχεδόν αποκλειστικά σε υποτυ¬ 
πώδεις εμπορικές εφαρμογές. Τότε περίπου 
εμφανίστηκε μια οκτάμπιτη κάρτα ήχου με το 
περίεργο όνομα ΑεΙΙίβ και τα ΡΟ συνειδητο¬ 
ποίησαν ότι, με την τεχνολογική πρόοδο που 
άρχισαν να σημειώνουν, 8 α μπορούσαν να 
μεταβληθούν σε κάτι παραπάνω από άχαρα 
μηχανήματα. Το επόμενο βήμα έγινε με την 
Οεαίϊνθ Ιαό$ και το πρότυπο της 5 ουπά- 
ΒΙα£ίθΓ καθιερώθηκε παντού* Η συνέχεια εί¬ 
ναι λίγο πολύ γνωστή και τη ζούμε μέχρι σή¬ 
μερα* 

Τα πρότυπα, βέβαια, έχουν κατά πολύ αλ¬ 
λάξει και οι Ιάμπιτες πλέον κάρτες ήχου εί¬ 
ναι το βασικό ηχητικό εξάρτημα του ητιυΐίί- 
ΓποεΙία Ρ€ εδώ και πολύ καιρό* Τελευταία, 
μάλιστα, τείνουν να καθιερωθούν ως αποδο¬ 
τικότερες οι κάρτες με ν/ανθΐαάΐε 5 γηΐΚθ&Ϊ 5 , 
έχοντας κάνει δυναμική είσοδο στο χώρο, 
ννσνοίαάΐο σημαίνει απλώς πως την αναπα¬ 
ραγωγή του ήχου δεν αναλαμβάνει μία γεν¬ 
νήτρια, αλλά υπάρχουν έτοιμοι ήχοι στη 


ΡΟΜ της κάρτας, τους οποίους κάθε πρό¬ 
γραμμα αναγνωρίζει μέσω ειδικών πρωτο¬ 
κόλλων, με σημαντικότερο σήμερα το Οοπ- 
ΘΓαΙ Μίάί (για τα 9^05 η 5ουηάΒΙα$ΐ6Γ κυ¬ 
ριαρχεί), Η αναπαραγωγή του ήχου είναι κα¬ 
τά πολύ πιστότερη με το σύστημα αυτό, κα¬ 
θιστώντας τα Ρ05 κατάλληλα για επαγγελ¬ 
ματική επεξεργασία του ήχου. 

Η συγκεκριμένη κάρτα της ΟΑΙΙΑΝΤ εί¬ 
ναι φυσικά \νανβίαάΙθ και αποδίδει αρκετά 
καλά, αν αναλογιστεί κανείς τα 1ΜΒ μόνο 
ΡΟΜ που διαθέτει* Ο ήχος της είναι κατά 
πολύ ανώτερος από οποιοσδήποτε απλής 
Ιόμπιτης κάρτας, χωρίς βέβαια να την καθι¬ 
στά κατάλληλη για επαγγελματικές εφαρμο¬ 
γές και απαιτήσεις* Αποτελεί όμως την καλύ¬ 
τερη ηχητική επένδυση για εφαρμογές χωρίς 
εξειδικευμένες απαιτήσεις όπως είναι τα παι¬ 
χνίδια. Οι χομπίστες της μουσικής, επίσης, 
θα βρουν μιο πολύ καλή βασική κάρτα με 
την οποία θα κάνουν τα πρώτα τους βήματα 
στο θαυμαστό κόσμο της μουσικής σύνθε¬ 
σης. Τα τεχνικά της χαρακτηριστικά περιλαμ¬ 
βάνουν όλα εκείνα που κάνουν μια 
ννανεΙαβΙο κάρτα ήχου να σέβεται τον εαυτό 
της; 32 κανάλια πολυφωνία, 343 ρΓ 65 θί ή¬ 
χους, συμβατότητα με Θβπβιαΐ Μίάί, 0$ και 


$ουπεΐΒΐα5ϊθΓ Ργο, σε 005 και \νίηάο*$, Μ- 
Ρϋ-401 Μιάί ΙπΙβΓίαεβ, υποστήριξη €0- 
ΚΟΜ, 90 ΠΊΘ ροΓί, ποί$β ίίΙίοΓ, συχνότητες 
στερεοφωνικής εγγραφής που φτάνουν τα 
44.1 ΚΗζ και Ιόμπιτο μετατροπέα αναλογι¬ 
κού - ψηφιακού σήματος. Το δοθνναί© που 
συνοδεύει την κάρτα είναι ένα απλό γπιχθγ 
υΗΐιίγ και ένα €0 ρΙαγβΓ το οποίο δεν είναι 
και ό,τι καλύτερο* Αυτό το σημείο δα έπρεπε 
να προσεχτεί περισσότερο. 

Συνολικά, πάντως, η 508000 είναι μια κα¬ 
λή λύση για να ανεβάσετε κατά πολύ την η¬ 
χητική απόδοση του πιυΐϊϊηηβάία ΡΟ σας* 
(Δεν θα το κάνει Ηοηάπχ αλλά κάπως θα 
"τζαμάρεΓ κι αυτή*) 

Εταιρία; ΟαΙΙαπί 

Απαιτήσεις: 38ό, 2ΜΒ ΒΑΜ [Μπ), 512Κ 
(005), νΟΑ, 005 3*0, \^ϊπ 3*1 
Διάθεση: ^δΓποάαία, Στουρνάρη 27Β, 
τηλ: 3815921 
Τιμή: 18.800 δρχ* -ι-ΦΠΑ 


ννεικο 


Δ«ν θα πιστεύετε 
στα μάτια σας! 

ταυ Βαγγέλη Κράτσα 



κει οπού η πραγματικότητα συνα¬ 
ντά την πιο ονειρική φαντασία, 
στους κόσμους εκείνους όπου η 
ανθρώπινη γνώση φαντάζει απελ¬ 
πιστικά ισχνή για να δώσει επαρκείς εξηγή¬ 
σεις, θα συναντήσουμε οπωσδήποτε κάποιο 
από τα περιεχόμενα του νΥθΪΓεΙ Πρόκειται, ό¬ 
πως ίσως θα καταλάβατε, για ένα 00 αφιε¬ 
ρωμένο στα παράξενα, ανεξήγητα και ιδιό¬ 
μορφα φαινόμενα που κατά καιρούς διατα- 
ράσσουν την ησυχία της ανθρωπότητας, υ¬ 
πενθυμίζοντας μας πως οι κοινά παραδεκτές 
θεωρίες πάνω στις οποίες βασίζουμε την κο¬ 
σμοθεωρία μας συχνά έχουν την ίδια αξία με 
τα λεπτά φύλλα ενός δέντρου, που ένα απλό 
φύσημα του ανέμου είναι αρκετό για να τα 
λυγίσει και να τα κόψει* 

Δεν θα μπορούσαμε να χαρακτηρίσουμε 
το νν 0 ΪΓά ως μιο ιπυίΝΓηεάΐα εγκυκλοπαίδεια 


Ρ€ ΜαδϊθΓ 23 
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ούτε φως και ως ένα προηγμένο οοτηριιίβΓ 
9 απτΐ 0 , Δημιουργεί όμως μια υποβλητική α* 
τμόσφαιρα, υπεύθυνα για την οποία είναι τα 
απόκοσμα ηχητικά και οπτικά εφέ που συνο¬ 
δεύουν την περιπλάνησή σας, η αππβίθπί 
Γπυδίε, καθώς και το -αντάξιο ενός Μγ§1- ΚιΙΙ 
5 ΟΓ 0 ΟΠ 30 νίιίυαΙ θηνΪΓΟηπϊΘπί, από την εξε¬ 
ρεύνηση του οποίου αποκαλύπτονται στα¬ 
διακά 3.000 εικόνες και φωτογραφίες, 45 
λεπτά νίάθο, 2 ώρες αυάϊο και βέβαια πά- 


μπολλα πληροφοριακά και επεξηγηματικά 
κείμενα. Ολα αυτά καλύπτονται από μια υπέ¬ 
ροχη αισθητική, ενώ οι εκπλήξεις και τα 
κρυμμένα μυστικά δεν θα ήταν δυνατό να 
λείψουν. 

Μερικά από τα θέματα που περιλαμβάνο* 
νται στο Μ/όΪΓά είναι τα θαλάσσια και αν¬ 
θρωπόμορφα τέρατα (Αοχ-Νες, ΚιχιΙςβη, 
γοργόνες, Β^ίοοί, ΥβΙί, ΙίζαΓεΙ Μαη και πολ¬ 
λά άλλα], τα φαντάσματα και τα ΡσΙίβΓ9©ΐ5ί5, 



τα ΙΙΡΟ, μυστηριώδεις περιοχές (νησιά Πά¬ 
σχα, 5ίοηβΚβΠ9β, κινούμενες πέτρες της 
Κοιλάδας του Θανάτου), οι παράξενες βρο¬ 
χές, το ΜυδβυίΠ οί 0υπο5ΐίιο$, οι άνθρωποι 
με ιδιαίτερες ηλεκτρομσγνητικές ιδιότητες, ο 
ΙΙπ ΟοΙΙβγ, η μετεμψύχωση κΑπ, Σε πολλά 
σημεία θα έχετε την ευκαιρία να παρακο¬ 
λουθήσετε νιά 60 $ συνεντεύξεων με σημαντι¬ 
κούς ανθρώπους από το χώρο της έρευνας 
και της επιστήμης, ενώ ακόμα θα χρειαστεί 
να λύσετε δύσκολα ρυζζΙο$ (στο στιλ που 
καθιέρωσε το 7Λ Ουθ$ί), προκειμένου να 
μπορέσετε να ανοίξετε κάποια "κλειστά" ση¬ 
μεία του ν/θίιά και να ανακαλύψετε τα μυ¬ 
στικά που κρύβουν. 

Ιο ίηϊθτίαεθ του ν/θίτά δεν θα μπορούσε 
να ήταν απλούστερο: Οι δύο Βασικοί ευπ5θΓ5 
είναι το βγβΒαΙΙ, με το οποίο μετακινείστε 
στα τέσσερα σημεία του ορίζοντα, και ο φα¬ 
κός, που ενεργοποιεί τα απίπαίιοηΒ, τα 
νϊάθο, τις εικόνες και τα κείμενα που θα 
βρείτε διασκορπισμένα σε διάφορα σημεία 
κατά τη διάρκεια της εξερεύνησης σας. Πα¬ 
τώντας το ίαό Ι(θγ, βλέπετε το χάρτη του 
Μ^ιγΘ, με τα μέρη που έχετε ήδη επισκεφθεί 
να αναβοσβήνουν, ενώ οι άσπρες γραμμές 
δείχνουν μία διαδρομή που επιτρέπεται να α¬ 
κολουθήσετε και οι κίτρινες αντιστοιχούν αε 
μονοπάτια που δεν είναι προσπελάσιμα με 
τον κλασικά τρόπο, αλλά μόνο με τη μέθοδο 
της τηλεμεταφοράς. 

Το ^ϊγ 0 χρησιμοποιεί την τεχνολογία Οί- 
γθοϊΧ 2, η οποία μπορεί να προκαλέσει προ¬ 
βλήματα σε όσους χρήστες έχουν παλιότε- 
ρα μηχανήματα ή οκτάμπιτες κάρτες ήχου. 
Αν πάρετε κάποιο σχετικό μήνυμα κατά τη 
διάρκεια της εγκατάστασης ή από το Αυΐο- 
ρΙαγ, θα πρέπει να τρέξετε το αρχείο 
δαίθ95.θχθ από το €0, οπότε οι ΟίτβείΧ 
άπνθΓ5 δεν θα φορτωθούν και θα απαλλα¬ 
γείτε από τα βπΟΓ ϊΥΊθ$$α9β$. Κάτι από το ο¬ 
ποίο δεν θα καταφέρετε όμως ποτέ να α¬ 
παλλαγείτε, όταν θα έχετε μπει και εσείς στο 
φανταστικό και συχνά παρανοϊκό κόσμο του 
Μ&ΙΓ0, είναι οι εφιάλτες σας». 

ΕΤΑΙΡΙΑ: Τνκ>ΡοίπΐΖ£Γσ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 486/66,8 ΜΒ ΚΑΜ, 5νθΑ 
640x480x256, ν/ίηάο^Β 3.1 και άνω, 
$ουτκ! εοιά, άουόΐβ $ρθ60 00-ΚΟΜ άπνβ 
ΔΙΑΘΕΣΗ Παπασωτηρίου, Στουρνάρη 35, 
τηλ^ 3841826 
ΤΙΜΗ: 18.000 δρχ. 
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ΑΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ 

Αν χρειαζόταν να 
περιγράφω τη χρονιά που 
πέρασε με δυο λέξεις, θα 
δανειζόμουν την “ατάκα” 
του Οου§1α$ Αάαιηί: 
Μάλλον ακίνδυνη. 

Α ναπολώντας τα 

γεγονότα της χρονιάς 
που ετοιμάζεται να 
μας αποχαιρετίσει, όσο κι αν 
προσπάθησα, δεν μπόρεσα να 
βρω κάποιο το οποίο πράγματι 
να οπστέλεσε σταθμό στην 
ιστορία των υπολογιστών 
Κατέληξα λοιπόν σε δυο 
συμπεράσματα: Είτε εγώ δεν 
θυμάμαι καλά και χρειάζομαι 
κατεπειγόντως ενδοφλέβιες 
ενέσεις με βιταμίνη Β12 είτε η 
χρονιά αυτή ήταν πράγματι 
"ακίνδυνη". 

Ναι, το 1996 η τιμή της 
μνήμης έπεσε, επιτέλους* Και 
λοιπόν; Το 20168α 
θυμόμαστε ότι το 1996 


έπεσαν οι τιμές στις μνήμες; 
Α, μπαΝαι,το 1996 
εδραιώθηκε ο ΡβπΚυιττ Ε, και; 
Εσείς δηλαδή θυμάστε πότε 
εδραιώθηκε ο 8088; Δεν ξέρω 
αν με εννοείτε. Βεβαίως και 
έλαβαν χώρα σημαντικά 
γεγονότα για εμάς τους 
χρήστες το 1996, αλλά όχι 
τόσο σημαντικά ώστε να 
αποτελούν σημεία αναφοράς 
για τις επόμενες γενιές* Καμία 
"ιστορική αναδρομή" 
περιοδικών Πληροφορικής του 
μέλλοντος δεν θα 
περιλαμβάνει την επίπεδη αυτή 
χρονιά. 

Ισως το μόνο που αξίζει να 
αναφερθεί είναι το μονοπώλιο 
που κατάφερε να εδραιώσει η 
Μϊαοίοθ* Μέχρι και το 1995, 
όσο κι αν φαινόταν ότι η 
ΜϊεΓθ5θθ είχε το "πάνω χέρι", 
τα πράγματα ήταν ακόμα 
ρευστά. Πολλές ήταν οι 
εταιρίες που προσπαθούσαν 
να αμφισβητήσουν την 
κυριαρχία της (ΒοΗαικΙ, Ιοΐυ5, 
ΝσνθΙΙ για να αναφέρουμε 
μερικές). Φέτος όμως οι 
εταιρίες αυτές σταμάτησαν 


ακόμα και την 

προσπάθεια και στράφηκαν σε 
άλλες αγορές* Ο "δαιμόνιος" 
ΒίΙί τα κατάφερε τελικά, όπως 
φαίνεται ότι μάλλον θα 
καταφέρει να επικρατήσει και 
στην αγορά του Ιπίοιτιβί, 
Φυσικά, ως γνήσιος 
αντιδραστικός τύπος, συνεχίζω 
να χρησιμοποιώ το Νβ&ςαρο 
και όχι τον ΙπΙθγπθ! ΕχρΙοίθί για 
τις βόλτες μου στο Ιηίοιηβΐ 
Οταν όμως έρθουν τα 
καινούρια ^ίηάονκ τα οποία, 
καθώς λέγεται, θα έχουν 
ενσωματωμένο τον ΕχρΙοΓβΓ 
στο περιβάλλον τους, ποιος θα 
μπορέσει να μείνει 
προσκολλημενος στο 
Νθί5εαρΘ; 

Αυτό που με εκνευρίζει 
περισσότερο είναι ότι τα 
προϊόντα της ΜιεΓθ$οίΐ είναι, 
κατά κανόνα, πολύ καλύτερα 
από τα προϊόντα των 
ανταγωνιστών της* Και 
αναρωτιέμαι: Αυτά τα υπέροχα 
μυαλά, τα οποία έγραψαν 
ιστορία στους υπολογιστές, 
πού πήγαν; Απορροφήθηκαν 
ΟΛΑ από τη Μΐοκκοθ; Νισάφι 
πια! 


ΤΟΥΣ ΠΑΕΙ 
ΠΕΝΤΕ-ΠΕΝΤΕ! 

Η αρχική μου απόφαση 
ήταν να μη δώσω συνέχεια 
στο “αίσχος” της Β5Α, 
αλλά τα γεγονότα δεν μου 
αφήνουν άλλη λύση* 

Α λλα» μεν βαυλαί 

ανθρώπων, άλλα 6ε 
θεός κελεύει* Εν 
αλίγσις, λογάριασα χωρίς τον 
ξενοδόχο* Είχα αποφασίσει 
λοιπόν να εκφράσω τα 
παράπονά μου και τις 
αντιρρήσεις μου σχετικά με την 
τελευταία διαφημιστική 
εκστρατεία της Β5Α αλλά 
μέχρι εκεί* Δεν ήθελα να 
ασχοληθώ ξανά με το θέμα* 
Πίστευα ότι θα του έδινα 
μεγαλύτερη σημασία από 
αυτήν που είχε* 

Ομως, τα γεγονότα με 
διέψευσαν* Από ό,τι έμαθα, 
λοιπόν, η διαφήμιση αυτή της 
Β5Α είχε τεράστια επιτυχία, 
έφερε αποτελέσματα. Η 
τεχνική της Αγριας Δύσης 
"δούλεψε" και στην ΕΟΚ! Οι 
"υπεύθυνοι" μηχανογράφησης 



Πληροφορικής είναι άγιοι, 
αλλά όχι κι έτσι. Εδώ 

μάλιστα μεγάλα, γνωστά 
ονόματα. Οι άνθρωποι με 

Αιπό ίο σχόλιο 

βρεθήκαμε να μιλάμε για 

χοντραίνει το παιχνίδι. 
Ωστόσο, τη φήμη αυτή. 

τους οποίους συζήτησα 
είχαν και επιχειρήματα. 

προέρχεται από 

τις "λαδιές" της αγοράς 

όσο "ράδιο αρβύλα" κι αν 

"Εσύ, αν είχες εταιρία, θα 

“καραμπινάτες” φήμες 

Πληροφορικής, Εκεί λοιπόν 

ήταν, έπρεπε να τη 

ακολουθούσες αυτή την 

και γΓ αίτιό δεν θα το 

μου σκάει μια βόμβα: "Μα, 

διασταυρώσω. Συζητώντας 

πολιτική τιμών;" ή "εσύ, αν 

τραβήξω πολύ,*. 

καλά, δεν ξέρεις ότι η τάδε 

από '6ώ κι από 'κεί, πάντα 

είχες επί σειρά ετών 


εταιρία χρησιμοποιεί την 

όμως σε στενό κύκλο 

φοβερές ζημίες [όχι κέρδη, 

Α Λ ια ωραία πρωία 
μιλούσα με έναν 
■ ▼ Μ κολλητό ο οποίος 

πώληση υπολογιστών ως 

γνωστών, μαθαίνω (τρόπος 

δηλαδή), θα προχωρούσες 

πρόσχημα για να ξεπλένει 

του Χέγειν) την ίδια 

σε μαζικές προσλήψεις 

χρήματα από άλλες 

πληροφορία από άλλα 

υπαλλήλων;". Τι να πω, βρε 

διατηρούσε κατάστημα 

βρωμαδουλειές της;" 

άσχετα στόματα, καθώς 

παιδιά. Δεν είμαι 

συναρμολόγησης 

Αντε βρε, από 'δώ. Σαν 

και ότι η εταιρία αυτή δεν 

επιχειρηματίας, ένας απλός 

υπολογιστών κάπου στην 

πολλά μας τα λες. Δεν 

είναι η μόνη η οποία 

-πλην τίμιος- συντάκτης 

Αθήνα. Δεν ξέρω πώς το 

ισχυρίστηκα βέβαια ποτέ 

επιδίδεται οε αυτό το 

είμαι. Αλλά πάλι, ξέρω 'γώ; 

'φερε η κουβέντα και 

ότι ο άνθρωποι της 

σπορ* Είναι κι άλλες και 

_ Λ 
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μεγάλων οργανισμών τρέχουν 
πανικόβλητοι να παραγγείλουν 
αυθεντικά τα πακέτα που μέχρι 
σήμερα χρησιμοποιούσαν 
πειρατικά. Οι αντιπροσωπίες 
δοί^ναΓθ τρίβουν τα χέρια 
τους. Οι παραγγελίες έρχονται 
όχι για ένα ή δύο, αλλά για 50, 
100,200 πακέτα του τάδε 
προγράμματος! Υπάρχουν 
διάφοροι "λαϊκοί" τρόποι για 
να εκφράσουμε αυτό που 
έπαθαν οι διάφοροι 
"υπεύθυνοι", αλλά δεν θα 
τους χρησιμοποιήσω, θα 
κρατήσω χαρακτήρα. 

Αυτό που φάνηκε όμως είναι 
άτι εμείς οι Ελληνες υπακούμε 
σε ένα και μόνο ρητό της 
λαϊκής σοφίας (κάτι ξέρανε και 
οι ημών πρόγονοι): Και ο άγιος 
φοβέρα θέλει! Η Β5Α λοιπόν 
στην περίπτωση αυτή, είχε 
δίκιο και εγώ άδικο. Φαίνεται 
ότι ξέρουν πολύ καλύτερα την 
ψυχολογία του Ελληνα από ό,τι 
εγώ, ο οποίος, 

ομολογούμενος, δεν πίστευα 
ότι οι υπεύθυνοι θα 


"τσιμπούσαν το δόλωμα". 
Ανθρωπος ειμί, ήμαρτον... 

ΒΑΡΥΣ ΑΧΟΣ 
ΑΚΟΥΓΕΤΑΙ... 

...πολλά τουφέκια 
πέφτουν. Στην ευρύτερη 
περιοχή της Στουρνάρη 
αναμένονται λίαν 
συντόμως ομηρικές 
μάχες! 

Η ταν μια φορά κι έναν 
καιρό, που λέτε, ένα 
τεχνικό βιβλιοπωλείο 
με μακρά παράδοση στο χώρο 
των επιστημών. Εξυπνος 
επιχειρηματίας ο ιδιοκτήτης 
του, βλέποντας την εκπληκτική 
άνοδο της Πληροφορικής, 
ασχολήθηκε από πολύ νωρίς 
και με αυτόν το χώρο, 
εδραιώνοντας το κατάστημα 
στη συνείδηση των απανταχού 
εοητιρυΙοΓ-όπληκτων τόοο ως 
βιβλιοπωλείο όσο και ως 
κατάστημα διάθεσης $οίΝ/αΓΘ. 
Μέσα σε λίγα χρόνια, η αγορά 


της Στουρνάρη είχε πια 
κατακτηθεί. 

Την ίδια εποχή, ένας άλλος 
έξυπνος επιχειρηματίας έχτιζε 
τη δική του "αυτοκρατορία" σε 
έναν χώρο που ελάχιστη σχέση 
είχε με τους υπολογιστές - έως 
και καθόλου δηλαδή. Μέχρι 
εδώ όλα καλά κι αγαπημένα. 

Πρόσφατα όμως, ο 
δεύτερος εκ των δύο 
επιχειρηματιών, Βλέποντας την 
εξάπλωση των ιπυΐίίηηθάια, πια, 
υπολογιστών, αποφάσισε ότι 
ήρθε πλέον ο καιρός να 
ασχοληθεί κι αυτός με τον 
κόσμο της υψηλής 
τεχνολογίας. Προτού κατέβει 
στη Στουρνάρη, έριξε μια 
προειδοποιητική Βολή στη 
Θεσσαλονίκη, ανοίγοντας εκεί 
το πρώτο του ΓπυΙίίππθάϊα 
κατάστημα. Στο μεταξύ όμως, 
είχε ήδη "καπαρώσει" ένα 
κατάστημα στη Στουρνάρη, 
ισχυριζόμενος όμως ότι αυτό 
θα χρησιμοποιηθεί για άλλες 
δραστηριότητες και όχι για 
Πληροφορική. 


Ελα όμως που άλλαξε γνώμη 
και το κατάστημα αυτό θα γίνει 
το τρίτο ΓηυΙίιπΊβάία οχυρό του 
(το δεύτερο θα γίνει σε... 
ουδέτερη ζώνη)! Και μάλιστα 
ΑΚΡΙΒΟΣ απέναντι από το 
κατάστημα του πρώτου! 
(Αφήστε που, σύμφωνα με 
φήμες, θα ανοίξει και τέταρτο, 
το οποίο θα είναι και αυτό 
απέναντι από κατάστημα του 
πρώτου...) Περιττό να πούμε ότι 
του πρώτου τού "ανέβηκε το 
αίμα στο κεφάλι", και με το 
δίκιο του δηλαδή. Δεν κάθισε 
όμως με σταυρωμένα χέρια. 
Αλλωστε, "η καλύτερη άμυνα 
είναι η επίθεση". Εντός ολίγου, 
λοιπόν, αναμένεται νο ανοίξει 
νέο κατάστημα, εκεί που ο 
δεύτερος έριξε την 
"προειδοποιητική βολή", στη 
Θεσσαλονίκη! 

Τα "μαχαίρια" βγήκαν για τα 
καλά και ο πόλεμος (τιμών) 
αναμένεται να ξεκινήσει λίαν 
συντόμως - ίσως και μέσα στα 
Χριστούγεννα. Ουαί τοις 
ηττημένοις! 


Ο λόγος για ένα συνήθειο γνωστού 
επιχειρηματία της αγοράς 
Πληροφορικής, ο οποίος επιπλέον 
έχει και τη φωλίισα ίου λερωμένη... 

Μ ου το έλεγαν και δεν το πίστευα. 
Οχι ότι είμαι και πολύ αντίθετος 
δηλαδή αλλά, δρε παιδί μου, να 
κατεβάζεις ολόκληρο διευθυντή και όλους 
τους υπεύθυνους τμημάτων για να 
κουβαλάνε κιβώτια κάθε φορά που 
έρχεται ένα φορτηγό με εμπορεύματα, ε, 
αυτό πια! Η αλήθεια είναι ότι μου είχαν 
αναφέρει το συνήθειο αυτό (το οποίο είναι 
κανόνας για τη συγκεκριμένη εταιρία) 
αλλά πίστευα ότι ήταν μάλλον "ράδιο 
αρβύλα". Ομως, προσφάτως, μου το 
επιβεβαίωσε φίλος ο οποίος έτυχε να 
περνά από την εν λόγω εταιρία κατά τη 


ΟΛΟΙ ΚΑΤΩ! 

διάρκεια της... "πρωινής γυμναστικής" και 
κάτι του 'ρθε. Δεν λέω, καλό είναι πότε- 
πότε να βάζουν και κάνα χεράκι οι κύριοι 
χαρτογιακάδες, αλλά φαντάσου να είσαι 
με το καλό σου το κοστούμι ή το καλό σου 
το φόρεμα και να κουβαλάς κιβώτια τα 
οποία έχουν μαζέψει την άπειρη σκόνη. Για 
να μη μιλήσουμε για το "ίματζ", το οποίο 
πάει περίπατο. "Συγγνώμη, κύριε 
αντιπρόσωπε, αλλά τώρα έχω να 
κουβαλήσω κιβώτια. Για την παραγγελία 
σας θα τα πούμε μια άλλη φορά..." Βρε, 
ακόμα και στο στρατό οι υπαξιωματικοί και 
αξιωματικοί δεν επιτρέπεται να κάνουν τις 
ίδιες δουλειές με τους φαντάρους, όχι για 
κανέναν άλλο λόγο, αλλά πώς θα 
επιβληθούν μετά στα φανταρία αν τα 
κύρος τους, ως αξιωματικοί, πέσει τόσο 
χαμηλά; (Πσσστ! Μη με κοιτάτε στραβά, 


απλό φανταράκι ήμουνα και δεν 
μετάνιωσα γι' αυτό.) 

Το πιο αστείο στην όλη ιστορία είναι ότι 
ο επιχειρηματίας λέγεται ότι κατευθύνει 
τους υπαλλήλους του κατά την ιερή 
αποστολή του κουβαλήματος με ένα 
μεγάφωνο. Μήπως τους δίνει και ρυθμό; 
Εεεε, ωπ! Εεεε, ωπί Ενα τ' αριστερό! Ενα κι 
ένα δύο! Πέντε κι εμπλοκή! 

Μιλήσαμε για λερωμένη φωλιά. Ε, 
εντάξει, δεν είναι και τίποτα το σπουδαίο. 
Να, οι φήμες λένε ότι σε ορισμένα 
προϊόντα, κατά τον εκτελώ νισμό, κάνει μια 
μικρή "διευκόλυνση". Τα βγάζει από τις 
συσκευασίες τους (όχι ο ίδιος βέβαια) και 
τα εκτελωνίζει ως μεταχειρισμένα. Αυτό 
που δεν ξέρω είναι αν αυτή η διαφορά 
φορολογίας περνά στον τελικό 
καταναλωτή. Η γνώμη σας ποια είναι; 
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Ανακαλύψτε τοιμα το περιοδικό της νέος χιλιετίας! 

Γνιοριστί όλα τα επίκαιρα θέματα και τις εξελίξεις στην επιστήμη και την τεχνολογ 
Βρεθείτε στην άκρη του σύμπαντος, στα βάθη τ<»>ν ωκί ανιόν, 
στο μυαλό των πρωτοπόρων ερευνητών, 
στα άδοτα της σύγχρονης ψηφιακής επικοίνΐονίας! 

Ετοιμαστείτε για τον νέο αιώνα! 
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Σήριαλ το κάναμε 
τελικά, εδύ στο ΡΟ 
ΜαχΙβτ, το πρόσφατο 
"επίτίϋγμα" της Β5Α. 
Αλλά δεν ήταν δυνατόν 
να μην αναφερθούμε σε 
αυτό. Αλλωστε, 
πρόκειται για ένα 
πρωτόγνωρο, στα 
ελληνικά χρονικά, 
γεγονός. 


του ΟονιιΙ ΜβΗαΗ 


ια την ενέργεια της γνωστής 
πλέον εταιρίας Β5Α, που ως 
νέος σερίφης τοιχοκολλώ τις 
δικές της προκηρύξεις ατούς 
χάρτινους "τοίχους" των κυ¬ 
ριακάτικων εφημερίδων προοφέροντας 
1.000.000 δρχ. σε όποιον υποδείξει χρή¬ 
στες παράνομα διακινούμενου Βοί^ναΓβ, έ¬ 
χουν γραφτεί αρκετά. Εάν είναι σωστή ή όχι 
η ενέργεια της συγκεκριμένης εταιρίας; το 
αφήνω στην κρίση σας. Εγώ με τη σειρά μου, 
με αφορμή αυτή την ενέργεια, 9α ήθελα να 
σχολιάσω την πολιτική τιμών που εφαρμό¬ 
ζουν οι εταιρίες παραγωγής λογισμικού. 

Ενα περίεργο φαινόμενο παρουσιάζεται 
στο χώρο της Πληροφορικής τα τελευταία 



χρόνια. Ενώ οι τιμές ταυ (Ίατά^ατβ και των 
περιφερειακών μειώνονται μέρα με την ημέ¬ 
ρα, από την άλλη πλευρά, οι τιμές του 
δοΗνατθ αυξάνονται αε τέτοια επίπεδα ώ¬ 
στε να γίνονται απαγορευτικές για τους α¬ 
πλούς χρήστες. Στην περίπτωση του Κατά¬ 
ρατο, στόχος των εταιριών κατασκευής, ε¬ 
κτός από τη βελτίωση της ποιότητας, της τα¬ 
χύτητας και της εργονομίας, είναι και η ε¬ 
ξεύρεση λύσεων ώστε το νέο προϊόν που 
πρόκειται να διατεθεί στην αγορά νσ έχε» ό¬ 
σο το δυνατόν πιο προσιτή τιμή. Αντίθετα, 
το λογισμικό όσο εξελίσσεται τόσο απογει¬ 
ώνονται οι τιμές του. Τα ποσά που απαιτού¬ 
νται για την απόκτηση των περισσότερων 
προγραμμάτων είναι αρκετά υψηλά και αρ¬ 
κετές φορές δεν ανταποκρίνονται στις βελ¬ 
τιώσεις που παρουσιάζουν οι νέες εκδόσεις 
αε σχέση με τις προηγούμενες, ενώ παράλ¬ 
ληλα προϊόντα με ριζικές αλλαγές συχνά έ¬ 
χουν αρκετά λογικές τιμές ή διανέμονται και 
ελεύθερα. 

Ενα καλό παράδειγμα που ενισχύει αυτές 
τις παρατηρήσεις είναι το ακόλουθο: Τα 
Μπάον* 95 της Μίετο^οθ είναι ένα αρκετά 
ευέλικτο, γρήγορο και σύγχρονο λειτουργι¬ 
κό. Οι βελτιώσεις σε σχέση με την έκδοση 
3.11 είναι τεράστιες και τόσο σημαντικές ώ¬ 
στε κάλλιστα μπορούμε πούμε ότι πρόκειται 
για κάτι εντελώς καινούριο. Κοι όμως η τιμή 
των Μπάονϊ 95 είναι αρκετά προσιτή, μια 
και μπορεί κάποιος να τα αποκτήσει με λιγό- 
τερες από 30.000 δρχ. στην ΟΕΜ έκδοση. 
Από την άλλη όμως, το νΥστά ή το ΕχεθΙ, 
προγράμματα της ίδιας εταιρίας, έχουν πο¬ 
λύ υψηλές τιμές, αν και σε σχέση με τις 
προηγούμενες εκδόσεις τους δεν παρου¬ 
σιάζουν τόσες βελτιώσεις όπως αυτές των 
Μίπάονδ 95. Αντίθετα, η έκδοση 3.0 του α¬ 
ξιόλογου ΒιχΜδθΓ της Μιογο5οΘ διανέμεται 
δωρεάν. Τα προγράμματα 0Α0 έχουν τιμές 
μικρών αυτοκινήτων και είναι αδύνατο να α¬ 
ποκτηθούν από έναν απλό χρήστη. 

Εχουν σκεφθεί οι υπεύθυνοι πκΐΓΐζθΗη9 
των εταιριών παραγωγής 5θίίν/αΓ6 μήπως η 
έξαρση του φαινομένου της χρήσης πειρατι¬ 
κού λογισμικού οφείλεται σε αυτήν ακριβώς 
την πολιτική τιμών; 

Αποδέκτες τέτοιου λογισμικού, στο μεγα¬ 
λύτερο ποσοστό τους, είναι οι Ηογπθ υ$6Γ5, 
οι απλοί χρήστες δηλαδή, που είναι λάτρες 
των υπολογιστών και η ασχολία με την Πλη¬ 
ροφορική για αυτούς είναι ένα ΗοΒΒγ. Αυ- 
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τοί, λοιπόν, τις περισσότερες φορές είναι 
συλλέκτες λογισμικού παρά χρήστες, Αρε- 
σκονται στη συλλογή προγραμμάτων τα ο¬ 
ποία χρησιμοποιούν ελάχιστα, ενώ τις περισ¬ 
σότερες φορές είναι απαιτητικότεροι από 
τους επαγγελματίες που εγκαθιστούν στο 
δίσκο τους μόνο τα απαραίτητα για το επάγ¬ 
γελμά τους προγράμματα. Οι απλοί χρήστες 
θέλουν ο δίσκος τους να έχει φορτωμένες 
όσο το δυνατόν περισσότερες εφαρμογές, 
λειτουργικά συστήματα και υΗΐίίίβ$, μη απο¬ 
βλέποντας όμως σε κάποιο χρηματικό κέρ¬ 
δος από τη χρήση αυτών των προγραμμά¬ 
των, Απεναντίας, ξοδεύουν αρκετά χρήματα 
στην προσπάθεια τους να ακολουθήσουν 
την τεχνολογία και την εξέλιξή της. 

Ολοι οι (ιοπίθ υ*βΓ$ 8α ήθελαν τις νόμι¬ 
μες εκδόσεις των αγαπημένων τους προ¬ 
γραμμάτων, με τα κουτιά της συσκευασίας, 
τα εγχειρίδια και τα έντυπα που τα συνοδεύ¬ 
ουν. Μην ξεχνάμε πως ένα καλό επεξηγημα¬ 
τικό βιβλίο τρίτου συγγραφέα κοστίζει αρ¬ 
κετά χρήματα (άνω των 12,000 δρχ.), τα ο¬ 
ποία θα μπορούσαν να χρησιμοποιηθούν 
για την αγορά του γνήσιου και νόμιμου πα¬ 
κέτου που περιέχει όλα τα εγχειρίδια, αν οι 
τιμές ήταν πιο προσιτές. 

Στην Ελλάδα, οι τιμές είναι υψηλότερες 
σε οχέση με τις αντίστοιχες άλλων κρατών, 
ενώ στις περιπτώσεις που οι τιμές είναι όμοι¬ 
ες (π,χ, Ολλανδία) παρατηρείται και πάλι α¬ 
πόκλιση, αν υπολογίσουμε τη διαφορά του 
εισοδήματος των πολιτών αυτών των κρα¬ 
τών σε σχέση με τα εισοδήματα των εργα¬ 
ζομένων στην Ελλάδα. 

Ισως να φαίνεται υπερβολικό, αλλά αν οι 
τιμές των εφαρμογών συνεχίσουν να παρου¬ 
σιάζουν ανοδικές τάσεις, σε λίγα χρόνια θα 
αγοράζουμε υπολογιστές με ταχύτατους ε¬ 
πεξεργαστές, γιγαντιαία ποσό μνήμης και 
χωρητικότητας σκληρών δίσκων, με λίγα λό¬ 
για δηλαδή ο καθένας μας δα μπορεί να α¬ 
ποκτήσει ένα "υπερσύστημα", αλλά δεν θα 
είναι σε θέοη να αγοράσει ούτε ένα λει¬ 
τουργικό σύστημα. 

Μήπως πρέπει να εξεταστεί η δυνατότητα 
δύο διαφορετικών τιμών για τα ίδια προϊό¬ 
ντα; Μια τιμή για τους επαγγελματίες και μία 
χαμηλότερη για τους απλούς Ηογηθ υ 5 θΓ$; 
Ας δωαουμε ένα μήνυμα στις εταιρίες παρα¬ 
γωγής λογισμικού: "Ολοι μας θέλουμε γνή¬ 
σιο 5θίΐνναΓβ. Βοηθήστε μας να το αποκτή¬ 
σουμε!!!". 


θα κλείοω το θέμα με ένα ακόμη σχόλιο. 
Στο τεύχος 78 του "Ρ€ ΜαίΙβΓ" στη στήλη 
'ΤίαϊΗ στα νέα", στη σελίδα 78, υπάρχει έ¬ 
να άρθρο που αφορά στη Μίαο$οΗ, η ο¬ 
ποία -όπως είναι γνωστό- είναι μέλος και πε¬ 
λάτης της εταιρίας Β5Α στοχεύοντας στην 
προστασία των προϊόντων της οπό την κλο¬ 
πή πνευματικής ιδιοκτησίας. Σύμφωνα, λοι¬ 
πόν, με το άρθρο αυτό στην Αμερική μια μι¬ 


κρή εταιρία παροχής συνδέσεων στο Ιπ1©γ- 
πεί (ΙηϊοΓΠθί ΡτονΐάβΓ), η 5ΥΝΕΤ, μήνυσε τη 
Μιετοίσβ διεκδικώντας τα πνευματικά δικαι¬ 
ώματα του ονόματος του γνωστού Βγο*$θγ 
ΙηΙβΠΊβί ΕχρΙοτθΓ. Η 5ΥΝΕΤ ισχυρίζεται ότι έ¬ 
χει κατοχυρώσει νομικά την ονομασία αυτή 
για ένα δικό της προϊόν, Ο "κλέψας του 
κλέψαντος", δηλαδή! Και να μην ξεχνάμε τη 
διαμάχη της ΜιεΓ05θίΤ με την εταιρία παρα- 
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γωγής του δίοείφτ για τα πνευματικά δικαι¬ 
ώματα του □ουΒΙβ δραοβ, που ανάγκασε 
την πρώτη να κυκλοφορήσει την έκδοση 
6.22 του 005 χωρίς αυτό το πρόγραμμα. 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΙ ΤΕΛΟΣ— 

Οταν στις αρχές της δεκαετίας του '80 έ¬ 
καναν δειλά την εμφάνισή τους οι πρώτοι 
Ηογτί© υπολογιστές (δρθείΓϋΓΠ της δίπείαιτ, 
ΤΙ-994Α της Τβχα$ Ιπ5ΐτυηπΘηΐ5 κ.ά.), το χαρα¬ 
κτηριστικό που τους έκανε να διαφέρουν α¬ 
πό τα συνηθισμένα για την εποχή νιάσο 
9αιπβ5 ήταν η δυνατότητα που παρείχαν 
στον καθένα να ασχοληθεί με τον προγραμ¬ 
ματισμό. Στα πρώτα περιοδικά της Πληροφο¬ 
ρικής έβρισκε κανείς εκατοντάδες γραμμές 
κώδικα γραμμένες από ερασιτέχνες προ¬ 
γραμματιστές από ανθρώπους που είχαν α¬ 
ποκτήσει ένα νέο για την εποχή Ηοόθγ, αυτό 
του προγραμματισμού, ενώ αυτά με τη σειρά 
τους έδιναν συνεχώς συμβουλές και λύσεις 
προβλημάτων πάνω σε θέματα προγραμμα¬ 
τισμού. Τότε κανένας δεν έδινε σημασία σε 
μνήμες σκληρούς ή επεξεργαστές. Το μόνο 
που ζητούσε ήταν να βρει κάποιον έξυπνο 
αλγόριθμο, συνήθως σε Βα$ίε ή και σε Ρα5- 
εαΙ, ώστε να τον ενσωματώσει στον κώδικά 
του. 

Σήμερα αυτή η εποχή χάθηκε, όπως άλλω¬ 
στε χάθηκε ο Αρπεοΐ, ο ΟοΓπιποάοΓο 64, σ 
6128, ο δρβεΪΓυιπ και τόσοι άλλοι. Τη θέση 


της ασχολίας με τον προγραμματισμό πήρε η 
"δίψα" για ισχύ, μνήμη, αναβάθμιση και ανα¬ 
μονή γκι τις νέες εκδόσεις των προγραμμά¬ 
των που άλλοι κατασκεύασαν, ενώ η χαρά 
της δημιουργίας περιορίζεται στο αποτέλε¬ 
σμα της χρήσης έτοιμων προγραμμάτων-ερ- 
γαλείων. Εξαίρεση αποτελούν κάποιοι μαθη¬ 
τές ή φοιτητές που ασχολούνται ακόμα με 
τον προγραμματισμό, αν και τους περισσότε¬ 
ρους από αυτούς έχουν κερδίσει τα οαητβδ. 

Την εποχή των προγραμματιστών έχει δια¬ 
δεχθεί η νέα εποχή των χρηστών. Τυποποιη¬ 
μένα προγράμματα για όλες τις ανάγκες. 
Εκτός από τις εφαρμογές γραφείου, έχουν 
τυποποιηθεί μέχρι και οι εφαρμογές που εξυ¬ 
πηρετούν τις ανάγκες συγκεκριμένων επαγ¬ 
γελμάτων όπως των ιατρών, των δικηγόρων ή 
των λογιστών. Ελάχιστες μεμονωμένες περι¬ 
πτώσεις πλέον δεν καλύπτονται και χρειάζε¬ 
ται το στήσιμο μίας εφαρμογής από την αρ¬ 
χή, Μέχρι και τράπεζες άρχισαν να χρησιμο¬ 
ποιούν έτοιμες εφαρμογές. Στο τμήμα κατα¬ 
ναλωτικών δανείων της Εγνατίας Τράπεζας 
χρησιμοποιείται Αεεβ55 για Μιπάον/5, Βέ¬ 
βαια, η Αοεθ55 προγραμματίζεται αλλά δεν 
δημιουργεί ανεξάρτητες εφαρμογές. 

Τέλος εποχής, λοιπόν, για τους προγραμ- 
μστιστές-ανσλυτές που έστηναν τις εφαρμο¬ 
γές των πελατών τους μόνοι τους. Τέλος επο¬ 
χής και για το Κοόόγ του ερασιτεχνικού προ¬ 
γραμματισμού, Σημεία των καιρών, βλέπετε... 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΚΑΙ 
ΚΡΕΒΑΤΟΜΟΥΡΜΟΥΡΑ! 

Γυναίκα και Πληροφορική. Δυο θηλυκά 
που σε ποθούν, σε θέλουν και δεν αντέχουν 
να σε μοιράζονται. Η μία μισεί την άλλη με 
το ίδιο μίσος που νιώθει μια Ισπανίδα Τσιγγά¬ 
να όταν κάποια άλλη προσπαθεί να κλέψει 
την καρδιά του αγαπημένου της. Είναι ικανή 
για τα πάντα. Εσυ στη μέση να προσπαθείς 
να πς συμβιβάσεις και να τις πείσεις να "γί* 
νουν φίλες", αλλά μάταια. Ευτυχώς, που το 
ΠΊοηίΙοΓ δεν έχει μαλλιά και έτσι αποφεύγεις 
το καθημερινό ξεμάλλιασμα. Η Πληροφορι¬ 
κή μπορεί να υστερεί σε λόγια και να μην 
μπορεί να σου δώσει "χάδια και φιλιά", αλ¬ 
λά έχει εκατοντάδες άλλους τρόπους για σε 
ξεμυαλίσει. Εχει περοδικά που ασχολούνται 
μόνο με αυτήν, 24 εκατομμύρια χρώματα, εί¬ 
ναι 32 θίί ΓϊΐυΙΐίηιβάία, 30, τα μάτια της είναι 
από 14 έως 21 ίντσες και, όταν θέλει να σε 
τρελάνει τελείως, συνδέεται στο ΙπίοτηοΙ, σε 
συστήνει στις ξεμυαλίστρες φίλες της που τις 
λένε "σελίδες" και σε κλέβει από την "άλ¬ 
λη" για ώρες. Και αυτή με τη σειρά της περι¬ 
μένει μέχρι να εξαντληθεί η υπομονή της και 
να αρχίσει την γκρίνια: "Ή εγώ ή αυτή", "Εί¬ 
μαι και εγώ εδώ!", "Με παραμελείς!", "Και 
θέλω να 'ρθω να σ' αρπάξω από την άλλη!!!" 
[Ωχ, συγγνώμη! Αυτό είναι Αντζελα). Εσύ πά¬ 
λι στο κέντρο του προβλήματος να προσπα¬ 
θείς να βρεις μια λύση. 

Πρόκειται στα αλήθεια για ένα πρόβλημα. 
Οι περισσότεροι από εμάς που ασχολούνται 
με τους υπολογιστές δεν βρίσκουμε κατα¬ 
νόηση από το περιβάλλον μας. Το πρόβλημα 
είναι τόσο έντονο που, από ό,τι ακόυσα, σε 
μερικές πολιτείες της Αμερικής έχει ρυθμι¬ 
στεί νομοθετικά ώστε ο σύζυγος να υπογρά¬ 
φει συμβόλαιο για τις ώρες που θα μπαίνει 
στο δίκτυο, ενώ κατάχρηση αυτών των ωρών 
θεωρείται λόγος διαζυγίου. Και αναρωτιέ¬ 
σαι, είναι δυνατόν να ζηλεύει ο άνθρωπος 
το μηχάνημα; 

Κυρίες μου, δεν σας αρκεί που μας έχετε 
κοντά σας; Μπορεί να θεωρείτε την Πληρο¬ 
φορική αντίζηλο, η αντίζηλος αυτή όμως 
μάλλον δουλεύει για εσάς. Προσωπικά πι¬ 
στεύω πως η Πληροφορική αφαιρεί χρόνο α¬ 
πό το "τσιλημπούρδισμα". Στο κάτω-κάτω 
καλύτερα κάποιος να ξενυχτά αρμενίζοντας 
στις ψηφιακές λεωφόρους του δικτύου παρά 
στα νυχτερινά κέντρα της λεωφόρου... 
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* 32 Νοίβ ΡοΙγρΗοηγ ΥΥ8νθ ΤεΟΙβ. 

* Εη&βηοβό ΙΟΕ ΟΩ-ΒΟΜ ΙπΙβΗικε. 

* ΜίοτοεοίΙ ννΐη<ΙθΜΤ£· 3.1 & '95 
5ο υπό $γ3ΐθΓη ΟοΓηρείΐόΙε, 

* $ουηό Βΐ35ϊβΓ Ργο βι>α ΜΡΙΙ-401 

ΟΰΓΠρΒίΙ&Ιβ. 

•αβηβΓΗΐ ΜΙΠ 1 ΟοηηρβΐΙΙϊΙβ, 

νογβΗβΟΩ-ΡΑΟΚ 


ΕΡ30Ν ΟΟΙΟΡ 118 


* Ποιότητα εκτύπωσης 72Μρϊ 
με τη μέθοδο ψεκασμού* 

• Δυνατότητα εκτύπωσης και σε αττΑό χαρτί* 

• Ταχύτητα εκτύπωσης 3 σελίδες 
ανά λεπτό (κείμενο)* 

* Ξεχωριστή έγχρωμη - μαύρη κεφαλή 
για εξοικονόμηση μελόνης. 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ £7ί 


Πα οπο\αδϊ\ηον€ αναβα&μ\ση η και εεοΑοε του συστήματός σας όποιας εναιρίας και 
αν είναι αρκεί ένα μόνο τηλεφώνημα και οι έμπειροι τεχνικοί μας Βα προσφέρουν 
αμεοα κα\ αποτελεσματικά τις υπηρ^σΐος τους όπου και όταν Βέλενε πετυχαίνοντας 
'υσοις, κάτω από φυσιολογικές ουν^ήκος, μέσα σε 24 ώρες. 


ΜΝΗΜΗ ΗΑΜ. οπό: 3*000 

ΜΟΤΗΕΗΒΟΑΗΟδ ΡΕΝΤΙ1ΙΜ.... οπό: 28.000 

ΗΑΒ0 ΟΗΐνΕδ αϊτό: 30.000 

ΜΜΙΤΙΜΕΟΙΑ ΚΙΤδ.,..από: 36.000 


- --------—-—ι ι _ _ Μ ^ ■ | 1 | . ν 

ΩΡεΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΟΣ; Δευτέρο & Τετάρτη 9.00π.μ. ■ δ.ΟΟμ.μ. Τρίτη, Πέμπτη, Παρασκευή 9.00π.μ. ■ 9.00μ.μ. Σάββατο 9.00π.μ. - 3.00μ 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ 

ΤΩΡΑ 

ΓΙΑ ΠΑΡΑΔΟΣΗ 
ΣΕ ΟΛΗ 

ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ.... 


01 3815921 


□ δεύτερος χρόνος καλύπτει το (ίσταλλακτίκά της κεντρικής μονάδας. Στις τιμές &εν Πΐβιλύμβάνεται ΦΠΑ 1Β?.. 


ΤΟΛΜΗΡΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

ΜΠΟΡΟΥΜΕ ΝΑ ΣΑΣ ΠΡΟΣΦΕΡΟΥΜΕ ΟΤΙ ΜΑΣ ΖΗΤΗΣΕΤΕ ΣΤΗΝ ΧΑΜΗΛΟΤΕΡΗ ΤΙΜΗ ! 


ΜυυΤΙΜΕΟΙΑ ΟΑΕΕΑΝΤ - ΟΚΕΑΤίνΕ 

δουπό ΒΙδβΙβτ 16 ΥαΙιιβ 22.800 δουπό ΟβΙΙβπ! 80-66 ΡπΡ 10.800 

4 . ΒΑΑ ΟβΙΙβηΙΙηίβΓδουηα2000 . 

8ουηα Βΐ35ΐβΓ 32 ΡπΡ 34.800 ΡοχΜοάβιτ) 28.8 & ΙΛΓανβ δουπό 38.000 

ΗΑΚΟ ΟΙ8Κ, Ο0-ΚΟΜ & ΟΘΟΝΕΣ 
Σκληρός Δίσκος 850ΜΒ 34.000 εϋ-ΗΟΜ 8Χ 

Σκληρός Δίσκος 1,20Β 48.000 Οϋ-ΗΟΜ 12Χ 

Σκληρός Δίσκος 1.76Β 53.000 $ν<3Α 14“ 

Σκληρός Δίσκος 2,1βΒ 61.000 5ΥΟΑ 15“ 

ΒΕ8Τ 8ΕΙΧΕΚ ΠΡΟΪΟΝΤΑ 
δΐβΓβο 5ρθθλθΓ3 120ΥΥ 9.500 Ερβοπ 1-380 γ ΡππΙβΓ ΕΡΙ-5500ΥΥ 105.000 

ΟΟ-ΗΟΜ 12Χ 34,000 . Οΐαπίοπό ΒΤβθΚη 30 νΐΓ9β 2000 28.000 


25.000 

34.000 

54.000 

89.000 


ΚΟΡΥΦΑΙΑ ΣΧΕΣΗ ΑΠΟΔΟΣΗΣ-ΤΙΜΗΣ 


• ΙπίβΙΟΡϋ’δ 

• 16 ΜΒ ΒΑΜ υρίο 128 

• ΕπίΐΗποβϋ ΙΟΕ οοηΐΓΟίΙβΓ 

• ΗΟϋ 1,28 & Ρϋϋ 1,44 ΜΒ 

• ΡΟΙ βνΟΑ 1 ΜΒ 

• ΜοπιΙογ επιλογής σας 


ορυ 

486*100 

Ρ-133 

Ρ-186 

ΜΟΟ 

ΤΙΜΗ 

ΧΩΡΙΣ 

ΦΠΑ 

Βνγ 

128.01)0 

17.000 

179.000 

25.000 

227.000 

32.000 

249.000 

37.000 


εΧΡε^Ϊ Γ ()αΙην 

ΚΟΡΥΦΑΙΑ ΣΧΕΣΗ ΑΠΟΔΟΣΗΣ-ΤΙΜΗΣ 
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ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ 6ΑΜΕ8 

τον 1996 


Τ ο έτος "κλείνει" και οι αγορές 
ανοίγουν. Κάθε χρόνο τέτοιες 
ημέρες βρίσκεται σε αναβρα¬ 
σμό μία από τις μεγαλύτερες 
αγορές της Πληροφορικής: τα 
συναρπα¬ 
στικά πάντοτε εοηπρυί- 
8 Γ 9 αιηβ 5 . Αναφερόμε- 
νοι στα εοηηρυίβΓ 
9 αηηβ 5 εν έτει 1996 
περιμένουμε ιδιαίτερα 
εντυπωσιακά πράγμα¬ 
τα, Πώς δα μπορούσε 
να είναι διαφορετικά, άλ¬ 
λωστε, με όλες αυτές τις τεχνολογικές "προ¬ 
σθήκες" που γνώρισαν τα Ρ 0 $ κατά τα τελευ¬ 
ταία χρόνια. Ο §απ\Βϊ σήμερα είναι ιδιαίτερα 
απαιτητικός (και οφείλει να είναι), γιατί οι κα- 
τασκευάστριες εταιρίες έχουν την κακή συ¬ 
νήθεια να εφησυχάζουν όταν Βρουν μια επι¬ 
τυχημένη "φόρμουλα" και είτε την αναπαρά¬ 
γουν συνεχώς είτε αντι¬ 
γράφουν επιτυχημέ' 
νες συνταγές του 
παρελθόντος. Αυτό, 
βέβαια, δεν είναι 
κατ' ανάγκη κακό, ό¬ 
ταν το αποτέλεσμα 
είναι αισθητικά και 
τεχνικά άρτιο. Υπάρ¬ 
χουν όμως και παραγω¬ 
γές που προδίδουν μια προχειραφτιαγμένη 
"αρπαχτή" κρυμμένη πίσω από εντυπωσιακά 
εξώφυλλα και καλοδιαλεγμένα 50Γ&βπ$Κοί5. 
Καμιά φορά, επίσης, οι κατασκευαστές δί¬ 
νουν τόσο μεγάλη σημασία στο να βγει ένα 
παιχνίδι όσο το δυνατόν πιο εντυπωσιακό, 
που ξεχνούν τη σημαντικότερη διάσταση ε¬ 
νός παιχνιδιού, τον ελκυστικό και ευχάριστο 
χειρισμό του, δηλαδή, ευρύτερα γνωστό ως 


90 Γησρίαγ. Το "Ρ€ Μα^Ιβτ", αποτίοντας φόρο 
τιμής στους κατασκευαστές που φρόντισαν 
περισσότερο τις παραγωγές τους και θέλο¬ 
ντας παράλληλα να διαφωτίσει τους αναγνώ¬ 
στες του ενόψει της χριστουγεννιάτικης αγο¬ 
ραστικής περιόδου, παρουσιά¬ 
ζει τα καλύτερα εοπτιρυϊ&Γ 
9 αιπθ 5 που εμφανίστηκαν 
στην αγορά τον τελευταίο 
χρόνο, ανά κατηγορία. Ενα 
αφιέρωμα χρήσιμο σε όλους 
όσοι είτε παίζουν 9 απιε 5 εί¬ 
τε σκοπεύουν να μπουν στον 
εντυπωσιακό και 
πολύπλευρο κόσμο των πσι- 
χνιδιών. 

Εδώ δα βρείτε τα πιο κα- 
λοδιαλεγμένα σενάρια, τις 
πιο εντυπωσιακές πλοκές α¬ 
πό τις συναρπαστικότερες 
περιπέτειες, τα πιο σκοτει¬ 
νά άυπ 9 € 0 Π 5 , τα 
τρομακτικότερα 
τέρατα στους μυθικούς κό¬ 
σμους των ΚΡΟί, τις πιο σημα¬ 
ντικές στρατηγικές προκλήσεις, 
την καλύτερη ευκαιρία που θα 
σας παρουσιαστεί να "χτίσετε" 
την προσωπική σας αυτοκρα¬ 
τορία, τα πιο γρήγορα και ρεα¬ 
λιστικά 5ίιπυ1οίίοη5, αείιοπ 90^5 
που θα κάνουν την αδρεναλίνη 
σας να τιναχτεί στα ύψη και 
που θα σας παγώσουν το 
αίμα. Με δυο λόγια, σας δί¬ 
νεται η ευκαιρία να μετα¬ 
μορφωθείτε σε κάποιον άλ¬ 
λο, πλαισιωμένος από κα- 
λοσχεδιασμένα γραφικά 
και ψηφιακό ήχο σε παιχνίδια 


που μπορούν να σας απορροφήσουν τελείως 
στο φανταστικό κόσμο τους. 

Ερχονται στιγμές που ο σύγχρονος άνθρω¬ 
πος αισθάνεται αδύναμος. Μια φυσιολογική 
διέξοδος από τις δυσκολίες της πραγματικό¬ 
τητας είναι τα εοπτρυ^τ 9 απΊ 6 $. Μπορεί 
(δευτερευόντως) επίσης να σας χαρίσουν α¬ 
ληθινή ψυχαγωγία ως εναλλακτική πρόταση - 
ας πούμε- της τηλεόρασης. Γιατί εδώ κυριαρ¬ 
χεί η λεγάμενη διάδραση (γνωστή και ως ίπ- 
ίθΓαεΚνιίγ); Ο χρήστης δεν είναι παθητικός 
δέκτης, αλλά παίρνει αποφάσεις, σε υψηλό¬ 
τερο ή χαμηλότερο βαθμό, οι οποίες επηρε¬ 
άζουν το τι θα δει τελικά 
στην οθόνη. Ισως γι' 
αυτό τα 9 άΠΊθ$, κάθε 
είδους, να γνώρισαν 
και να εξακολουθούν 
να γνωρίζουν τόσο με¬ 
γάλη επιτυχία και να 
θεωρούνται αναπό¬ 
σπαστο σχεδόν τμήμα 
των υπολογιστών, όχι μό¬ 
νο σήμερα που η οθόνη ενός υπολογιστή δεν 
διαφέρει και πολύ από την τηλεοπτική, αλλά 
και σε πολύ παλαιότερες εποχές που τα 
πράγματα θεωρούνται "αρχαία" για τα σημε¬ 
ρινά δεδομένα. Το μόνο που απομένει είναι ο 
χρόνος που διαθέτει καθένας στην ηλεκτρο¬ 
νική διασκέδαση. Αρχή πάντων το μέτρο. Κα¬ 
νείς δεν μπορεί να ζει συνεχώς μπροστά αε 
έναν υπολογιστή, γιατί θα κα- 
αλήξει να μην μπορεί να 
συ να να στραφεί με έναν 
άνθρωπο. Αρκετά όμως 
με αυτά. Καιρός να περά¬ 
σουμε στην "ουσία*: 
Ιαόϊε$ από ΘεπΗοιπεπ, 
ΐΗβ οί '9ό. 
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ΤΑ 12 ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΑϋνΕΝΤυΚΕδ/ΚΡΟδ 


Δύσκολο έργο, ειδικά γιο τη φετινή χρονιά, η επιλογή των 10 
καλύτερον αάνβπΙυΐΌϊ και τον δύο καλύτερον ΒΡ0$, Βλέπετε, άλες 
σχεδόν οι παραγωγές είναι πια κορυφαίου επιπέδου, αφού οι μεγάλες 
εταιρίες παραγωγής συναγωνίζονται η μία την άλλη στην κυκλοφορία 
της περιπέτειας με τα καλύτερα γραφικά, τον κορυφαίο ήχο και 
ταυτόχρονα τις πιο σημαντικές τεχνολογικές καινοτομίες. Λόγο 
περιορισμένου χάρου, αφήσαμε εκτάς δύο κορυφαία παιχνίδια που 
ανήκουν στην κατηγορία τον ρυζζΙοε/αάνβηΙυΓβ ςαπιοβ και 
διακρίνονται για τον κορυφαίο οχεδιασμά τον γρίφον τους. Μιλάμε για 
τα 11*Η Ηουτ της ΤτιΙοδγΙβ και δΚίνοΓ* της δίαιτα. Οι φίλοι του είδους 
αυτού μην τα χάσετε με τίποτα* 



0(0 

Το τελευταίο και αρκετά 
μεγάλο σε διάρκεια 
δράσης αάνβπίυτθ της 
Ιυεα$ΑΗ$, στη 
δημιουργία του οποίου 
αναμείχδηκε ο 
διάσημος σκηνοθέτης 
του Χόλιγουντ 
Σπίλμπεργκ, Μία 
περιπέτεια στο 

διάστημα με έντονα φιλοσοφικό υπόβαθρο. Τους ιδιαίτερα πρωτότυπους γρίφους 
του σχεδίασε ο περιβόητος Μοτίατίγ, λίγο προτού αποχωρήσει από την εταιρία. 
Θα σας γοητεύσει. Είναι το πρώτο παιχνίδι του οποίου η μουσική διατίθεται σε 
$ουηόίταςΙ^. 



ΖΟΚΚ ΝΕΜΕ5Ι5 

Χρησιμοποιώντας ένα 
πολύ καλό κα» 
πρωτότυπο υ5θί 
ιηίοτίσεο, το παιχνίδι 
μπορεί να μην έχει 
καμία σχέση με τα 
παλιά ΖοτΙς της 
ΙπίοεοΓΠ, διαθέτει 
όμως έναν εξαιρετικό 
σενάρια και ένα 
θαυμάσια δομημένο 
"κόσμο", από τους καλύτερους που είδαμε εφέτος. Εντυπωσιακά γραφικά καθώς 
και ιδιαίτερα δύσκολη δράση συνθέτουν μία περιπέτεια που απευθύνεται κυρίως 
στους προχωρημένους αάνθπΐυΓθΓδ. 0 κόσμος των αλχημιστών, αυτών των 
μεγάλων μάγων είναι εδώ και σας περιμένει. 



ΟΑΒΚΙΕΙ ΚΝΙίϋΗΤ 2 

Η καλύτερη -κατά τη γνώμη μας- φετινή παραγωγή της 
5ί6ΓΓα και ένα από τα πιο συναρπαστικά αάνβπίυΓσ* 
που έχουν κυκλοφορήσει ως τώρα. Βασίζεται σε ένα 
πάρα πολύ καλοδουλεμένο σενάριο, ενώ για τις 
ανάγκες του παιχνιδιού γράφτηκε και μία μικρή μεν 
αλλά πρωτότυπη όπερα! 
Ο κόσμος των λυκανθρώπων μέσα από τη σχετικά 
σύγχρονη ιστορία της ηπείρου μας. 



ΚΙΡΡΕΚ 

Το κορυφαία χωρίς καμία αμφιβολία αάνβπΐυτθ 
που χρησιμοποιεί ίυΙ! 5σ©βπ γραφικά με 
βιντεοσκοπημένους χαρακτήρες και δράση (ίυΙΙ 
γποϊϊοπ νϊάβο]. Τα νϊάοοδ είναι τα καλύτερα που 
έχουμε δει ως τώρα. Είναι εξαιρετικά δύσκολο, οι 
ηθοποιοί παίζουν πάρα πολύ καλά και μοναδικό 
ίσως μειονέκτημά του είναι ότι δεν εμφανίζει και 
σε κείμενο τις ομιλίες, 
θρίλερ στο ΟγάοΓδραεο για πολύ γερά νεύρα, με 
μουσική υπόκρουση από τους περίφημους Βΐυβ 

Ογδίστ ΟυΙί. 
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ΡΑΝΟΟΚΑ ΟΙΚΕΟΊΥΕ 


Το καλύτερο -κατά τη γνώμη μας- αάνβηΐυτο της φετινής χρονιάς* Χρησιμοποιεί το 
πιο καλό υ$θΓ ίπίβτίαοθ, το περίφημο "νίιΐυαΐ ννοΓίοΙ", από όλα τα άλλα παιχνίδια. 
Διαθέτει ένα σενάριο σχεδόν κινηματογραφικό, δύο επίπεδα δυσκολίας, τρία 
ραίΙΐ 5 παιχνιδιού και τέσσερα τελείως διαφορετικά φινάλε. Η περίφημη υπόθεση 



Κο5*θΙΙ, με 
φόντο τους 
περίφημους 
ναούς των 
Μαγαπ5 και 
διαστημόπλοια 
εξωγήινων που 
κρύβουν 
θανάσιμο 
μυστικά* Ενα 
γνήσιο στιλ 
"φιλμ νσυάρ" 
εοπιρυίβΓ 
9 αΓΠθ. Αν σε 
όλο αυτά 
προσθέσετε και 

το έξοχο παίξιμο των ηθοποιών, πρόκειται για ένα παιχνίδι που τα έχει σχεδόν 
όλα* Στην περίπτωση που σκοπεύετε να αγοράσετε μόνο ένα αάνθπίυΓβ, τότε 
προτιμήστε το με κλειστά τα μάτια* 


ΒΚΟΚΕΝ δννΟΚΟ 

Ενα αάνθπίυΓβ από την Αγγλία που χρησιμοποιεί 
επιτέλους Καπά ππαάο (ζωγραφιστά] γραφικά. Οι εικόνες 
του είναι εκπληκτικές και το απιηιαΗοη των χαρακτήρων 
ίσως το καλύτερο που είδαμε εφέτος* Χρησιμοποιώντας 
ως σεναριακό υλικό την ιστορία των περίφημων Ναϊτών 
Ιπποτών, κερδίζει αμέσως το χρήστη με την κορυφαία 

ποιότητά του* 




ΚΑΜΑ 


Ενα από τα καλύτερα διαστημικά αάν©ηΚΐΓθ$ που έχουν 
κυκλοφορήσει ως τώρα στους υπολογιστές. Βασισμένο στο 
ομώνυμο βιβλίο των ΟΙαΗκβ* και Ιθο, δημιουργεί έναν κόσμο 
μακριά από κάθε περιγραφή. Περιέχει ιδιαίτερα δύσκολους 
και πρωτότυπους γρίφους, οι περισσότεροι από τους οποίους 
στηρίζονται στις διάφορες ιδιότητες των αριθμών, Ο 
εκπληκτικός κόσμος των φοβερών Καηιαη5 σε όλο του το 
μεγαλείο* Πραγματική απόλαυση για τους φίλους του είδους 
και όχι μόνο* 


5ΗΕΚΙΟ<:κ ΗΟΙΜΕ5 2 

Μία ακόμη πρωτότυπη ιστορία του διάσημου ντετέκτιβ. Ιντριγκες, 
απαγωγές, κλεμμένες μυστικές φόρμουλες και φόνοι συνθέτουν ένα 
μοναδικά υλικό, το οποίο με συνεχείς ανατροπές θα σας οδηγήσει στο 
δραματικό του φινάλε* Διαθέτει κορυφαία γραφικά και απαράμιλλο 
ϊροβεΚ Μία οκόμη παραγωγή που τη χαρακτηρίζει η υψηλή ποιότητα 
και που προέρχεται από την Αγγλία. ΕίθηβπΐαΓγ, πιγ άβατ ν/αί5οη! 
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ΤΙΜΕΙΑΡ5Ε 


Αναζητώντας τα μυστικά που μπορεί να συνδέουν τους 
πολύ μεγάλους, αλλά και μυστηριωδώς 
εξαφανισμένους, πολιτισμούς των αρχαίων Αιγυπτίων, 
των Μαγσπ$ και των Αηα$αζϊ, προσπαθείτε να βρείτε 
την αλήθεια για τη θρυλική Ατλαντίδα, Στα βάθη των 
ωκεανών σας περιμένει ένα τρομερό μυστικά. Τα 
καλύτερα τοπάστοεΙ ρΗοίοτοαΙΐΒίιε γραφικά που είδαμε 
εφέτος και ένα σενάριο τόσο καλά και λεπτομερειακά 
δουλεμένο που θυμίζει διδακτορική διατριβή! Μερικοί 
από τους ιδιαίτερα πρωτότυπους γρίφους του μπορεί 
να σας φέρουν σε απόγνωση. 



ΙΑΚΚΥ7 

Ναι, προλάβαμε την τελευταία στιγμή την κυκλοφορία του Ιαπγ και αυτός, σαν 
παλιός, καλός φίλος μάς αντάμειψε με τον καλύτερο τρόπο. 
Ανατρεπτικό χιούμορ, κορυφαία καρτουνίστικα γραφικά, ό,τι καλύτερο έχουμε δει 
στον τομέα αυτό, και πάρα πολλά πρωτότυπα στοιχεία στη λειτουργία του. Μπορείτε 
να βάλετε στο παιχνίδι τις δικές σας φωτογραφίες και τη φωνή σας. Φυσικά, παντού 
υπάρχουν 
εκπληκτικά 
άμορφες και 
αισθησιακές 
γυναίκες. Αχ, Ιαπγ, 
τι φωτιά μάς 
άναψες. Λίγη από 
τη γοητεία σου να 
είχαμε,.. 


ΑΝΥΙί ΟΡ ΟΑννΝ 


ΒΑΟΟΕΚΡΑΙΙ 

Το κορυφαίο βΡΟ της χρονιάς αυτής, με το οποίο έχει γίνει ένας 
χαμός στο ΙηϊΘΓΠθί που διαρκεί περίπου τρεις μήνες τώρα. 
Παρόμοιο φαινόμενο δεν έχει εμφανιστεί για κανένα άλλο 
αάνΘηίυΓΘ ή βΡΟ, Τα άυπ 9 ©σπ$ είναι τρισδιάστατα σχεδιασμένα 
και για το λόγο αυτόν χρειάζεται εξοικείωση. 

Είναι πολύ μεγάλο σε διάρκεια παιχνίδι και διαθέτει ένα εξαιρετικό 
σύστημα δημιουργίας χαρακτήρων, ίοως το καλύτερο που έχουμε 
δει ως τώρα. Χρησιμοποιεί το πιο ρεαλιστικό "σύστημα" μαχών. 
Χτυπάτε έναν εχθρό οας και ταυτόχρονα τον πετάτε στον τοίχο, Ε! 
θα δεχτεί Ηϊί ροίηί* και από το χτύπημά σας και από την 
πρόσκρουσή του στον τοίχο! 




Ενα από τα καλύτερα ίυϋ $σθβπ βΡΟ* ενός χαρακτήρα 
που έχουν κυκλοφορήσει. Διαθέτει πλούσιο δράση με 
έντονα αάνβηίυιΜστικα στοιχεία. Ιδιαίτερα εδιστικό. 
Οταν το ξεκινήσεις πολύ δύσκολα το εγκαταλείπεις. 
Θα σας κρατήσει συντροφιά για πάρα πολλές μέρες. 
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ΤΑ 5 ΚΑΛΥΤΕΡΑ δΤΚΑΤΕΟΥ 


ανίΙΙΖΑΤΙΟΝ II 

Η κολοσσιαία παραγω¬ 
γή της Μίσορτο$β για 
το 1996 και συνάμα το 
50φθΙ ενός θρύλου. 
Ολο το κλασικό 9 αηΓΙΘ ~ 
ρίσγτου πρώτου 
ΟνϊΙιζαίϊοπ είναι εδώ, 
μαζί με πολλές βελτιώ¬ 
σεις, νέο στοιχεία και 
ανανεωμένα γραφικά. 
Ανάμεσα στα πιοεθι- 
στικά στοιχεία του συγκαταλέγονται το "επίσημο" είιβαί πποείο, ένα θεό¬ 
τρελο Ηϊε^ ΟαυπαΙ, οι ρεαλιστικές μάχες, η μεγάλη παραμετροποίηση 
και η γοητεία της αναπαράστασης της πορείας ολόκληρων πολιτισμών 
μέσα στο χρόνο. 


\νΑΚ€ΚΑΡΤ II - 
ΤΙΟΕ5 ΟΕ 
ΟΑΚΚΝΕ55 

Ισοος το καλύτερο Γηυίτϊ- 
ρίαγβτ 9απιο όλων των 
εποχών. Είναι πράγματι 
κρίμα που δεν υπήρχε 
ακόμα το ΟαιηβΝβί ό¬ 
ταν γράψαμε ΤΟ Γθνίονν 
του {Φεβρουάριος 
1996), ώστε να του Βά¬ 
ζαμε ακόμα μεγαλύτε¬ 
ρη βαθμολογία στην "Αντοχή" (άξιζε το 100). Εάν δεν έχετε παίξει αυτό 
το παιχνίδι σε πιυΐΝ-ρΙαγθΓ νθΓ5ίοη, απλώς δεν ξέρετε τι σημαίνει πραγμα¬ 
τικό 9^ίη9- 

5ΕΑ ΙΕϋΕΝΟδ 

Αυτό το παιχνίδι, που 
παρουσιάσαμε τον 
Απρίλιο, ήταν η έκπληξη 
του 1996, Ενα πειρατι¬ 
κό 5ίταίβ9Υ από την 0- 
έόαπ, που μάς κατέκτη- 
σε με τη φρεσκάδα του 
σχεδιασμού του. Με μια 
διαφορετική κουλτούρα 
στα γραφικά, τα οποία 
σημειωτέον είναι στο 
σύνολό τους φτιαγμένα με το χέρι, ολόκληρο το 5θα 1β9θηά$ αποπνέει 
ζωντάνια σε κάθε οθόνη του. 


Το 1996 υπήρξε μία εξαιρετική χρονιά για τα £ΪΓαΙβ<]γ 
9απΐ65, Συχνά, η επιλογή του τίτλου που θα 
ουμπεριλαμΒάναμε στη στήλη δϊταΐθ^Υ Κβνιβνν αποτελούσε 
μία δύσκολη υπόθεση. Στο Τορ 5 των 5ΐταΙβ9Υ 9 απ165 του 
1996 θα μας επιτρέψετε να λειτουργήσουμε κάπως 
υποκειμενικά. Θα δείτε τους πέντε τίτλους που 
ικανοποίησαν κάποιες καθαρά προσωπικές μας απαιτήσεις, 
οι οποίες δεν είναι απαραίτητο να εντάσσονται και στην 
αντικειμενική ανάλυση ενός Γβνΐον. 



ΑΕΤΕΚΙΙΕΕ 

Οσοι πίστευαν πως η Ιυ€σκΑιΐ5 θα αποτύγχανε στο πρώτο της 
5^Γα1©9Υ 9 αΓηβ ^ διαψεύστηκαν πανηγυρικά. Πρόκειται για τη 
μοναδική ίσως ευκαιρία που θα σας παρουσιαστεί όχι απλώς 
και μόνο να επισκεφθείτε ταυτόχρονα τον Παράδεισο και την 
Κόλαση, αλλά και να ουμβάλετε, βήμα προς βήμα, στο.,, χτίσι¬ 
μό τουςί 



□ΕΑΟΙΟΟί 

Είναι το παιχνίδι, για το οποίο θα διαβάσετε σε αυτό το τεύ¬ 
χος, που μας ενθουσίασε κυρίως για τη μοναδική ικανότητά 
του να προσφέρει βάθος και ποικιλία στο ραπηορίαγ, χωρίς 
να πονοκεφαλιάζει τον παίκτη με έναν ατέρμονο κυκεώνα 
εικονιδίων και επιλογών. Εκτυλίσσεται στο διάστημα και σας 
δίνει τη δυνατότητα να αντιπροσωπεύσετε αρκετές διαφο¬ 
ρετικές φυλές, κάτι που σημαίνει πως δεν θα το τελειώσετε 

μονάχα μία φορά. 
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ΤΑ 10 ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΑΟΓΙΟΝ 





Το 1996 είναι σίγουρα η χρονιά που η κατηγορία των αοΐίοης έκανε την 
παρουσία της πιο αισθητή παρά ποτέ. Είναι μια ιδιαίτερη κατηγορία οπού 
βρίσκουμε παιχνίδια πολλών υποκατηγοριών, τα οποία όμως έχουν ας 
κοινό χαρακτηριστικό την άφθονη θράση, Η σειρά παρουσίαση δεν 
υποδηλώνει και τη γενική κατάταξή τους, κάτι καθαρά υποκειμενικό για 
το οποίο θα αποφασίσετε εσείς. 


ρυΑΚΕ 

Το παιχνίδι που περίμεναν 
όλοι οι φίλοι και μη του 
είδους. Εκ των υστέρων 
δεν ικανοποίησε στο 
σύνολό του τους παίκτες, 

παρ' όλα αυτά σημείωσε τεράστια επιτυχία και σίγουρα ήδη αποτελεί το μέτρο 

σύγκρισης για όλες τις νέες παραγωγές 


ννίΝΟ €ΟΜΜΑΝΟΕΚ IV 

Το πιο παλαιό από όλα τα παιχνίδια που 
παρουσιάζουμε, αλλά για πολλούς ίσως παραμένει 
ακόμα το καλύτερο. Τι άλλο θα μπορούσε να πει κανείς 
για ένα πσιχνίδι-ταινία με διάσημους ηθοποιούς, 
πραγματικά σκηνικά και συνολικό κόστος που πλησίασε 
τα 10 εκατομμύρια δολάρια. Με λίγα λόγια ό €0* 
γεμάτα ακατάπαυστη δράαη, πολλές ανατροπές στο 
σενάριο και φυσικά γραφικά και ήχο που φθάνουν στα 
όρια ένα ΡΟ 


0Ε50ΕΝΤ 2 

Τρισδιάστατη ακατάπαυστη δράση είναι το κύριο συστατικό του 
δεύτερου ΟθδεθηΙ Με πολύ καλύτερα γραφικά, καλύτερο ήχο, 

μεγαλύτερη ταχύτητα 
και κυρίως πλήρη 
ελευθερία κινήσεων 
στις τρεις διαστάσεις. 
Ενα από τα πρώτα 
παιχνίδια που 
εκμεταλλεύεται τις 
δυνατότητες των 30 
καρτών γραφικών. 



ουκΕ 

ΝΙΙΚΕΜ 30 

Το μόνο παιχνίδι 
που κατάφερε να 
αμφισβητήσει την 
κυριαρχία της Ιά- 
δοΗνατε στα 
ΟοοπνεΙοπσ 
παιχνίδια. Πολύ 

βίαιο, αλλά και διασκεδαστικό και κυρίως με χαρακτήρες και ήρωες που 
δείχνουν πιο ρεαλιστικοί από οποιοδήποτε άλλο παιχνίδι του είδους. Για 
πολλούς καλύτερο και από το ΟυαΙ^σ. 


εΥΒΕΚΙΑ 2 

Το πρώτο ήταν πολύ καλό, αλλά το δεύτερο ήταν εντυπωσιακό. 
Από τα λίγα παιχνίδια με απΪΓπαΐεά $βρυβπςθ 5 που δεν 
χρησιμοποίησε ηθοποιούς αλλά απλώς καλοσχεδιασμένα 
γραφικά, Αριστος συνδυασμός καλογραμμένου σεναρίου, 
δράσης, γρίφων και περιπέτειας με πολλά είδη υπο^παιχνιδιών. 



40 Ρ€ Μο$ίβΓ 

























ΤΙΜΕ ΓΟΜΜΑΝΟΟ 

Ισως τα καλύτερα γραφικά σε παιχνίδι του είδους για το 1996. Με στοιχεία από 
παλαιότερα παιχνίδια (Ραάθ ίο ΒΙαεΙ<] έχει αρκετές προσθήκες που άμεσα το 

έκαναν να 
ξεχωρίσει, αν και 
δεν ήταν το "βαρύ" 
πυροβολικό της 
ΕΙεεϊΓοηίε Ατί5. 


ΚΕΒΕΙ ΑδδΑυίΤ 2 

Το τελευταίο από τα παιχνίδια που βασίστηκαν στο 
δίοτγΐίπο των ταινιών δίατ Ματ5 έκρυβε πολλές εκπλήξεις. 
Διπλάσιο από τον προκάτοχό του με πολλά διαφορετικά 
υπο-παιχνίδια και ενδιάμεσα εντυπωσιακά νίάβθ 5 με 
πραγματικούς ηθοποιούς, Ενα μικρότερο και πιο ανάλαφρο 

Μϊπ 9 (^οπΊΐτιαηεΙεΓ. 





ΤΕΚΚΑ ΝΟνΑ 

Το καλύτερο αηά τα δύο άλλα παιχνίδια 
(ΜοεΙιναΓΓϊοΓ 2, ΜοίαΙίβεΗ: ΕοιΤΗβ^θ 2) 
αυτής της υποκατηγορίας προέρχεται 
από την νίι^ϊη. Τα γραφικά και ο ήχος 
αποτελούν τα βασικά ατού του, όμως 
εξίσου σημαντικό ρόλο παίζει και το 
προσεγμένο 9 απΊορΙαγ. 


ΤΕΚΜΙΝΑΙ νΕΙΟΟΤΥ 

Μπορεί πρόσφατα η ΜίσοίοΛ να κυκλοφόρησε το 
ΗβΙΙδοπεΙοΓ, όμως για τους περισσότερους συνεχίζει να 
είναι το καλύτερο αυτού του είδους των παιχνιδιών. 
Διαθέτει γρήγορα γραφικά επιφάνειας, καλή επιλογή 
χρωμάτων και θαυμάσιο ήχο. Δεν το πλησιάζει η ΜϊεΐΌ$οίί 
ούτε με το Ρυτγ 3 ούτε με το νέο ΗοΙΙΒβπάΘΓ. 


€Κϋ5ΑΟΕΚ: ΝΟ ΚΕΟΚΕΤ 

Το πιο πρόσφατο παιχνίδι της Οιϊ^π αλλά και το τελευταίο 
Αείϊοπ της χρονιάς, το οποίο μάλιστα παρουσιάζουμε αυτόν το 
μήνα. Με πολλά νέα στοιχεία σε σχέση με τον προκάτοχό του, 
διαθέτει άφθονη 
βία, άψογα 
γραφικά και ήχο 
και εντυπωσιακά 
απϊπτιαΗοη$. 

Ωστόσο, δεν 
είναι ένα ακόμα 
ΟοοΓπ-εΙοηα, 
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ΤΑ ΊΟ ΚΑΛΥΤΕΡΑ δΙΜϋΙΑΤΙΟΝ 


Μπορεί μέσο στη χρονιά που τελειώνει να 
κυκλοφόρησαν πολλά 5ΪιηυΙαΚοη5, 
ωστόσο, δεν μπορούμε να πούμε ότι ήταν 
και η καλύτερη χρονιά για το 
συγκεκριμένο είδος παιχνιδιών* Υπήρξαν 
δύο-τρεις τίτλοι οι οποίοι 9α μανουν ας 
κλασικοί για τα επόμενα χρόνια, αλλά οι 
υπόλοιπες κυκλοφορίες κυμάνθηκαν σε 
συνήθη για το είδος πλαίσια και δεν 
παρουσίασαν κάτι νέο* 



αΚΑΝϋΡΚΙΧ2 

Μπορεί να πέρασαν πολλά χρόνια από την 
κυκλοφορία του πρώτου ΟΐΌπά Ρπχ και το Νο 2 να 
καθυστέρησε αρκετά, αλλά άξιζε τον κόπο- Η 
ΜιείΌδοίϊ έδειξε για μια ακόμη φορά ότι είναι 
κορυφαία εταιρία στο χώρο του εΙπνίπ 9 δίπιυΐαίίοη 
και ότι η ΡαργΓυ$, παρά τις προσπάθειες της, δεν 
μπορεί να φθάσει το επίπεδο της ΜίαοδοΙΐ Το 
απόλυτο ΡοππυΙα Οπβ $ίιπυΙαίίοη, το οποίο με τα 
σημερινά δεδομένα φαίνεται αδύνατο να ξεπεραστεί. 



ΡϋΟΗΤδΙΜυίΑΤΟΚ 6.0 

Η ΜίεΓΟϊοΡί έκανε την έκπληξη 
κυριολεκτικά την τελευταία στιγμή 
παρουσιάζοντας και πάλι το 
απόλυτο μη εοηπόαί-ίΙί^Ηί 
5ΐηιυΙαίίοη. Η νέο έκδοση (που 
παρουσιάζουμε σε αυτό το 
τεύχος] είναι πλέον μόνο για 
\νίηάο^5 95 και είναι η κυρίαρχη 
σε μια μικρότερη κατηγορία με 
ελάχιστο ανταγωνισμό (Ρΐίς^ϊ 
ϋπΙίιτιίίβεΙ). 



ΑΗ-640 ΙΟΝΟΒΟνν 

Μετά τα σύγχρονα 
αεροπλάνα, η Λαπε'$ και η 
ΕΙβοίτοπίε Αγ!$ ασχολήθηκαν 
με τα σύγχρονα ελικόπτερα 
και πιο συγκεκριμένα με το 
ΑραεΗ©, Αν και απαιτεί 
ιδιαίτερα χαρακτηριστικά 
από το Κατάνατ© 
(επεξεργαστή, σκληρό 
δίσκο), είναι σίγουρα το 
καλύτερο ΚεΙιεορίοΓ 
5 ΪΓηυΙαίίοπ μέχρι σήμερα. 




Ρ-22 ΙΙΟΗΤΝΙΝΟ II 

Η αρχή της αντεπίθεσης 
από τη ΝοναΙθ9Ϊ€ ήταν το 
Ρ-22, το οποίο σηματοδοτεί 
μια νέα αρχή για την 
εταιρία. Εξαιρετικό επίπεδο 
εξομσίωσης αλλά κυρίως 
εντυπωσιακά γραφικά και 
ηχητικά βίίβεΐΒ ήταν τα 
βασικά ατού του. Από τα 
πιο αξιοπρόσεκτα 
$ίηηυΙαΙιοη5του 1996. 


ΑΤΡ 

Το ήδη δοκιμασμένο ΙΛ5. Νανγ Ρ^Ηϊογ* έγινε τσ 1996 
ΑΤΡ από την Εΐβοίτοπίε Αιΐ$, Αν και εκ πρώτης όψεως 
έδειχνε μία από τα ίδια, αποδείχτηκε τελικά από τα 
καλύτερα της χρονιάς. Το πρώτο από τη νέα σειρά της 
εταιρίας με το προσωνύμιο ]αηο'5. 


42 Ρ^ Μσ$!©Γ 







































τορ ουΝ 

Πρόκειται για έναν 
τίτλο περισσότερο 
παιχνίδι παρά ί\\φ\ 
ϊίιηυΐαίίοη ο οποίος 
αναφέρεται γιατί 
έκανε πολύ καλή 
εντύπωση σε όλους- 
Ενα οπό τα 
ιδανικότερα 
παιχνίδια για τον 
αρχάριο "πιλότο", 
με πραγματικούς 
ηθοποιούς, το οποίο παράλληλα στηρίζεται σε σενάριο 
πασίγνωστης ταινίας (αν και παλαιός). 


ΝΕΤννΟΚΚ (} ΚΑΟ ΚΑΙΙΥ 

Επιτέλους, ένα ταΙΙγ 5§πιυΙαΐίοη που πράγματι αξίζει τον 
τίτλο 5ίπΊυΙαίίοη. Προέρχεται από την ΕυΓορΓθ$ 5 , η 
οποία είχε παρουσιάσει πριν από πολλά χρονιά τον 
ίδιο τίτλο. Αυτήν τη φορά όμως η νέα έκδοση δείχνει 
ότι 8α καθιερώσει νέο 5ϊαπάαΓεΙ$ και ελπίζουμε να 
δώσει ώθηση και σε άλλες εταιρίες να ασχοληθούν με 
το ίδιο (σχετικά παραμελημένο) θέμα 


ΑΡΑΕΗΕ ΙΟΝΟΒΟνν 

Η Ο^ίίαΙ Ιηί 69 Γαίϊοπ τα 199ό ήταν η μόνη εταιρία 
που μπόρεσε να αντιπαρατεθεί με την Είβείιαπίε Αά$. 

Τσ ΑραεΗβ είναι επίσης καλό με προσεγμένο 
δϊιτιυίαϋοη, ωστόσο, υστερεί κυρίως στα γραφικά και 

τον ήχο. 


ΤΗΕ ΝΕΕΟ 
ΕΟΚ 5ΡΕΕ0 
Τ.Ε. 

Παρ'ότι δεν είχε 
πολλά νέα στοιχεία 

νο παρουσιάσει (εκτός από την ορίίοπ για πολλαπλή 
σύνδεση παικτών), το ΤΗβ Νοβά Ρογ δρββεΙ παραμένει 
κορυφαίο, μια και κανένα άλλο παιχνίδι δεν διαθέτει τόσο 
πολλά υπεραυτακινητά συγκεντρωμένα μαζί. 



ΗΙΝΟ 

Το δεύτερο και πιο πρόσφατο δίπιυίαΝοη της 0.1 έχει και 
πάλι ως θέμα του ένα ελικόπτερο, αλλά αυτήν τη φορά 
πρόκειται για το σοβιετικό μεγαθήριο. Τα γραφικά και ο 
ήχος βρίσκονται πάλι κάτω του μέτριου, εν αντιθέσει με 
το 9απιβρ!αγ και το 5ίπιυ1αίίοη τα οποία είναι πολύ καλά. 
Αξιοσημείωτο είναι το γεγονός ότι μπορεί να συνδεθεί 
και με το ΑραεΗβ Ιοηφον. 
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ΕΝΑ Δ I ΚΤ ΥΟ ΑΦ I Ε Ρ 


ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΠΡΟΣΒΑΣΗ ΣΤΟ Ο ΑΜΕ ΝΕΤ! 
ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΤΑ ΣΥΜΒΑΤΑ ΜυΐΤΙ-ΡΙΑΥΕΚ ΟΑΜΕ5 
ΜΕ ΤΗΝ ΕΙΔΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 
ΕΓΓΡΑΦΗΣ ΣΤΟ ΔΙΚΤΥΟ ΟΟΜΡΙΙΙΙΝΚ 



Αποκτήστε σήμερα τα συμβατά (μόνο με το Οθίτιβ ΝβΙ) 
ΓηυΙΐί-ρΙ&γβΓ της ΟΟ-ΜΕΡΙΑ και της ΡΙΟΤϋΝΕ και 
επωφεληθείτε από την ειδική προσφορά εγγραφής στο 
Δίκτυο ΟοηιρυΙίηΙΐ και το ΘΑΜΕ ΝΕΤ που θα βρείτε στη 
συσκευασία τους. Αναζητήστε τα ΓΠυΙΐϊ-ρΙβγθΓ ςεπτιβε με 
το αυτοκόλλητο: “Συμβατό με το ΘΑΜΕ ΝΕΤ της 
ΟοπρυϋηΚ”. 



ΜΕ ΤΗ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ ΤΩΝ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ: 



ΠΙθάΐδ 


λ£ 


Οπτ,χύ ΣΜτήμοτ* Μ IIΙ ΓI Μ Ε 0 IΑ 


Λ. Δημοκρατίας 10 - Ν. Ψυχικό 154 51 ' 
Τηλ.: 07 73 £93 - Ροχ: 67 73 236 


■13 


ΡΙΟΤυΗΕΛΧ 


Μπριαοη 1 ■ Αθήνα 
Τηλ.: 38 25 024 ■ Τηλ. & Ρ**: 38 40 482 



ΔΗΛΩΣΤΕ ΕΓΚΑΙΡΑ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗ ΣΤΟ 2ο ΟΝ-ϋΝΕ ΤΟΥΡΝΟΥΑ 


ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΣΥΜΜΕΤΕΧΟΝΤΕΣ ΔΩΡΟ ΜΙ Α ΑΝ ΑΜΝΗΣΤΙΚΗ ΚΟΝΚΑΡΔΑ 




































το 


ΟΝ 


20 


ίΙΝΕ 


ΤΟΥΡΝΟΥΑ 

ΞΕΚΙΝΑ 

20 ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΥ 


ΕΛΕΥΘΕΡΗ ΠΡΟΣΒΑΣΗ 
ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΕΣ 
ΤΗΣ εΟΜΡυΐΙΝΚ 


ΟΙ ΝΙΚΗΤΕΣ ΤΟΥ 1ου ΤΟΥΡΝΟΥΑ ΝΛ/ΑΒΟΚΑΡΤ II 


1ος ΧΡΙΣΤΟΦΟΡΟΣ ΧΑΤΖΗΚΟΜΗΣ Ροηά@οοΓηρυΙίηΙ(. 9 Γ 

Κέρδισε : Εναν έγχρωμο εκτυπωτή ίηΚ)βΙ ΗβννΙεΗ ΡδοΙοιά, προσφορά του περιοδικού ΡΟ ΜΑ3ΤΕΡ 
2ος ΑΓΓΕΛΟΣ ΣΚΕΜΠΡΗΣ 5υϋζθΐΌ@θθΓηρυΙίηΙ<.9Γ 

Κέρδισε : Τρισδιάστατα γυαλιά 30 Μεχ, προσφορά των καταστημάτων ΜυΙίιτεπίθ-ΓΕΡΜΑΝΟΣ 


3ος ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ ΓΚΙΟΚΑΣ ίί 9 βΓ@€ 0 ΓπρυΙϊπΚ. 9 Γ 

Κέρδισε: Εναν εοαπηβΓ χειρός Ρπητιβχ, προσφορά των καταστημάτων ΠΛΑΙΣΙΟ 


4ος ΤΑΣΟΣ ΑΛΕζΙΑΔΗΣ 3ν3ί3Γ@οοΓπρυΙΐπΚ.9Γ 

Κέρδισε : Δύο Οϋ-ΗΟΜ τίτλους : ΟΙγπιρίο Οοΐά & ίθ Ι,ουνΓβ, προσφορά των καταστημάτων ΜυΙΙίτεπιε-ΓΕΡΜΑΝΟΣ 


ΙΑΙϊΤΕ ΚΙ ΕΧΕΙΣ. ΖΗΖΤΕ ΜΟΝΑΔΙΚΕΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΕΣ, ΚΕΡΔΙΣΤΕ ΠΛΟΥΣΙΑ ΔΩΡΑ 


ΜΙΛΗΣΤΕ ΣΗΜΕΡΑ ΜΕ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ ΤΗΣ ΟΟΜΡϋΟΝΚ, ΕΝΑΣ ΖΩΝΤΑΝΟΣ ΚΟΣΜΟΙ, 
ΦΤΙΑΓΜΕΝΟΣ ΑΠΟ 0ΑΜΕΚ5 ΓΙΑ 0ΑΜΕΡ5, ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ, 

Πληροφορίες-εγγραφές στα τηλέφωνα 9249761-8 η στα τηλέφωνα των τοπικών κόμβων. 

Τεχνικές πληροφορίες & δηλώσεις συμμέτοχης στην β-ιτίΒϊΙ 3άΐΓβ55 ν3ηίθΓ@οοΓπρυΙίπΙΐ.9π στη διάσκεψη Νθ(03γπθγ 

της ΟοΓηρυΙίπΚ η μεσω του Μθδ εβινθΓ 008Μ05. 



Λ ίίρι/νννννν. οοηιρυΙΐηΚ. ^Γ/^βηΊθηθί 


Αθήνα: Λεωφ, Συγγρού 44,117 42. τηλ.: 9249761-8, ΐ3χ: 9249290 
νίΟΜΡυ Ι»8 Γδ Η Θεσσαλονίκη: Αριστοτέλους 7. 546 24, τηλ.: 284864, 287610, ( 3 χ; 282663 

Β κ Ε-Π13Ν 3άίΐΓ035: Γη3Γθοηι@οοΓΠρυΙίηΙ<.9Γ υΡΙ: ΗΙΙρ.νννννν^ 
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Ενας μοντέρνος ΡΟ 


Ο 


υπολογιστής της εταιρίας 
ΟγόβΓίαπεΙ της παρουσία¬ 
σής μας αποτελεί ένα πλή¬ 
ρες και ισχυρό ολοκληρω¬ 
μένο σύστημα, Η κύρια κάρ- 
τα στην οποία έχει "χτιστεί" ο υπολογι¬ 
στής είναι η νέα πιοίΗθΓΒοαΓεΙ της εται¬ 
ρίας 50Υ0 5νΑ2* Η επεκτασιμότητα της 
ιποίΗθΓΒοαΓεΙ είναι πολύ ικανοποιητική, α¬ 
φού διαθέτει τέσσερις υποδοχές 1$Α δι¬ 
αύλου και τέσσερις ΡΟ διαύλου για την 
τοποθέτηση διάφορων καρτών επέκτα¬ 
σης. 

Η μνήμη οαεΚθ του υπολογιστή είναι τύ¬ 
που ρίρθΙίπθά-όυΓ5ί και έχει μέγεθος 


512ΚΒ. Αυτά τα 512ΚΒ αποτελούνται α¬ 
πό τα 250ΚΒ που είναι ενσωματωμένα 
στη ΠΊοίΗθΓόοαίά (οπ-δοστά) και τα 
256ΚΒ από το πιοάυΐθ που έχει τοποθετη¬ 
θεί στο ειδικό δΙοί από τους κατασκευα¬ 
στές του συστήματος. 

Το οΗίρ$Θί που ελέγχει τη σωστή λει¬ 
τουργία του υπολογιστή είναι το Τπίοπ ΥΧ 
της σειράς ΙπίθΙ Τπίοπ II και αποτελείται α¬ 
πό τα εΗίρδ με τον κωδικό 82437νΧ και 
82438νΧ. Στο Ζϊί $οε)(βί της πιοίΗοΓ- 
ΒοαιχΙ μπορούμε να τοποθετήσουμε επε¬ 
ξεργαστές ΙπίβΙ ΡΒπίίυπι Ρ540Χ με συχνό¬ 
τητες λειτουργίας από 75ΜΗζ μέχρι 
200ΜΗζ, Επίσης, επεξεργαστές Ογπχ 
6 χΒ6 Ρ120+ μέχρι Ρ1όό+ καθώς και επε¬ 
ξεργαστές ΑΜΟ 5Ρ86, Ο επεξεργαστής 
που έχει τοποθετηθεί στο Ζϊί Βοεροί της 
ΓΠΟίΗθΓΒοατά, στην προκειμένη περίπτω¬ 
ση, είναι ΙπίθΙ Ροπίιυπι με συχνότητα λει¬ 
τουργίας 133ΜΗζ και επεξεργαστική ισχύ 
που μπορεί να ανταποκριθεί με άνεση και 
στις πιο απαιτητικές εφαρμογές. 

Η μνήμη του συστήματος έχει μέγεθος 
16ΜΒ, είναι τύπου ΕΟΟ, δηλαδή με χρόνο 
προσπέλασης όΟπδβε, γεγονός που ση¬ 
μαίνει ότι εκτελεί τις λειτουργίες αρκετά 
γρήγορα. Η ΡΑΜ υλοποιείται από δύο 
5ΙΜΜ$ των 8ΜΒ έκαστο, με αποτέλεσμα ο 
χρήστης να είναι σε θέση απρόσκοπτα να 


Οι ολοένα αυξανόμενες 
απαιτήσεις των 
εφαρμογών, και κατ' 
επέκταση των χρηστών, 
έχουν οδηγήσει τους 
κατασκευαστές 
υπολογιστών στη 
δημιουργία ισχυρών 
συστημάτων, η σύνδεση 
των οποίων βρίσκεται σε 
πολύ υψηλά επίπεδα. 



του Γιώργου Λυμπεροπουλου 
9 IγΐϊΐρΟεοιτιρυ 1 1 π Ι *·9 γ 
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αναβαθμίσει το μέγεθος της μνήμης του 
υπολογιστή του. 

Σε αυτό το σημείο αξίζει να σημειώσου* 
με ότι η ιηοίΚοώοαΓεΙ, εκτός από τις τέσ- 
σερις υποδοχές για την τοποθέτηση 
5ΙΜΜδ, διαθέτει και ένα εΐοϊ για τοποθέ¬ 
τηση Οίιτιτη (νέος τύπος μνήμης), κάτι το ο¬ 
ποίο οφείλεται στο Τπίοπ νχ εΗίρίβί που 
διαθέτει η 50Υ0 5ΥΑ2, Τη μία από τις ΡΟ 
διαύλου υποδοχές επέκτασης καταλαμ¬ 
βάνει η κάρτα γραφικών του υπολογιστή. 
Αυτή δεν είναι άλλη από την κλασική πλέ¬ 
ον κάρτα γραφικών ΟιαπποπεΙ $ί©αΙΛ 30 
5βπθ5 2000 - πιο συγκεκριμένα, είναι η 
Οιαιποηό δΐοαΙίΗ 30 2240, της οποίας οι 
επιδόσεις μπορούν σε μεγάλο βαθμό να ι¬ 
κανοποιήσουν το χρήστη υψηλών απαιτή¬ 
σεων, 

Ο επεξεργαστής γραφικών που διαθέτει 
η εν λόγω κάρτα είναι το ολοκληρωμένο 
53 ΥΐΓ96, Η μνήμη είναι τύπου ΕΟΟ με τα¬ 
χύτητα προσπέλασης 60 η$οε και μέγε¬ 
θος 2ΜΒ, Η μεγίστη ανάλυση που υποστη¬ 
ρίζει η κάρτα γραφικών είναι 1600x1200 
με 8Βίί βάθος χρώματος (256 χρώματα). 
Από την άλλη, το μέγιστο Βάθος χρώμα¬ 
τος που έχει στη διάθεσή του ο χρήστης 
είναι 24θίί [Ίτυθ ΟοΙογ) σε μεγίστη δυνατή 
ανάλυση 800x600. Αν οι ανωτέρω επιδό¬ 
σεις της δίβαΙίΗ 30 2240 δεν καλύπτουν 
τις απαιτήσεις του χρήστη, τότε αυτός 
μπορεί να προσθέσει επιπλέον εΚίρ 5 μνή¬ 
μης στις ειδικές υποδοχές και να την ανα¬ 
βαθμίσει μέχρι τα 4ΜΒ, 

Μία δεύτερη υποδοχή επέκτασης, Ι5Α 
διαύλου αυτή τη φορά, καταλαμβάνει η 
κάρτα ήχου που διαθέτει ο υπολογιστής, 
που δεν είναι άλλη από την πολύ καλή 
5ουπάΒΐα5!θΓ 16 ΡηΡ της εταιρίας Ογβ- 
αίίνβ. Οι δυνατότητες της κάρτας ήχου εί¬ 
ναι εξαιρετικές και σε συνδυασμό με το 
$οθναΓθ που τη συνοδεύει ο χρήστης μπο¬ 
ρεί να δημιουργήσει στον υπολογιστή του 
ένα μικρό $ίυάίο. Το κύριο αποθηκευτικό 
μέσο που διαθέτει ο υπολογιστής είναι ο 
σκληρός δίσκος ΡϊγβΒοΙΙ ΤΜ της εταιρίας 
Ουαηίυπι με δυνατότητα αποθήκευσης 
1,20Β. Στο δεύτερο Ι0Ε κανάλι της 
ΗΐοίΚοΓΒοαΓεΙ έχει συνδεθεί το ννεαπιβδ 
000*1020 00-&ΟΜ άπνβ που έχει στη 
διάθεσή του ο χρήστης και το οποίο είναι 
1 Οπλής ταχύτητας ανάγνωσης. Τις ΓπυΙϊί- 
πΊβάίσ δυνατότητες του υπολογιστή συ¬ 


μπληρώνουν τα ηχεία Ιυζίβτ ΡΜΡΟ με ο¬ 
νομαστική ισχύ 80\ν. 

Το κουτί στο οποίο έχει "δομηθεί" ο υ¬ 
πολογιστής είναι Γπιάι ίονθί και στην πρό¬ 
σοψή του μπορούμε να διακρίνουμε τρεις 
θέσεις 5,25", τη μία εκ των οποίων κατα¬ 


ΟΥΒΕΚΙΑΝΟ ΡΕΝΤίυΜ 133 


ΟΡϋ: ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΐυΑΑ/ 133 ΜΗζ 
ΚΑΜ; ΙόΜΒ(ΕΟΟ) 

ΗΑΚ0 ΒΙ5Κ: 

ΟυΑΝΤυΜ ΗΚΕΒΑΙΙ (ΤΜ), 1 , 20 Β 

ΟΟ-ΡΟΜ: 

νΥΕΑΚΝΒ 000-1020 ( 10 χ) 

ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ; 

ΟΪΑΜΟΝΟ 5 ΤΕΑ 11 Ή 30 2000 

ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ; 

ΟΚΕΑΤίνΕ 5 θυΝ 0 -ΒΙΑ 5 ΤΕϋ ΙόΡπΡ 
ΗΧΕΙΑ: ΙΙΰΤΕΚ ( 80 \ν) 
ΜΟΝΙΤΟΡ: ΜΑ 6 ΟΧ 1495 ( 14 ") 
ΔΙΑΘΕΣΗ: ΟΥΒΕβΙΑΝΟ 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 2719923 
ΤΙΜΗ; 335.000 δρχ, + ΦΠΑ 


λαμβάνει το 00-ΚΟΜ άπνβ, και δύο θέ¬ 
σεις 3,5", εκ των οποίων η μία καταλαμ¬ 
βάνεται από το ίίοσργ άί5(( άπνβ 3,5", 

Το ρποπίίοΓ που συνοδεύει τον υπολογι¬ 
στή είναι το ΜΑΟ ΟΧ 1495 με διαγώνια 
διάσταση 14" και άοί ριίςΙι 0,28ιππγι, Η 
μεγίστη ποη-ϊηίβΓίαεοά ανάλυση που μπο¬ 
ρεί να αποδώσει η οθόνη σύμφωνα με 
τους κατασκευαστές της είναι 1024x768, 
Η συχνότητα οριζόντιας σάρωσης της ο¬ 
θόνης κυμαίνεται μεταξύ 30-50ΚΗι και η 
συχνότητα κάθετης σάρωσης από 50- 
100Ηζ + Τελειώνοντας, αξίζει να σημειώ¬ 
σουμε ότι τον εξοπλισμό του υπολογιστή 
συμπληρώνει το πληκτρολόγιο και το 
ΓΤΊθυ$β, ενώ το λειτουργικό σύστημα που 
είναι εγκαταστημένο στον υπολογιστή εί¬ 
ναι ννίπάον/5 95. 

Σε γενικές γραμμές, το υπολογιστικό 
σύστημα της εταιρίας Ογθβιίαηά αποτε¬ 
λεί μία αρκετό καλή επιλογή, αφού τόσο 
οι επεξεργαστικές του δυνατότητες (Ροπίί- 
υππ/133ΜΗζ) όσο και η πληρότητα του ε¬ 
ξοπλισμού που διαθέτει δεν αφήνουν πε¬ 
ριθώρια αμφισβήτησης. 


ΡΟ Μα5ίβΓ 47 




























ΡΙΧΕίνίΕνν- 

01544ΧΡ+ 

Τν-ΙυηθΓ & 
κάρτα γραφικών 


Η επιλογή της 
τηλεοπτικής ταινίας που 
8α παρακολουθήσουν 
τα μέλη μιας οικογένειας 
συχνά οδηγεί σε 
καβγάδες, καθώς 
μοιραία δεν συμπίπτουν 
οι προτιμήσεις. Ως λύση 
μπορεί να προταθεί η 
κάρτα Ρίχβίνίβν/, η 
οποία ναι μεν απαιτεί τη 
χρησιμοποίηση 
προσωπικού υπολογιστή, 
από την άλλη όμως τόσο 
η τιμή όσο και οι 
δυνατότητές της την 
καθιστούν άξιο 
αντικαταστάτη της 
συμβατικής συσκευής 
αλλά και μία "έξυπνη" 
μηχανή. 


πολύ εύκολα μετά την τοποθέτησή της σε έ¬ 
ναν ελεύθερο δίαυλο Ρ€Ι, ενώ το προγράμ¬ 
ματα που τη συνοδεύουν υποστηρίζουν και 
το λειτουργικό σύστημα των Υ/ίπάον« 95, 
κάτι στο οποίο δεν μας έχουν συνηθίσει άλ¬ 
λες "πολυκάρτες", οι οποίες πέρασαν πα- 
λαιότερα από το εργαστήριο δοκιμών του 
περιοδικού μας. 

Αναλυτικότερα τα χαρακτηριστικά της 
κάρτας είναι τα εξής: Τυηβτ για λειτουργία 
ως δέκτης τηλεόρασης, κάρτα γραφικών 
Βασισμένη στο ολοκληρωμένο 01-005450 
της εταιρίας Οιτυί ίθ9'°' εισαγωγή σήματος 
ΟοτπροϊίΙθ νίάεο, εισαγωγή σήματος 
δΎίεΙβο, εισαγωγή σήματος ήχου από κά¬ 
ποια εξωτερική ουσκευή (νίά&ο Ρίαγβτ) και 
έξοδος ήχου προς την κάρτα ήχου. Στη συ- 
σκευασία αγοράς εκτός από την κάρτα πε¬ 
ριλαμβάνονται και ορισμένα άλλα απαραί¬ 
τητα "υλικά" για τη σύνδεση με τις εξωτερι¬ 
κές συσκευές. Υπάρχει, επομένως, ένα μικρό 
Βύσμα-μετατροπέας ΚΟΑ-Ιο-Οοαχίαί, ένα 
"2 σε 1 * καλώδιο μετατροπής του ήχου, ένα 
καλώδιο Ιίπβ-ουί σε Ιίπθ-ίπ και τέσσερις δι¬ 
σκέτες. Στο πίσω μέρος της κάρτας, αφού 
τοποθετήσουμε το Βύσμα ΒΟΑ-ίο-ΟοαχίαΙ, 
έχουμε τη δυνατότητα να συνδέσουμε το 
καλώδιο μίας απλής κεραίας, εσωτερικής ή 


κάρτα Ρίχβίνίβ* ανήκει σε 
μία νέα κατηγορία καρτών 
για το ΡΟ, οι οποίες αναφέ- 
ρονται ως "πολυκάρτες" και 
ενσωματώνουν ένα πλήθος 
από χαρακτηριστικά μίας σειράς συσκευών. 
Για παράδειγμα, η συγκεκριμένη κάρτα που 
είχαμε στη διάθεσή μας για δοκιμή λειτουρ¬ 
γεί ως δέκτης (Ιυπετ) για τα κανάλια της τη¬ 
λεόρασης αλλά και ως μία αρκετά καλή 
κάρτα γραφικών. Η εγκατάστασή της γίνεται 


του Διονϋοη Κατσαμηαοί&η 
άβπθδ@ΕοιηρυΙίηΙ(.9τ 
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Το ολοκλιφομένο (£ίηυι Ιο^κ] της κάρτας. 


€ξωτ€ρικής. Ετσι, άμεσα ενεργοποιείται η 
δυνατότητα της κάρτας να λαμβάνει τα τη¬ 
λεοπτικά κανάλια σαν μία κοινή τηλεόραση. 
Στις άλλες δύο εισόδους του σήματος νΐάοο 
μπορείτε να τοποβετήσετε μία νιάβο εα* 
ΓΏβΓα, ένα νϊάβο ρΙαγϋΓ ή ένα Ια5θΓ0ί$Ις. Κα¬ 
τόπιν, θα πρέπει να χρησιμοποιηθεί το ειδι¬ 
κό καλώδιο, έτσι ώστε το σήμα ήχου από 
την τηλεόραση να βγαίνει από την κάρτα 
Ρίχθίνίβν (Ιίπθ-ουί) και να εισέρχεται σε αυ¬ 
τήν που είναι ήδη τοποθετημένη στον υπο¬ 
λογιστή (ϋηβ-ϊη). Υστερα από αυτήν τη δια¬ 
δικασία, θα πρέπει να εγκατασταθεί το ειδι¬ 
κό πρόγραμμα αλλά και οι άπνβΓ* της κάρ¬ 
τας γραφικών. 

Το ειδικό πρόγραμμα παρέχει στο χρήστη 
ένα παράθυρο όπου εμφανίζεται με πολύ 
καλή ποιότητα η εικόνα των τηλεοπτικών κα- 
ναλιών, Από εκεί και πέρα, ο χειριστής μπο¬ 
ρεί να αλλάξει τα κανάλια, αλλά και να 
ρυθμίσει παραμέτρους που αφορούν στην 
ποιότητα της εικόνας. Ολες οι ρυθμίσεις 
μπορούν να γίνουν μέσω ενός "εικονικού" 
τηλεχειριστηρίου που εμφανίζεται στην οθό¬ 
νη του υπολογιστή, αλλά και μέσω ενός κα¬ 
νονικού τηλεκοντρόλ τηλεόρασης που πα¬ 
ρέχεται με την κάρτα. Το τελευταίο λειτουρ¬ 
γεί - ως συνήθως - με υπέρυθρη ακτινοβο¬ 


λία και επιβάλλει στο χρήστη να έχει ήδη 
τοποθετήσει τον εξωτερικό δέκτη υπέρυ¬ 
θρων που συνδέεται επάνω σε μία ειδική ε¬ 
παφή της κάρτας ΡιχθΙνίε*, Τα τηλεκοντρόλ 
αυτό, εκτός από τις κοινές ρυθμίσεις που 
προαναφέραμε, προσφέρει επιπλέον τη δυ¬ 
νατότητα μεγέθυνσης της εικόνας, αλλά και 
χειρισμό του €0-ΚΟΜ που θα πρέπει να εί¬ 
ναι ήδη εγκαταστημένο στον υπολογιστή. 
Βέβαια, ο χειρισμός του €0-ΚΟΜ ισχύει μό¬ 
νο εάν έχετε τοποθετήσει κάποιο ΟΟΑυόιο 
στο ΟΟ-ΚΟΜ άπνβ. 

Αλλο χαρακτηριστικά που ενσωματώνει 
το εσωτερικό ίυπβΓ της κάρτας είναι η δυνα¬ 
τότητα ταυτόχρονης παρουαίααης δώδεκα 
τηλεοπτικών καναλιών σε αντίστοιχο αριθμό 
οθονών σε ένα ειδικό παράθυρο της οθό¬ 
νης, αλλά και η δυνατότητα παγώματος κά¬ 
ποιας συγκεκριμένης εικόνας και αποθήκευ¬ 
σής της στη συνέχεια σε κάποιο ίοιτηαί που 


ΡΙΧΕΐνΐΕνν-α544ΧΡ+ 


ΕΙΔΟΣ: τν-ΙυηβΓ και κάρτα γραφικών 
ΔΙΑΘΕΣΗ: <Ζο$ιτιοάαΙα 
ΤΙΜΗ: 54.000 δρχ. 


διαβάζουν τα περισσότερα προγράμματα ε¬ 
πεξεργασίας εικόνας για υπολογιστές (Βιτϊρ, 
εμί κ,λπ.), 

Η Ρΐχβίνίβν εκτός από Τν-ΤυηβΓ λειτουρ¬ 
γεί και ως μία κάρτα γραφικών βασιζόμενη 
στο νέο ολοκληρωμένο της Οτυ! [ 0910 . Αυ¬ 
τό σημαίνει ότι θα πρέπει να αντικαταστήσε¬ 
τε την κάρτα γραφικών που ήδη χρησιμοποι¬ 
είτε. Το ολοκληρωμένο ουτό ακολουθεί την 
τεχνολογία 64βίί5, όπως οι περισσότερες 
σύγχρονες κάρτες, σε συνδυασμό με 2ΜΒ 
αρκετά γρήγορης ΟΚΑΜ, Οι αναλύσεις που 
μπορεί να απεικονίσει ξεκινούν από τα 
040x480 ρίχβΐί με βάθος χρώματος 24όίί$ 
(16,7 εκατ. χρώματα] και φθάνει μέχρι τα 
1600x1200 με 16 χρώματα. Επίσης, υπο¬ 
στηρίζονται οι νέοι άπνβτί ΟίΓβείϋΓα» αλλά 
και ϋΟ. Ετσι, εάν ήδη έχετε κάποια κάρτα 
γραφικών η οποία δεν καλύπτει τις ανάγκες 
σας, με την αγορά της Ρίχβίνίβνν αποκτάτε 
μία αρκετά καλή κάρτα σύγχρονων προδια¬ 
γραφών. 

Οι απαιτήσεις γιο την ικανοποιητική λει¬ 
τουργία της Ρίχβίνίον είναι: υπολογιστής με 
επεξεργαστή Ρεπίιυπ ή 486,4ΜΒ ΚΑΜ, ένα 
ΡΟ ίΙοΙ, κάρτα ήχου, ηχεία ή ακουστικά και 
κεραία τηλεόρασης. 
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ΠΕνίΕΝΛ/ 


ΝΟΚΤΟΝ υΤΙΙΙΤΙΕδ 

Το δεκανίκι 
των ΜηοΙον/5 



I 1 ^ουίίΐ Οκηςβ Η 


\Μη< 1 ονν 


ίΛΓίβ ΑΠ' 




8 ΥΜΑΝΤΕΟ ♦ 


Η έκδοση για τα 
ΜϊικΙονκ 95 αναι 
γεγονός. Εδώ 8α βρείτε 
(σχεδόν) όλα τα υϊΐϋΗβί 
τον ονείρων σας. 


του Ηλιο Βουτβά 
Γβ<ί ο π δοΗ Ια[}.6£6.·ιϊυθ49 Γ 


σο αναπτυγμένα, φιλικά και 
εύχρηστα κι αν φαίνονται τα 
ννίπάο^Ε 95 έχουν κάποιες 
ελλείψεις. Αφ' ενός μεν γιατί 
δεν μπορεί ένα απλό λει¬ 
τουργικό να προβλέψει τα πάντα, αφ' ετέ¬ 
ρου δε διότι οι ανάγκες των χρηστών δημι- 
ουργούνται κατά τη χρήση ενός συστήματος 
στην πράξη, αφού κυκλοφορήσει στην αγο¬ 
ρά. Κυκλοφορούν λοιπόν διάφορα υΐιΙίίίβΒ 
τα οποία αναλαμβάνουν να διορθώσουν, ό¬ 



σο γίνεται, τις ελλείψεις του συστήματος. 
Ιην πρώτη θέση, από άποψης διάδοσης του¬ 
λάχιστον, έχουν τα Νογϊοπ υίίΐιίιβ* εδώ και 
αρκετά χρόνια, τα οποία πρόσφατα κυκλο¬ 
φόρησαν για το νέο παραθυρικό σύστημα. 
Οπως αναγράφεται με μεγάλα γράμματα 
στο πακέτο, μπορούν να λύσουν τα χέρια 
κάθε χρήστη, αρχάριου και μη. Απομένει 
λοιπόν σε αυτό το Γθνίβ\ν να αξιολογήσει 
κατά πόσον οι δηλώσεις του κυρίου Νοιίοπ 
αληθεύουν. Το πακέτο, εκτός από το 00, πε¬ 
ριέχει και μια δισκέτα που [υποτίθεται ότι) 
προστατεύει από τα ςτα$Η του συστήματος, 
καθώς και δύο δισκέτες "εκτάκτου ανά¬ 
γκης" που θα αναλάβουν καθήκοντα σε πε¬ 
ρίπτωση που συμβεί το απευκταίο, συνει¬ 
σφέροντας όσο μπορούν στον υπολογιστή 
σας. Τέλος, υπάρχει και το παπυαΙ το οποίο 
περιέχει βασική βοήθεια και είναι αρκετά 
εύχρηστο και λειτουργικό. Η εγκατάσταση 
είναι μια αρκετά απλή υπόθεση, αφού το 
πρόγραμμα θα αναλάΒει από μόνο του το 
μεγαλύτερο μέρος της. Το καλό με τα 
Νοτίοη υίίΙϋίθ5 είναι ότι καταλαμβάνουν λί¬ 
γο χώρο (περίπου 30 ΜΒ) και έτσι δεν πρέ¬ 
πει να ανησυχείτε αν έχετε περιορισμένο 
χώρο. Ας δούμε όμως σε ποια υϋΐίίίθδ ονα- 
φερόμαστε αναλυτικά. 

Τα υίιΙίίιοΒ χωρίζονται σε τέσσερις κατη¬ 
γορίες: Πρόληψης, ανασύστασης, πληροφο¬ 
ριών και απόδοσης. Θα αρχίσουμε από την 
τελευταία καθώς η καλύτερη απόδοση είναι 
από τα πρώτα πράγματα που εξετάζει ο 
ΧΡήστης, 

5ΡΕΕΟ ΟΙ5Κ: Το όνομα του κυριότερου 
προγράμματος - υίίΐίΐγ που σας επιτρέπει να 
αναδιοργανώσετε τα περιεχόμενα του 
σκληρού σας δίσκου για να γίνεται η προ¬ 
σπέλαση σε αυτόν όσο το δυνατόν πιο γρή¬ 
γορα. Ολο αυτό μεταφράζεται ως ΟβίΓαςι- 
Γτισπΐαίϊοη. Ανάλογη λειτουργία βέβαια έ¬ 
χουν και τα ννίηάονκ αλλά το συγκεκριμένο 
πρόγραμμα κάνει τα πράγματα αρκετά πιο 
γρήγορα, ενώ η ταχύτητα του δίσκου σας 
μπορεί να ανέβει μέχρι 40% έχοντας πα¬ 
ράλληλα την ικανότητα να διαχειριστεί ιδιαί¬ 
τερα μεγάλους δίσκους. 

5ΡΑ€Ε ννίΖΑΚΟ: Ενα επίσης πολύ χρή¬ 
σιμο υίιΐΐίγ που θα αναλάΒει με πολλούς και 
διαφορετικούς τρόπους να εξασφαλίσει πο¬ 
λύτιμο χώρο στο σκληρό σας. Αρχικά θα α¬ 
δειάσει το ββεγείθ Βία Μετά τα Τθίτιρ αρ¬ 
χεία των 005 και ννίπάο^$. Κατόπιν, θα ψά- 






ξα για δίπλα αρχεία ελέγχοντας και τη δυα- 
δίκη τους μορφή για να δει αν είναι ακρι¬ 
βώς τα ίδια. Μετά 8α δει ποια αρχεία έχετε 
να χρησιμοποιήσετε αρκετό καιρό ή ποια εί¬ 
ναι πολύ μεγάλα. Αν δεν βρει αρκετό χώρο, 
8α "τσαντιστεί" και θα σβήσει όλο το σκλη¬ 
ρό σας δίσκο για να μάθετε να το ταλαιπω¬ 
ρείτε. Καλά, καλά... Αυτό το τελευταίο δεν 
8α το κάνει αλλά ίσως και να έπρεπε για να 
ησυχάσουμε όλοι μας. Συνεχίζουμε: 

0Ι5Κ ΟΟΟΤΟΚ: Ο "γιατρός" του 
Νατίοπ Θα αναλάβει να κάνει τις απαραίτη¬ 
τες διαγνώσεις στο σκληρό σας και να προ¬ 
τείνει παράλληλα κάποια Θεραπεία γράφο¬ 
ντας ταυτόχρονα 
και συνταγές. Σε 
αντίθεση με το I- 
ΚΑ, η διαδικασία 
αυτή είναι ταχύ¬ 
τατη και αξιόπι¬ 
στη. Τέρμα τα χα¬ 
μένα αρχεία, τα αρχεία που δεν τρέχουν ή 
που παρουσιάζουν οποιοδήποτε (σχεδόν) 
πρόβλημα. Ο γιατρός δεν είναι κανένας κο- 
μπογιαννίτης και καθώς είναι ψηφιακός εί¬ 
ναι ακούραστος και φιλότιμος στις προσπά¬ 
θειες του. θα σας Βοηθήσει να τα βγάλετε 
πέρα σε οποιαδήποτε σχεδόν περίσταση και 
θα αναλάβει καθήκοντα που τα ^ιηόο^$ α¬ 
δυνατούν να φέρουν σε πέρας. Αν ήταν 
πραγματικός, θα είχε σίγουρα προταθεί για 
Νόμπελ ιατρικής. 

5Υ5Τ1Μ ΟΟαΟΚ: Αλλος ένας γιατρός 
ο οποίος όμως κάνει γενικές διαγνώσεις, 
βγάζει ακτινογραφίες, Βάζει θερμόμετρο 
κλπ. Στην ουσία είναι ένα ευρύτατης εφαρ¬ 
μογής δγ^ίβιη πίοπιΙογ. Υπάρχει ένα πλήθος 
λειτουργιών που μπορεί να ελέγχει ανά πό¬ 
σα στιγμή, όπως πόσο ΡΓαρηπβπΙβά είναι ο 
σκληρός σας, το ποσοστό της χρησιμοποι¬ 
ούμενης μνήμης, πόσο δουλεύει ο επεξερ¬ 
γαστής, αν υπάρχει κάποιος ιός, γιατί το μω¬ 
ρό μας πίνει ΝΘ$Ιαε και άλλο πολλά. Είναι 
πλήρως παραμετροποιήσιμο καθώς μπο¬ 
ρούμε να αλλάξουμε τη μορφή όλων των 
λειτουργιών του, κάθε πάτε θα κάνει κάποι¬ 
ον συγκεκριμένο έλεγχο, πώς θα αντιδρά ό¬ 
ταν διαπιστώνει πρόβλημα, ενώ οι επιλογές 
μας μπορούν να ενεργοποιούνται αυτόματα 
κατά την εκκίνηση των Μϊπάα*$. Σας παρέ- 
χει πρόσβαση σε κάθε λειτουργία των ιτΗΐΐ- 
(ίθ$ και μπορεί να θεωρηθεί το κύριο πρό¬ 
γραμμα του πακέτου. Δύο σημεία του το κά- 
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6ΜάΑ ρτοηΓαιη ίο ααο? 


. -ϋ @6ααί ίΚο ρτοαηιπηο 
^ Γιο 8 ΥΜΑΝΤίΓ, 


νουν ασυναγώνιστο: Εχει γποπΪ 1 ογ 5 που ελέγ¬ 
χουν λειτουργίες του ΙηΙβΓηβΙ, για παράδειγ¬ 
μα, την ταχύτητα με την οποία είστε συνδε¬ 
όμενοι σε αυτό και παρέχει τη δυνατότητα 
να ενημερώνεστε οπ-Ιίπβ για νέους ιούς από 
τη βάση της 5ΥΜΑΝΤΚ. Το πακέτο, εξάλ¬ 
λου, συμπεριλαμβάνει και την έκδοση 3.0 
του Μϊεκκσθ ΕχρΙοΓθΓ. Τα υΐϊΐιίϊθδ, πάντως, 
δεν περιλαμβάνουν κάποιο οπΙινΐΓυ 5 πρό¬ 
γραμμα. Το Νοιίοπ Απϊίνϊαΐ5 είναι ένα ξεχω¬ 
ριστό πακέτο και έτσι μπορείτε να εκμεταλ¬ 
λευτείτε πλήρως τις δυνατότητες της συγκε¬ 
κριμένης λειτουργίας μόνο αν διαθέτετε και 
αυτό το πακέτο. Κάπως, όμως, πρέπει να πει¬ 
στούμε προκειμένου να αγοράσουμε και τα 
άλλα προϊόντα σας, έτσι κύριε ΝοΗόπ; Πά¬ 


ντως, το δγδίβιπ Οοε- 
ίοτ τα καταφέρνει πά¬ 
ρα πολύ καλό. Ισως το 
καλύτερο πρόγραμμα 
» του πακέτου και το κα¬ 

λύτερο 5γ$ΐ6ΓΠ πτοπϊΙογ που κυκλοφορεί. 

5Υ5ΤΕΜ ΙΝΡΟΚΜΑΤΙΟΝ: Εδώ μπορεί 
τε να δείτε γενικές και εξειδικευμένες πλη¬ 
ροφορίες για το σύστημά σας καθώς και 
για κάθε περιφερειακή συσκευή. Ο απλός 
χρήστης θα ικανοποιηθεί, ενώ ο "ψαγμέ¬ 
νος" θα βρει όλες τις πληροφορίες που θέ¬ 
λει εύκολα. Το καθετί που μπορεί να μετρη¬ 
θεί εσωτερικά σε έναν υπολογιστή βρίσκε¬ 
ται εδώ για τα μάτια σας και μόνο. Μπορεί¬ 
τε επίσης μεαα από το υίίΐϊίγ να κάνετε ένα 
συγκριτικό ϊθ$1 του υπολογιστή σας σε όλα 
τα επίπεδα (γραφικά - ήχος - ταχύτητα - 
νίάθΟδ κΛπ.). Τότε αυτοκίνητα θα αρχίσουν 
να τρέχουν, ήχοι να παίζουν, 00$ να περι¬ 
στρέφονται, εικόνες θα σχηματιστούν γύρω 


* ΝυιΙοη 0οι:1ΐίΐ 
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ΠΕ\/ΙΕ\Λ/ 



από τγ| φάτσα του Νογϊοπ, κάτι μπαμ κάτι 
μπουμ 8α ακουστούν και μετά από αυτόν 
τον κοσμοχαλασμό ο υπολογιστής σας 8α 
βγάλει τα αποτελέσματα του συγκρίνοντας 
το σύστημά σας με κάποια $ίαηάαίά$ των 
πιυΐίιπτβάία Ρ€$, 

Δράττομαι της ευκαιρίας προκειμένου να 
παραπονεθώ για την εκνευριστική συχνότη¬ 
τα με την οποία εμφανίζεται ο Νοτίοη στο 
πρόγραμμά του, ο οποίος δεν είναι δα κανέ¬ 
να μοντέλο ανδρός, Καταφέρνοντας να γί¬ 


νει αντιπαθητικός από την πρώτη στιγμή (έ¬ 
χει το στημένο ύφος υποψήφιου Βουλευτή 
σε προεκλογική περίοδο) εμφανίζεται πα¬ 
ντού πάνω στο πακέτο και καμιά πεντακο¬ 
σαριά φορές μέσα στο πρόγραμμα. Τέτοια 
εγωπάθεια δεν έχω ξαναδεί: Ο κ. Νοτίση, 
ως φερελπης γιάπης ο κ. Νοτίαπ με σπσρ 
ντύσιμο και Βαρυσήμαντο ύφος, ο ιε ΝοΗαπ 
χαμογελά, ο κ. Νοτίοπ με την οικογένεια, τα 
σκυλιά και τον κουνιάδο του στο εξοχικό 
του (καλά, γίνομαι υπερβολικός, τέτοιο 


πράγμα ευτυχώς δεν υπάρχει), θα νόμιζε 
κάποιος αδαής περί τους υπολογιστές ότι ο 
άνθρωπος αυτός ανακάλυψε την Πληροφο¬ 
ρική (για να μην πω την Αμερική), Στη συνέ¬ 
χεια τώρα: 

ΚΕ6Ι5ΤΕΚ ΕΡΙΊΌΗ: Ενα πρόγραμμα 
που έλειπε από τα Μπάον*. θα αναλάΒει 
να σας πληροφορήσει γιο κάθε καταγραφή 
που έχει γίνει στο σύστημά σαςκαι θα σας 
δώσει και πληροφορίες γι' αυτήν, αν υπάρ¬ 
χουν. Τώρα μπορείτε να δείτε τα πάντα εύ¬ 
κολα και γρήγορα, 

ΝΟΗΤΟΝ ΟΕΝΙΕ: Ενα τζρ/ι που (και κα¬ 
λά} αναλαμβάνει να υλοποιήσει τις παραθυ- 
ρικές σας επιθυμίες. Απλώς κάνει ορισμένα 
κολπακια όπως ότι σας Βοηθά να οργανώ¬ 
νετε τα αρχεία σας καλύτερα. Μην το α¬ 
γνοήσετε όμως, θα σας Βοηθήσει αρκετά, 
άσε που ως ιδέα έχει και πλάκα. Κάτι που 
θα έπρεπε να προσθέσουμε για το ΟΕΝΙΕ 
είναι η ευκολία που παρέχει στο χρήστη 
προκειμένου νσ κάνει τις επιθυμητές αλλα¬ 
γές, Διάφορο εικονίδια συνδέονται με τη 
συγκεκριμένη λειτουργία που θέλετε να 
πραγματοποιήσετε - ένα μαγικό χαλί, ένα 
λυχνάρι, ένα ανατολίτικο τσαρούχι [!!!), ένας 
γητευτής φιδιών και διάφορα άλλα που θυ¬ 
μίζουν Μέση Ανατολή, (Καλάσνικοφ και πε¬ 
τρελαιοπηγές δεν υπάρχουν. Εχουμε την εξι- 
δανικευμένη εικόνα της Μέσης Ανατολής.) 
Καθένα από αυτά το εικονίδια Θα εκτελέσει 
μία διαφορετική λειτουργία και είτε Θα σας 
δώσει αναλυτικές οδηγίες για το πώς Θα ε¬ 
πιτύχετε την επιθυμητή ρύθμιση είτε, αν αυ¬ 
τό που επιθυμείτε να κάνετε είναι περίπλοκο 
ή δεν προΒλέπεται από τα \Μηάσ*5, θα α- 
ναλάΒει αυτό τις ρυθμίσεις. Εχει δε ένα ίπ- 
ΐΘτίαεβ που Βασίζεται στην εκτέλεση επιθυ¬ 
μιών - προκαθορισμένων, όμως - από το 
πρόθυμο τζ^νι. Αποκλείεται, δηλαδή, νσ μπο¬ 
ρέσετε να διατάξετε το τζίνι νσ σας φτιάξει 
καφέ ή νσ τελειώσει γιο εσάς την εργασία 
σας - αυτά το νέα προϊόντα όλο ατέλειες εί¬ 
ναι! Πάντως το τζ}νι, εκτός από την ταξινό¬ 
μηση των αρχείων, θα κάνει ένα σωρό χαρι¬ 
τωμένα πραγματάκια (όπως ρυθμίσεις που 
θα Βελτιώσουν την αισθητική πλευρά των 
Μ^ίπάοννϊ] καθώς και άλλα, σχετικά αδιάφο¬ 
ρα (όπως το να ελέγξει εάν ο επεξεργαστής 
σας έχει το περίφημο Ρ&πίϊυπι Βυ^), 

ΡΚΟΤΕΟΕΟ ΚΕ0Υ01Ε ΒΙΝ: Ο τβεγε)β 
Βίπ σας θα γίνει Νογϊόπ ρτοΐεεϊεά. Αυτό ση¬ 
μαίνει πως θα μπορείτε να επαναφέρετε τα 
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ν ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Εθν Αμυνηρ 40. 546 21 Τηλ Κέντρο. 243660 ΡΑΧ: 263153 



Αποατέλλονιαι και μι ς ο υ γ ί- ρ γ οε ο Λ η ι η ν Ε λ λ α & α την επομένη ι η ς γϊ α ρ α γ γ ε 




»ΟΡΤ\νΑΚΕ 

ηενίΕλΛ/ 


ΜυΐΙΪΓηβώδ 



ΝβΐννοιΚ 

Ρτϊηΐβτ 


Μβτηοψ 


Οίϊνβ 


ΗβΓ0ν#3Γ6 ___ 

1 Ρίϋθβ$$οι: |Ββηυη©Ιη*εΙ ΡβηΙιυπΊ# 75 ΜΗζ 02 


ΜθίΗ5υρροΓί: |0η Οφ 


ΒΙ05: ]ΑΗβκ18οΑΜ8ΐβ 07/31/95 
Βυ$Γμρβ: |Ρϋ 


ΡοΛε |1 ΡοίβΙίβϊ 2 
Μβτηοψ 


ΜΒ ρϋΟ&ΙΜζβύ) 
Πορρν ϋβΚ$: [μΤμΒ 


Ηβτίΐ ΟϊβΚ*: |ΐ,196Β 


ΜυΙίηβΛβ. |5 <χλί(1, £0·Η0Μ 

νίίίβο; |640κ480 ϊη 256 ΟοΙοι®, Τηάβηΐ 5υρε 

Ορβωίιηα ΒγδΙβπϊ 


ν/ϊπ^Αΐ&: 

4.0 (Βιϋύ 950] 

003: [Τδ - 

ΝβΙ Οϋβηί®: 

Νοη© 


αρχεία που τα ν/ίηάον/5 δεν μπορούν. Πολύ 
χρήσιμο πρόγραμμα για όσους σβήνουν α¬ 
βέρτα ο,τι βρουν μπροστά τους, θεωρητι¬ 
κά, μπορεί να σώσει οτιδήποτε, αρκεί να 
φροντίζετε να αφήνετε αρκετό χώρο στο 
σκληρά δίσκο σας. Μην περιμένετε, με άλλα 
λόγια, να επαναφέρει τα αρχεία που δια¬ 
γράψατε πριν από έναν μήνα και αφού στη 
συνέχεια κάνατε καμιά διακοσαριά ίπ5ίαΙ] - 
σε αυτή την περίπτωση ούτε ο» πεζοναύτες 
δεν μπορούν να επέμβουν για να σας βοη¬ 


θήσουν, Γενικότερα, να ξέρετε ότι σε έναν 
σκληρό δίσκο, με πς σημερινές απαιτήσεις, 
πρέπει να αφήνετε ΓηιηίΓΠυιη 100ΜΒ ελεύ¬ 
θερα, αν θέλετε να έχετε τα κεφάλι σας ή- 
συχο και ένα σύστημα που να αντεπεξέρχε¬ 
ται αξιοπρεπώς στα κσθήκοντά του, 

1ΜΑΟΕ ΟΙ5Κ; Αναλαμβάνει να φωτο¬ 
γραφήσει το σκληρά δίσκο σας (προφίλ, αν- 
φάς, γκρο-πλαν, σε άσεμνες πόζες κατά τη 
διάρκεια διαστροφικών περιπτύξεων κΑπ.) 


προτού του συμβεί το κακό (ααδΚ). Με βά¬ 
ση τη φωτογραφία του αυτή, θα προσπαθή¬ 
σει να τον επαναφέρει στην πρότερη κατά¬ 
σταση, Δουλειά νεκροτόμου, δηλαδή. 

ΙΝΓΟΟΕ5Κ και ΝΟΚΤΟΝ €ΟΜΡΑ- 
ΝΙΟΝ: Εδώ τσ πράγματα αλλάζουν λίγο, 
μια και πρόκειται ουσιαστικά όχι μόνα για το 
ΗσΙρ του προγράμματος αλλά και για μια 
πτυΙίΐΓΠθάια εγκυκλοπαίδεια εισαγωγής σε 
βασικές έννοιες των Ρ€$, (Κάπως έπρεπε να 
γεμίσει κσι τσ €0,) Αποτελεί ένα πολύ καλό 
βοήθημα γιο τον αρχάριο αλλά και για τον 
μέσων γνώσεων χρήστη. νίάβθ5 με ομιλία 
θα σας εξηγήσουν βασικά πράγματα όπως 
το πώς δουλεύει ένας σκληρός δίσκος, 

Κατσλήγοντας θα πρέπει να διευκρινί¬ 
σουμε - όπως σοφά πράττει και ο κ. Νοιίοπ - 
ότι το πακέτο θα σας Βοηθήσει μόνα για 
κάποιο συγκεκριμένο χρονικό διάστημα, ό¬ 
σο τα πράγματα στους Η/Υ είναι όπως είναι 
σήμερα. Πολύ σύντομα τα πράγματα θα αλ¬ 
λάξουν άρδην (νέοι επεξεργαστές, νέα 5 ίσπ- 
άατάΐ, νέα λειτουργικά) και το καινούριο 
σας πακέτο δεν θα επαρκεί. Σε αυτή την ή¬ 
δη διαμορφωμένη κατάσταση έχουν ένα με¬ 
ρίδιο ευθύνης, εκτός από τη φυσιολογική 
ραγδαία πρόοδο της τεχνολογίας, η πολιτι¬ 
κή των πολυεθνικών της Πληροφορικής, η 
λογική των μονοπωλίων και, βέβαια, οι υφι¬ 
στάμενες οικονομικές αρχές της αγοράς 
παγκοσμίως. Τελικός αποδέκτης, όμως, ό¬ 
λων αυτών των μηχανισμών είναι ο κατανα¬ 
λωτής των προϊόντων της Πληροφορικής 
στον οποίον και αυτοί υπολογίζουν. Ας τα 
ρίξουμε άλα στο τίμημα της προόδου - αν 
και σηκώνει πολλή συζήτηση - και ας κλεί- 
σουμε το θέμα εδώ. Τα συγκεκριμένα πά¬ 
ντως υίιΐίΐίθ* είναι πολύ αξιόπιστα γι' αυτά 
που προσφέρουν, κυρίως στον τομέα της α¬ 
σφάλειας. Δεσμευτική, πάντως, είναι η τιμή 
του πακέτου. Ο μέσος χρήστης, αν δεν έχει 
απόλυτη ανάγκη για την καλύτερη δυνατή α¬ 
σφάλεια των δεδομένων του, μπορεί να 
βρει υίιΙιίΐθ5 που κάνουν τη δουλειά τους, αν 
όχι το ίδιο καλά, τουλάχιστον όχι χειρότερα. 
Αν όμως διευθύνετε μια επιχείρηση και κά¬ 
θε απώλεια σημαίνει διαφυγόντα κέρδη, τό¬ 
τε τα Νοιίοπ υίίΐίϋθ* είναι η ιδανική λύση για 
την ασφάλεια των πολύτιμων δεδομένων 
σας. Ασε που οι υπάλληλοί σσς μπορεί να 
μάθουν (μέσω του ΙπίσάθδΙί] κάτι παραπάνω 
γΓ αυτό τσ "παλιομηχσνημα". 



54 Ρ€ Μσ^ΙβΓ 
















































ΑΡΚ ΧΙΜΑ 

'(Ι Η ΙΔΕΑ ΤΗΣ ΑΝΤΑΛΛΑΓΗΣ 

ΠΙΝΑΚΕΣ ΑΝΤΑΛΛΑΓΩΝ ( ΚΑΘΕΤΑ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ - ΟΡΙΖΟΝΤΙΑ ΠΑΛΑΙΑ )* 

* Οι τιμές δέν περιλαμβάνουν Φ.Π.Α. 18% & ενδέχονται να μεταβληθούν 




ΤΙΜΗ 

2ΧΙΟΕ 

4Χ ΙΟΕ 

6Χ ΙΟΕ 


6ΧΙΟΕ ΙΜΕ3 

22900 

18663 

12731 



8Χ ΙΟΕ Τ08ΗΙΒΑ 

29900 

25663 

19731 

17188 


ΙΟΧΙΟΕ ννΑΒΝΕ3 

31200 

26963 

21031 

18488 


10Χ ΙΟΕ ΡΙΟΝΕΕΗ 

38000 

33763 

27831 

25288 


12Χ ΙΟΕ ΜΙΤ30ΜΙ 

34500 

30263 

24331 

21788 




ΜΟΝΤΕΛΟ 

ΤΙΜΗ 

5440 ΡΟΙ 

30 2000 

3ϋ 2000 2 ΕϋΟΣΥΜΒΑΤΉ 

23900 

18815 


30 2000 2 ΕΡΟ ΟΙΑΜΟΝΟ 

28500 

23415 


30 2000 2-4 ΕΟΟ ΟΙΑΜΟΝΟ 

30500 

25415 


3ϋ 2000 4 ΕΟΟ ΟΙΑΜΟΝΟ 

43500 

38415 


ΜΑΤΗΟΧ ΜΙ11ΕΝΙΙΙΜ 2-4ΥΥ ΗΑΜ 

64500 

49415 

39246 

ΜΑΤΒΟΧ ΜΥ8ΤΙΟΚ 2-4ΗΑΜ 

51900 

46815 

36646 

30 3240 2-4 ΥΙΟΕΟ ΒΑΜ 

68900 

63815 

53646 


1= 


ΟΥΒΙΧ 6X86 133 

ΤΙΜΗ 

6X86/120 

6X86/133 

Ρ/100 

Ρ/120 

Ρ/133 

31900 

17069 

12408 


0ΥΗΙΧ 6X86 166 

42900 

28069 

24256 

23408 

14934 


ΡΕΝΤΙίΙΜ 133 

59900 

45069 

41256 

40408 

31934 


ΡΕΝΤΙίΙΜ 150 

74900 

60069 

56256 

55408 

46934 

36764 

ΡΕΝΤΙΙΙΜ 166 

106700 

91869 

88066 

87208 

78734 

68564 

ΡΕΝΤΙΙΙΜ 200 

140800 

125969 

122156 

121308 

112834 

102664 


Για οττοιαδήποτε 
παραγγελία 
επικοινωνήστε 
μαζί μας 


850 5ΕΑΟΑΤΕ 
1280 3ΕΑΟΑΤΕ 
1600 νν.ΟΙΘΙΤΑΙ 
2000 ΟυΑΝΤϋΜ 
2500 Μ.ΟΙΟΙΤΑΙ. 
3000 ΟϋΑΝΤϋΜ 


ΤΙΜΗ 

36900 

49900 

57500 

70400 

75350 

82400 


ΜΟΝΤΕΛΟ 
14” ϋΟΟΜ 
14” ΤΑΤϋΝΟ 
14" Ο ΜΟΝΙΤΟΒ 
15” ΟΤΧ 

15" Ο ΜΟΝΙΤΟΒ 
15" ΟΑΕννΟΟ 
15” 30ΝΥ 3X100 
15" ΝΟΚίΑ 449Μ 
15” ΗΓΓΑΤΟΗΙ 
15” 50ΝΥ 3Ε11 
15" ΝΕΟ 500 
17” ϋΕΑΝ 
17” 30 ΝΥ 3ΕΙΙ 
17" ΝΟΚΙΑ 


ΤΙΜΗ 

53500 

55600 

58900 

79000 

86000 

94500 

106000 

111000 

111000 

113900 

123500 

139900 

205000 

196600 


170 

250 

340 

540 

850 

1280 

25036 

21646 

18256 

14866 



38036 

34646 

31256 

27866 

24053 


45636 

42246 

38856 

35466 

31653 

23602 

58536 

55146 

51756 

48366 

44553 

36502 

63486 

60096 

56706 

53316 

49503 

41452 

70536 

67146 

63756 

60366 

56553 

48502 





Η·*** 


14” ΜΟΝΟ 

14" 800X600 

14* 1024X768 

15" ΜΟΝΙΤΟΒ 

15* 80ΝΥ ή ανάλογο 

40788 

28076 

23839 


42888 

30176 

25939 



46188 

33476 

29239 



66288 

53576 

49339 



73288 

60576 

56339 



81788 

69076 

64839 

52127 


93288 

80576 

76339 

63627 


98288 

85576 

81339 

68627 


98288 

85576 

81339 

68627 


101188 

88476 

84239 

71527 


110788 

98076 

93839 

81127 


127188 

114476 

110239 

97527 

72103 

192288 

179576 

175339 

162627 

137203 

183888 

171176 

166939 

154227 

128803 


ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΚΑΙ ΚΥΠΡΟ 



1 - 5 

I ν·^. 


ΜΑΤΒΟΧ 

30 Αοο®Ιθτ&ϊογ 
ϊηοΙυόβ& 30 3 θπίθξ 
2-4 γπ6 

ΤΙΜΗ * 1 . 0 ΰΟ+Φ.Π.Α. 




ΥΤΒ525 


νΐΟΕΟ-ΙΝΡυΐ 
Τν σε παράθυρα 
+ ΡΑΔΙΟ 98 ΚΑΝΑΛΙΑ 

ΤΙΜΗ 69.900+Φ.ΠΑ. 



33.600 βκϊ. 


ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ 
ΡΑΧ-ΜΟΟΕΜ 
+ νοϊαβ 

ΤΙΜΗ 45,900+Φ.ΠΑ. 



ΕΠΙΣΚΕΥΘΗΤΕ ΜΑΣ ΣΤΟ ΝΕΟ ΜΑΣ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 31 ΓΑΛΑΤΣΙ 


ΡΒΟΧΙΜΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

ΑΝΔΡΟΜΑΧΗΣ 132 - ΚΑΛΛΙΘΕΑ ■ ΤΗΛ.: 9577778, 9565682. 9579295 


ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 31 - ΓΑΛΑΤΣΙ - ΤΗΛ.: 2136655. 2136656 
























































































5 ΜΑΚΧ 

υ 5 ε η 





ΜΙΟΚΟδΟΡΤ 
\ΑΟΚϋ 7.0 

Απλά πράγματα για 
απλούς ανθρώπους 


Ο «πίξεργαστής 
κειμένου έγινε βασικό 
εργαλείο για μία 
ευρύτερη γκάμα 
δραστηριοτήτων. Το 
Μάη! έγινε κάτι 
παραπάνω: ο απόλυτος 
επεξεργαστής κειμένου. 


του Ηλιο Κουτσά 
Γβ<1 ο π πΐ ρυΙ ϊ π Ιί .9 γ 



οιος είναι ο δημοφιλέστερος 
επεξεργαστής κειμένου σήμε¬ 
ρα; Μια ματιά στις καταχωρί¬ 
σεις των μικρών αγγελιών 
που αφορούν στα σεμινάρια 
Πληροφορικής και των εργασιακών απαιτή¬ 
σεων 8α σας δώσει την απάντηση; Μστε! και 
ΕχοβΙ κυριαρχούν παντού, με το πρώτο να 
κατέχει σχεδόν το μονοπώλιο στην αγορά 
και νσ έχει φτάσει αισίως στην έβδομη έκ¬ 
δοσή του. Το ΜοτεΙ προσφέρει τόσο πολλές 
και διαφορετικές δυνατότητες παράμετρο- 
ποίησης ενός κειμένου που ξεφεύγει κατά 



πολύ από το επίπεδο ενός απλού επεξεργα¬ 
στή* Με τη Βοήθειά του μπορείτε να δημι¬ 
ουργήσετε από μια απλή βυ5ίηΘ55 εαιά μέ¬ 
χρι ανακοινώσεις για παιδικά πάρτι (!), ακό¬ 
μα και μία πίϊπι πτυΙίίιτΊβάια εγκυκλοπαίδεια. 

Για να γίνουν όμως όλα αυτά τα πολύπλο¬ 
κα και θαυμαστά, απαιτούνται Βαθιά γνώση 
του προγράμματος και εμπειρία σχετικά με 
τη δομή και λειτουργία των μακροεντολών, 
των ορισμών των πεδίων του ΜογΘ, των ίστ- 
Γτιαί$, της γλώσσας προγραμματισμού, των 
ΤθΓτνρΙσίσδ και πολλών άλλων. Ο απλός χρή¬ 
στης σίγουρα 8α ζαλίστηκε με την παράθε¬ 
ση και μόνο των στοιχείων αυτών, μια και 
αυτό που ζητά είναι απλώς να κάνει τη δου¬ 
λειά του χωρίς να τον απασχολούν πολλές 
λεπτομέρειες. Είναι ενδεικτικό ότι σχετική έ¬ 
ρευνα αποκαλύπτει ότι ο μέσος χρήστης 
χρησιμοποιεί μόνο το 5% των δυνατοτήτων 
που του παρέχει το Υ/οτά. Μπορεί, δηλαδή, 
να κάνει τη δουλειά του και με έναν απλού- 
στερο [και φθηνότερο) επεξεργαστή. Η κυ¬ 
ριαρχία όμως του συγκεκριμένου επεξεργα¬ 
στή σε σχεδόν όλους τους τομείς της ηλε¬ 
κτρονικής επικοινωνίας δεν οφείλεται μόνο 
στην (αναμφισβήτητη) ποιότητα αλλά και 
στον πολυσχιδή χαρακτήρα του. Στη συνέ¬ 
χεια θα παραθέσουμε μερικές απλές λει¬ 
τουργίες του \νοΓ0 που δίνουν άλλη διάστα¬ 
ση στα κείμενά μας, 

ΚΑΝΤΕ ΤΙΣ ΔΙΚΕΣ ΣΑΣ 
ΡΥΘΜΙΣΕΙΣ 

Το σημαντικότερο στοιχείο αε έναν επε¬ 
ξεργαστή κειμένου είναι να παρέχει τη δυ¬ 
νατότητα προσωποποίησης των εγγράφων 
δίνοντας τους την επιθυμητή όψη σε κάθε 
περίσταση. Ενας πολύ καλός τρόπος για να 
το επιτύχετε, είναι να πειραματιστείτε με το 
στιλ (παρεμπιπτόντως, στιλ ή $ϊγΙθ είναι αντι¬ 
δάνειο ελληνικής λέξης) των παραγράφων 
σας* Σε αυτό το σημείο επισημαίνεται ότι το 
ν/οΓεΙ εκλαμβάνει όλο το κείμενο ως σύνο¬ 
λο παραγράφων ακόμα και αν πρόκειται για 
μία λέξη, έναν χαρακτήρα ή ακόμα και μία 
κενή γραμμή. Το 5ίγΙϊπ9 των παραγράφων εί¬ 
ναι εύκολα μετατρέψιμο από το μενού ίοΓ- 
Γπαί* (Ενα μενού που πρέπει να μελετήσετε 
σοβαρά, μια και πολλά ίτϊοΐω γίνονται γρή¬ 
γορα από αυτό*) Επιλέγοντας ένα οποιοδή- 
ποτε κείμενο μπορείτε να του δώσετε το 
στιλ που θέλετε από τα τόσα έτοιμα ή να 
δημιουργήσετε το δικό σας από τον βάίίοΓ 


56 Ρ€ Μα$!θΓ 















































Ενα καινούριο στιλ άναι έτοιμο και το <φβρμύζουμ< στην παράγραφο. Το καινούριο στιλ. Το άνομό του φαίνεται στο πεδίο τον στιλ. 


που υπάρχει στα πρόγραμμα. Τα έτοιμα είναι 
λίγο "στεγνά", περιλαμβάνουν όμως στιλ 
για τίτλους, επικεφαλίδες, σημειώσεις διευ¬ 
θύνσεις κλα Επιλέγοντας Νθνν, δίνουμε ό¬ 
νομα στο στιλ που θα δημιουργήσουμε και 
με το ίοπτιαί το παραμετροποιουμε πλήρως 
ως προς τη γραμματοσειρά, το περίγραμμα, 
το χρώμα που (ενδεχομένως) θέλουμε να έ¬ 
χει, την αρίθμηση (αν πρόκειται για λίστα), 
το μέγεθος κλπ. Αφού το τροποποιήσουμε 
σύμφωνα με τις επιθυμίες και την αισθητική 
μας του βάζουμε και ένα $Ηοιΐευί (που να έ¬ 
χει σχέση με το Αΐί για να μην μπερδευόμα¬ 
στε) και έχουμε έτοιμα ένα στιλ που χρησι¬ 
μοποιούμε όπου και όπως θέλουμε ανά πά¬ 
σα στιγμή. Τα στιλ κάθε παραγράφου μπο¬ 
ρείτε να δείτε στο έγγραφό σας όποτε θέ¬ 
λετε, αν αλλάξετε την παράμετρο πλάτους 
περιοχής στιλ από το Υι&# των Ορίίοπ$ του 
νΥοιτΙ και της δώσετε κάποια θετική τιμή. 
Από εκεί μπορείτε να επιλέξετε και ολόκλη¬ 
ρες παραγράφους αυτοστιγμεί. 

Ενας επίσης πολύ καλός τρόπος να κάνε¬ 
τε γρήγορες αλλαγές στα κείμενά σας είναι 
να τα βλέπετε σε ουίίίπο μορφή. Από εκεί, 
τραβώντας μέσα και έξω κάθε παράγραφο, 
φτιάχνετε επικεφαλίδες, τίτλους υπότιτλους 
κ.λπ. Η ΟυίΙιπβ νίβνί προσφέρει και άλλα 
σημαντικά πλεονεκτήματα για τη γρήγορη 
και με ακρίβεια οργάνωση του εγγράφου 
σας. Ετσι, σύροντας απλώς ολόκληρες πα¬ 
ραγράφους ή μετακινώντας τα Βελάκια, 
μπορείτε να αναδιοργανώσετε πλήρως το 
κείμενό σας. Μία άλλη παράμετρος που 


πρέπει επίσης να λάβετε σοβαρά υπόψη 
σας είναι η λειτουργία Αυϊοίβχί Ροιτηαί, η ο¬ 
ποία στη νέα έκδοση είναι περισσότερο α¬ 
ναπτυγμένη. Ετσι, καθώς τυπώνετε, το Υ/ογ 0 
μπορεί να αναγνωρίσει αυτόματα τίτλους υ¬ 
πότιτλους και άλλα στοιχεία, ενώ μπορείτε 
με κάποια καλπάκια να ολοκληρώσετε χρο* 
νοβάρες διαδικασίες (με τρεις παύλες, για 
παράδειγμα, φτιάχνετε μια οριζόντια γραμ^ 
μη). 

Τις λειτουργίες που θα εκτελεί το πρό¬ 
γραμμα ορίζετε από τα Ορίιοη5, Καλό θα ή¬ 
ταν να έχετε τα πάντα ενεργοποιημένα γιατί 
με λίγη εξάσκηση δεν θα χρειάζεται παρά 
μόνο να πληκτρολογείτε για να τυποποιήσε¬ 
τε ένα απλό κείμενο. Υπενθυμίζεται επίσης 
ότι για ό,τι θέλετε να εισαγάγετε στο κείμε¬ 
νό σας, οτιδήποτε 


πιλέγοντας μία παράγραφο να Βάλετε κουκ¬ 
κίδες, αριθμούς και άλλα σύμβολα μπρο¬ 
στά από αυτήν, να ενημερώσετε ένα πεδίο, 
να ανααχεδιάοετε ένα σκίτσο και πολλά άλ¬ 
λα που μπορεί να πραγματοποιούνται και με 
άλλες λειτουργίες μέσω των πιοπυ^ ή των ει¬ 
κονιδίων, αλλά με τη χρήση του δεξιού πλήτ 
κτρου του ππουδο σώζεται η ψυχική σας υ¬ 
γεία καθώς δεν χρειάζεται να ψάχνεστε με 
τις ώρες αν δεν θυμάστε κάποια λειτουργία 
στα (εν πολλοίς αφιλόξενα, λόγω πλήθους) 
ιτϊβηυετουΜοπΑ 

Αν ζητάτε κάτι ξεχωριστό για το κείμενό 
σας καλό θα ήταν να έχετε πάντα ενεργο¬ 
ποιημένη την 0Γανίπ9 Βατ. Μέσω αυτής, 
πολλά θχΗό 5 είναι προσπελάσιμα και με α¬ 
πλά σχηματάκια μπορείτε να βάλετε χρώμα 


θέλετε να τροπο¬ 
ποιήσετε, το δεξί 
πλήκτρο του 
ΠΊουδθ είναι ο πο¬ 
λυτιμότερος σύμ¬ 
μαχός σας για να 
μη χαθείτε στη δαι- 
δαλώδη μορφή του 
νΥοτά. Μπορείτε ε- 




Ι<*Μ ΉΜύ» Η* 

Ρΐ^ΙαΙ Ι *ΙαΗ |^?| 

“3 ■!*Ι.ϋ'Κ-1 ϋ »Μ·Ι =1^ί^1>1 [θ 

~I 


Η απλή διαδικασία 
προσθήκης ΐ*ός 
ΤβχίΒοχ. 



χ Ι οΙο^ί^ΒίΡΐϋ ^α\Μ\ϊ*\ 53ιΜΡΙ«^Ι *Ι«Ι*Ιί-:| κίΕίΡίηΙ 
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5 Μ ΑΚΤ 

υ 8 ε η 


στις εφαρμογές και τα έγγραφό σας δίνο¬ 
ντας τους μια τελείως διαφορετική όψη* 
Μην υποτιμάτε επίσης τα εαΙΙουίδ και τα ίβχΐ 
Βοχθ5. Είναι ο απλούστερος τρόπος για να 


εισαγάγετε επεξηγήσεις και σχόλια ή απλώς 
να διευθετήσετε καλύτερα μια σελίδα με 
πολλά οΒ|οεί5 όπως εικόνες ή γραφήματα* 
Μπορείτε ακόμα να ενοποιήσετε απλά σχέ¬ 


δια σε σύνθετα και κατόπιν να τα περιστρέ¬ 
φετε, να τα μεγαλώσετε και να τα μικρύνε¬ 
τε, να τα στριμώξετε σε μια γωνία ή να τα 
"ανακατέψετε" με κείμενο και εικόνες* Είναι 


ΠΡΟΣΘΕΣΤΕ ΧΡΩΜΑ! 



Ενα απλό τρικ: Μ< το 0 γθ^ϊπ 9 Βατ φτιάχνουμε διάφορά ...και χαρίζουμε το κείμενο σε στήλες* 

σχηματάκια„. 



Προσθέτουμε και ένα €αΙ1αυΙ. (Γιατί όχι; Τζάμπα είναι*) 



Με Ογο ρ €αρ από το Εοπηαϊ φτιάχνουμε αρχίγραμμα* 



Μια και δημιουργούμε ελεύθερα (έως ασύδοτα), ένας 
πίνακας δεν Βλάπτει**» 



Το Ρτονίακτ του αναγεννημένου εγγράφου. Τάρα χρησιμεύει 
ως μπροσούρα για τσίρκο. 


58 Ρ£ Μα$ΐ6Γ 
















































































































ΑΧΤΥΠΗΤΕΣ ΤΙΜΕΣ ΚΑΙ ΔΩΡΕΑΝ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 


ΡυΤϋΐΌΐαηοΙ 

οτιην Αγ. Παρασκευή 


ΠΡΟΪΟΝΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 


• €0 ΚΟΜ 

• ΒΙΒΛΙΑ/ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ 

• ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

• ΣΥΝΔΕΣΕΙΣ 
ΜΕ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

• ΡΟ'5 

• ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ 


9 ΜΟΝΟ ΕΝΑ ΒΗΜΑ 
ΑΠΟ ΤΟ ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ 

(Αν μένετε στα 
βόρεια προάοτεια) 

9 Η ΤΟΣΟ ΜΑΚΡΙΑ 
ΟΣΟ ΕΝΑ 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΜΑ 

(Αν μένετε οπουδήποτε 
αλλού στην Ελλάδα) 


ΑΧΤΥΠΗΤΕΣ ΤΙΜΕΣ 


υΝΟΕΚ Α ΚίΙΙΝΟ ΜΟΟΝ 5.400 

Ρ5ΥΟΗ10 ϋΕΤΕΟΤίνΕ 8.900 

ΝΑνΥ 5ΤΒΙΚΕ 5.200 

ΚΙΟϋίΕ ΟΕ ΜΑ5ΤΕΚ Ιϋ 5.400 

ΗΙ - ΟΟΤΑΝΕ 8.900 

ϋΑΒΚ ΕΟ80Ε5 7.000 

ΕΙΡΑ 96 9.000 

\Λ/ΙΤΗΟΗΑVΕΝ II 5.400 


Έχουμε όποιους 
τίτλους θέλετε 

ΡυΤυτοΙαηοΙ 

ΣΥΝΟΛΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ 

ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ νΕΝυδ 

105 Οροφος 

Αγ. Ιωάννου 18-20 

153 42 Αγ. Παρασκευή 

Τηλ.: 6015.535, Ρβχ-Τηλ.: 6004.221 

Ε-Μ3ΪΙ: ίυΙΙβπά @ γπηϊΙ. 30 ΓοροΙίε. 0Γ 



Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


κ 


Με κάβε αγορά τίτλου δώρο μια βήκη 
ΟΡ-ΚΟΜ 20 θέσεων με δυνατότητα επέκτασης 



ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ Χ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ - 

ΤΗΛΕΦΩΝΕΙΣΤΕ, ΣΤΕΙΛΤΕ ΡΑΧ , Ε-ΜΑΙ1, Η ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ 

Οι τιμές περιλαμβάνουν Φ.Π.Α. 

ΟΝΟΜ/ΝΥΜΟ:. 


.ΠΟΛΗ:. 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 


.Τ.Κ.:.ΤΗΛ.:. 

ΤΙΤΛΟΣ 

ΤΙΜΗ 

ΤΙΤΛΟΣ 

ΤΙΜΗ 

1... 


3..... 


2.„.. 


4.... 








































































5 Μ ΑΚΤ 

υ 5 ε η 



εντυπωσιακό το πόσο μπορεί να "ανέβει" έ¬ 
να κείμενο με ορισμένα απλά σχήματα ή με 
μια όμορφη εικόνα. Η όλη διαδικασία με το 
ΟτανΗϊΚ), ιδιαίτερα αν συνδυαστεί με την ε¬ 
πιλογή €οΙυΓΤϊπ$ που οργανώνει το κείμενο 
σε στήλες εφημερίδας, θυμίζει έντονα ΟΤΡ, 
Μια προσεκτική ματιά σε όλα ανεξαιρέ¬ 
τως τα ΟρίίοτΊ$ του προγράμματος δα σας 


Εξετόσκ ό,τι ύπαρχο «£ά 
πόρο πολύ κολό* 


Βοηθήσει να λύσετε πολ¬ 
λές από τις απορίες σας 
σχετικά με τις αντιδρά¬ 
σεις του προγράμματος, 
ενώ θα μπορέσετε να το 
φέρετε στα μέτρα σας, 
αν κάππ στις αρχικές ρυθ¬ 
μίσεις δεν σας άρεσε [ε¬ 
μένα δεν μου άρεσαν 
πολλά). Ισως αυτή να εί¬ 
ναι και η πρώτη κίνηση 
που θα έπρεπε να κάνετε. 

01 ΝΕΕΣ ΔΥΝΑΙΌΤΗΤΕΣ 

Ας έρθουμε όμως και στις νέες δυνατότη¬ 
τες της έκδοσης. Υπάρχει ένας Τϊρ νιζαίά 
που δα οας βοηθήσει να φέρετε σε πέρας 
τις πράξεις που θέλετε. Να τον έχετε ενερ¬ 
γοποιημένο και να τον συμβουλεύεστε γιατί 


βοηθά πράγματι. Υπάρχει επίσης κι ένας Απ- 
$>νβτ ννιζσιχΐ με τον οποίο εισάγετε απλές ε¬ 
ρωτήσεις κι αν καταλάβει τι του ζητάτε σας 
οδηγεί στο κομμάτι του ΗβΙρ που νομίζει ότι 
υπάρχει η απάντηση. Γενικά η Μίαο^οθ προ¬ 
σπαθεί να βοηθήσει το χρήστη να εμβαθύ- 
νει γρήγορα στο προϊόν. Πάντως, το ΙιβΙρ 
δεν είναι και τόσο πλήρες όσο θα περίμενε 
κανείς. Μια πολύ σημαντική νέα λειτουργία 
είναι η δυνατότητα να δημιουργείτε με με¬ 
γαλύτερη ευκολία δικά σας ΤβΓηρΙαίσ® (τύ¬ 
πους κειμένων). Παρέχεται όμως και μια με¬ 
γάλη γκάμα από καινούρια ΤσπιρΙαίσδ χωρι¬ 
σμένα σε τρεις κατηγορίες (ΟοπΐθΓπροΓαΓγ, 
Εΐθ 9 αη 1 , ΡΓθίθ55ΪοπαΙ], αλλά και ΤθπτρΙαίβ 
νπιακίδ που σας βοηθάνε να φτιάξετε κά¬ 
ποια δίσπεΙαίεΙ έντυπα όπως επιθυμείτε. Οι 
ψ\ζόϊ0$ αυτοί είναι διαθέσιμοι αν επιλέξετε 
Νσν από το τπβπυ ΡίΙβ. Γιο να φτιάξετε όμως 
τον δικό σας τύπο εγγράφου τα πράγματα 
περιπλέκονται. Αρχικά θα πρέπει να σώσετε 
κάτι ως ΤβπφΙαίβ και κατόπιν να αρχίσετε 
τις προσθαφαιρέσεις. Είναι μια αρκετά δύ- 




-ΠΑ ΝΑ ΣΥΝβΕΘΕΠΕ ΑΜΕΣΩΣ ΜΕ ΤΗΝ (ΟΜΜΜΚ 4ΤΟ 

Το ΟΤΒΕΒΒΟΧ οας δίνει όλα 6σο χρειάζεστε ρ ψ 1 

για να "ΐχιείτε" εύκολα 
οτοο Ιπτβπιβΐ κιχ την ΟοηιρυΒηέΐ / 


ΒΙΒΛΙΟ-ΟΔΗΓΟΣ , ■ ΣΥΝΔΡΟΜΗ, ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΑΚΡΙΒΕ&ΟΔΗΓΙΕΣ 


> Αμεση οη-ΐιηβ 
εγγραφή στο Δίκτυο 
οοΜΡυυΝΚ 

> Τρίμηνη συνδρομή στο 
ίντερνετ και τις υπηρεσίες 
του Β3$|ς Ρ3ΡΚ της 
ςοΜΡυιΐΝΚ με απεριόριστό 

ΧΡΟΝΟ ΠΡΟΣΒΑΣΗΣ 

> πρόσβαση στο » ΤΛί3 

ο ΑΜΕ νετ του ' 

Δικτύου οΟΜΡυιΐΝΚ 

του ίντερνετ σε οο-κομ (ρο & 

> Πλήρες εγχειρίδιο οδηγιών Μες τοππεΟ. Ακριβείς οδηγίες 
για ας βασικές υπηρεσίες εγκατάστασης και χρήσης των 
του Δικτύου οοΜΡυίΐΝΚ και προγραμμάτων αλλά και του 
τις υπηρεσίες του ΙητβΓηβτ οο-βομ 


> το βιβλίο των 
εκδόσεων ΑηυΟΚ 
"Εισαγωγή στο ιητβτηβτ 




ϊειρβγγβίϊίβς - Αποοηχιλίζ: 

(01>^β037®1(ίΙβ1) 2878Ί0 


€ΥΒΕΚ 

ΒΟΧ 









































8 Μ Α η τ 


υ 8 Ε κ 


σκολη διαδικασία για τον αρχάριο καθώς 
απαιτεί πληρέστερη γνώση του Μσίά* Το 
ΗβΙρ, δυστυχώς, δεν είναι τόσο πλήρες όσο 
8α έπρεπε και οι διαδικασίες δεν είναι ιδιαί¬ 
τερα αυτοματοποιημένες* 

Ο έμπειρος χρήστης του Μοιά, πάντως, 
περιορίζεται μόνο από τη φαντασία του, α¬ 
φού η δυνατότητα εισαγωγής γραφικών, ή¬ 
χου και διάφορων οΒίβείί κάνει το Υ/οτά 
κατάλληλο για τη δημιουργία ενός πλήθους 
εφαρμογών όπως, για παράδειγμα, μιας 
μουσικής Βάσης δεδομένων ή ενός προ¬ 
γράμματος ΟυίΖ με νίάθ 05 και γραφικά* 
Κλειδί για τέτοιες επεξεργασίες είναι η δια¬ 
χείριση των πεδίων. Πεδία για το ν/οιτί ορί¬ 
ζεται μια περιοχή που περιέχει "ειδικό" κεί¬ 
μενο το οποίο ενημερώνεται όποτε θέλουμε 
εμείς ή αυτόματα. Ας υποθέσουμε ότι θέ¬ 
λουμε σε ένα κείμενο την ώρα, η οποία ό¬ 
μως να μην καταγροφεί ως ίοχΤ αλλά να ε¬ 
νημερώνεται συνεχώς* Με ένα απλό ιπ^θιΤ 
ίίθΙά και επιλέγοντας κατόπιν την ώρα, η 
τρέχουσα ώρα εισάγεται στο κείμενο και θα 


Η ΟυίΙϊπβ νίβντ, Μ« απλά 
εΙκΙκ αναδιοργανώνω 
το πάντα» 



εισάγεται εσαεί όταν ανοί¬ 
γουμε το κείμενο αυτό* Ιο 
ίδιο μπορεί νο γίνει με μια 
κατηγορία πληροφοριών 
όπως το όνομα του συγ¬ 
γραφέα, η ημερομηνία, η 
διεύθυνση, το άνοιγμα 
μιας εικόνας, η σύνδεση 
με άλλα κείμενα ή εφαρ¬ 
μογές, φόρμες που Θα συ¬ 
μπληρώσει ο χρήστης (από το Ρογγπ ΡιοΙεΙ) 
και πάρα πολλά ακόμη. 

Η παράθεση των δυνατοτήτων του ΝΜχά 
είναι ανεξάντλητη, αλλά το ερέθισμα δόθη¬ 
κε και όποιος ενδιαφερετσι θα εμβαθύνει 
περισσότερο. Στην αγορά εξάλλου κυκλο¬ 
φορούν πολλά Βοηθήματα για το πρόγραμ¬ 
μα* Πειραματιστείτε* 5ιπαι1 υ$βΓ δεν είναι 


ΟΙΟΙΒΙΙ&Ι-Ί ■ Η *Ι *|Μ-Ι·Ν1·Ι ?τΙΠ5-ηΐρι>ί| 

1 ί*~3 /] η·1»ί·| =|=Μ»)|Ρ 


~ί® 


«)*Τ»Ι *Ι*Ι *Η ι1ι|ιΚΙ»Ι«ΙΗ«[<·Ι«ΡΤ ΟΙ 


ΙΜ^ΗΚΡ -.ΤΜίί··· ΜΓ ΙίΙ « 1 

ΗΜ>«ΐηΐ·ΐΒ'«ΜΐΜν»Ηι»ηπη 


Ν | 0 |ο|^|ΒΕΡ|ϋ| -%ί^Ι«|Ε»Ι οΝΡίβί: :Ι3Ι α^Ιγ-Ι *[| ΙαΜ 


δί¬ 


σημα ίνει και αλάνθαστος ή αυτός που τα 
"πιάνεΓ όλα αμέσως* δπιαιΐ υ$βΓ είναι αυ¬ 
τός που διδάσκεται από τα λάθη του και 
δεν διστάζει να ρίξει και μια ματιά σε κάτι 
καινούριο γι' αυτόν, διπαιΐ υ5θΓ είναι αυτός 
που κατορθώνει να κάνει αυτό που θέλει με 
τον πιο εύκολο και απλό τρόπο*** 


✓ Υπολογιστές 

✓ περιφερειακά 

✓ Αναλώσιμα 


ί/ί^ί \ γαη & 

ΟοιτιρυίΘΓδ & δοίίννατθ 


✓ Ανταλλαγές 

✓ προγράμματα 

✓ ΡΟ-ΟΟ 03ΓΤΙΘ5 


8 Μοάβίτι 5υρΓ3 28,8 ΡπΡ ίπΐ. 

+ 100 ώρες I πίεΓΠθΐ 28*000 

• 5ΥβΑ 30 2000 2/4ΜΒ ΕΟΟ 24,000 

• 00 ννβ3ΓΠθε 10χ 31.000 

• Η00 1 Ρ 2ΘΒ ΟίΜΠΐυπι 42*500 


# δαπγ 8Ε2 Ιηηϊίτοη 15 112,000 

8 ΡΓονιονν 15 75.000 

• δουπϋΒΙ^εΐβΓ 16 νΗΐυβ ΡπΡ 10.500 

8 ΖΙΡ100ΜΒ 3081ΪΝΤ + ΟοτΛτ* 47*000 
8 ΜοϊΙίθγΡοθτϊΙ 3ογο 5\/Α2 28,000 


ΣΕ ΤΙΜΕΣ 
ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΕΣ 


ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ Ρ€ 


ρε-εο ΟΑΜΕ3 

□ΕΑΟϋΝΕ 

8*000 

ΡΑΝΟΟΠΑ ΟΙΡΕϋΤίνΕ 

9.600 

ΟΕΑΡΕΟΟΚ 

8*900 

3ΗΕΗΙΟΟΚ ΗΟΙΜΕ8 

8.000 

ΒΕΟΙ-ΑΜ 

8*200 

3ΥΝϋΙ0ΑΤΕ 1ΛίΑΡ3 

6*500 

ΟΗΑΜΡΙΟΝ3Η1Ρ ΜΑΝΑΟΕΡ 2 7.500 

ΤΟΟΝ 3ΤΗϋΟΚ 

8*500 

ΗΑΡνΕΒΤΕΡ 

8.500 

30 ΟΕΤΡΑ ΡΙΝΒΑΙΙ 

8.500 

ϋΟΗΤΗΟυδΕ 

8.200 

ΘΡΑΝϋ ΡΗΙΧ 2 

8.500 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΓΝΩΡΙΜΙΑΣ 
ΟΛΑ ΜΑΣ ΤΑ ΕΙΔΗ 

Συνεχής ενημέρωση σε τίτλους 


€Ρυ ΡΕΝΤΙϋΜ 166+ 
ΜΜΒΟΥΟ 

Η 00 1,20Β0υΑΝΤΙΙΜ 
3ΥΟΑ 33 64ν+ 1/2ΜΒ Ρ01 
ΠΑΜ 16ΜΒ ΕΟΟ 
ΜΟΝΙΤΟΡ 15 Ο0Μ 
ΡΑΧ/ΜΘ0ΕΜ 14.400 ΙπΑ. 


80υΝ0 0ΑΡ016ΒΓΓ 5ΤΕΡΕΟ 

οο-ρονιΐΰχ 

μγνι τοννεπ 

η_ΟΡΡΥ 1*44 
ΚΕΥΒΟΑΠΟ ννΐΝ95 - 
ΜΟυδΕ ΑΡΤΕ0 


290.000! Π 




Ζησιε τη μοναδική εμπειρία των ΝβΙννΟΓΚ ΟβΓΠθε 
ΤΩΡΑ*.*!!! 

Σας περιμένουμε να απολαύσετε τα ΟυεΚβ, δΟΟυΚθ, 
ννθΓΟΓείΙ* Οοοιπ, Ο&Ο, ΝΡ8 και πολλά άλλα 
με αντίπαλους τους φίλους. 


ΔΩΡΕΑΝ με κάθε υπολογιστή 

✓ Φίλτρο οθόνης 

✓ Λεξικό 8 γλωσσών σε ΟΟ 

✓ Τεχνική υποστήριξη 

✓ 100 ώρες ΙπΐβΓίΐβ* (με αγορά πΊοάβητ) 


Τιμές μετρητοις, χωρίς ΦΠΑ 18°ο. Οι τιμές μπορούν να αλλάξουν χωρίς προειδοποίηση, 

Λυκουργου 46. Ν. Ιωνία - Τηλ. Ρεχ: 2719923-4 {Στάση ΗΣΑΠ Πευκάκια) 




















































ΣΤΟΛΙΣΤΕ ΤΟΝ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΑΣ' 


Του Γιώργου Ροδόπη 
9πΓ@οοηιρυ]ΐηΙ(.9Γ 



Δεκέμβριος, Ο μήνας των εορτών και, κατά συνέπεια, τον 
δώρων* Επίσης λόγω Χριστουγέννων, επιτρέπονται και τα 
δώρα στον**, εαυτό μας. Ευτυχώς, ο κόσμος της 
Πληροφορικής είναι τόσο μεγάλος -απέραντος, 8α 
λέγαμε- ώστε να παρέχει μια πολύ καλή αγορά δώρων. 
Εκατοντάδες μικρές και μεγάλες συσκευές, κα8ώς και 
κάρτες επέκτασης, μπορούν να δώσουν μια άλλη εικόνα 
στον υπολογιστή μας, προσφέροντας καινούριες 
δυνατότητες και διανοίγοντας παράλληλα νέους δρόμους 
δημιουργίας και ψυχαγωγίας. Μια περιοδεία στα 
καταστήματα σίγουρα 8α πείσει για του λόγου το αληθές. 
Ειδικά στον τομέα των ΓηυΗίΓη&άία, η αγορά έχει 
κατακλυστεί από συσκευές και κάρτες οι οποίες 
προσφέρουν τηλεοπτικές και ραδιοφωνικές δυνατότητες, 
αλλά και κάρτες διαχείρισης και μετατροπής των 
διάφορων σημάτων. Ηχεία, μικρόφωνα και αΙΙ-ίη-οπεβ 
κάρτες αλλάζουν σχέδια και δυνατότητες μέρα με την 
ημέρα, ενώ ιδιαίτερης μνείας αξίζουν τα χειριστήρια και 
οι κονσόλες, Ιτον τομέα αυτόν οι εξελίξεις είναι τεράστιες 
και ικανές να μετατρέψουν το γραφείο μας πότε σε 
καμπίνα αγωνιστικού αυτοκινήτου και πότε σε πιλοτήριο. 
Βέβαια, στο χώρο αυτόν τα όρια έχουν καταργηδεί προ 
πολλού, αφού οι εξελίξεις είναι ραγδαίες. Ειδικά τη φετινή 
χρονιά, σχεδόν όλες οι εταιρίες μπήκαν οτο "χορό" των 
μικροσυσκευών αυτών, με αποτέλεσμα μια σημαντική 
πτώση τιμών - κάτι που σίγουρα μας προκαλεί επιπλέον 

ευχαρίστηση. 

Στις σελίδες που ακολουθούν περιγράφουμε μερικές από 
τις συσκευές και τις κάρτες οι οποίες κάλλιστα μπορούν 
να αποτελέσουν επιλογές για δώρα* Αν και δεν 
παρουσιάζουμε συσκευές όλων των κατηγοριών, αυτές 
που ακολουθούν είναι από τα πιο αντιπροσωπευτικά 
δείγματα τον προϊόντων που κυκλοφορούν στην αγορά* 

Διαλέχτεεεεε*.* 
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ΑΙΜ5 ίΑΒ 
ΚΑϋΙΟΤΚΑΟΚ 

Τ ο ΚαθίοΤίΌΕλ αποτελεί μια πολύ καλή λύση για όλους όσοι θέλουν να 
εργάζονται και παράλληλα να απολαμβάνουν τη μουσική του αγαπημένου 
τους ραδιοφωνικού σταθμού. Πρόκειται για μια μικρή κάρτα, η οποία 
τοποθετείται στο εσωτερικό του υπολογιστή (σε μια Ι5Α θύρα) και συνδέεται 
άμεσα με ηχεία ή μέσω της κάρτας ήχου [το “φβαλθΐ·" της κάρτας οδηγείται στο 
"Ιίπβ-ίπ" της κάρτας ήχου). Στη συσκευασία, εκτός της κάρτας, υπάρχει ένα 
καλώδιο που παίζει το ρόλο της κεραίας, καθώς και μια δισκέτα με το $οθ*θΓβ. 
Το χοίΚναπε αυτό αποτελεί το χαρακτηριστικό που κάνει τη συσκευή της Αϊγπ$ ίαό 
να ξεχωρίζει καθώς μόλις “ενεργοποιηθεί", θυμίζει ραδιόφωνο αυτοκινήτου. 
Ετσι, υπάρχουν δυνατότητες όπως ψηφιακή απεικόνιση της συχνότητας 
ανίχνευση σταθμών, αποθήκευση των συχνοτήτων σταθμών κ,ά. Επίσης υπάρχει 
δυνατότητα ενεργοποίησης του Αίαππ {καθορισμός ώρας και λεπτών). Το 
μέγεθος του εμφανιζόμενου ραπβί μπορεί να μειωθεί, ώστε να εμφανίζονται 
μόνο τα απαραίτητα. Η εγκατάσταση είναι πολύ απλή και, αν και η κάρτα 
χρησιμοποιεί )υπιρβΓί, δεν προκαλείται κανένα απολύτως πρόβλημα. Η απόδοση του σήματος εξαρτάται από τη 
λήψη και την ποιότητα των ηχείων. 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Πουλιάδης και Συν. Α.Ε., Αριστοτέλους 3 & Λεωφ. Συγγρού 150, τηλ^ 9242072 



ρυιοκδΗΟτ 

ΜΑδΤΕΚΡΙΙΟΤ 

Τ ο ΜοϊϊεγΡΙΙοΙ είναι ίσως το πιο πρόσφατο προϊόν της 
ΟυίοΙόήοϊ, μιας εταιρίας η οποία ακολουθεί τις 
προσταγές τον σύγχρονων παιχνιδιών και 
παρουσιάζει περιφερειακά που ανταποκρίνομαι στις απαιτήσεις 
τους. Το Μα5ΐβΓΡί!οΐ είναι μια κονσόλα πτήσεων για χρήση με 
διάσημα παιχνίδια (ειδικά με προσομοιωτές πτήσεων). Το Βασικό 
πλεονέκτημά του είναι η διευκόλυνση του χρήστη σε πολύπλοκα 
παιχνίδια, στα οποία απαιτούμαι συνδυασμοί πλήκτρων. Με το 
ΜαδίβΓΡίΙοί ο χρήστης δεν είναι απαραίτητο να θυμάται τους 
συνδυασμούς αυτούς, αφού μέσω της κονσόλας πραγματοποιούμαι 
με τη χρήση μόνο ενός πλήκτρου, Η κονσόλα διαθέτει 24 πλήκτρα, 
των οποίων οι λειτουργίες απεικονίζομαι σε ειδικές κάρτες που 
υπάρχουν στη συσκευασία, καθώς και κάποια προκαθορισμένα 
πλήκτρα που χρησιμοποιούμαι σε όλα τα παιχνίδια πτήσεων. Ανάλογο με το παιχνίδι, ο χρήστης τοποθετεί την κατάλληλη 
κάρτα και έτσι δεν χρειάζεται το πληκτρολόγιο, Ο αριθμός των παιχνιδιών τα οποία υποστηρίζουν τη συσκευή της 
Ουϊε)ς5ΐκ>ί μέσω ειδικής ΒΟΜ ξεπερνά τα 30 [ΑραεΗθ, Οθϋεοηί, Οοογπ II, Ουίεβ ΝυΙίθΓη 30, ΡαΙοοΓη 3Ό, ΤορΟυπ, ϋδ Νανγ 

κ,ά.), ενώ δίνεται η δυνατότητα συνεργασίας με |ογ$ίίεΙ( ή με άλλα ΜαδΙοτΡΙΙοί, 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Πλαίσιο 0οπιρυί6Γ$ Α£Ε* Στουρνάρη 24, τηλ; 3844001 
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ρυιεκδΗοτ 

δρυΑΡΚΟΝ 
εΟΜΜΑΝϋΕΚ 

Ο σοι έχετε δει τα κοινά ργδίίείς* ή ργραάδ και πιστέψατε πως 
πρόκειται για κάποιο περιφερειακό που δεν μπορεί να δεχτεί 
βελτιώσεις και αναβαθμίσεις μάλλον γελαστήκατε. Η ΩυίεΙίδΗοΐ, η 
εταιρία που έχει συνδέσει το όνομά της με τα χειριστήρια, έχει να επιδείξει 
μια πολύ εντυπωσιακή λύση για τους ανικανοποίητους ^πτβτδ, τη λύση του 
δηυαάΓοπ ΟοπιτηαηάβΓ* Πρόκειται για ένα σύστημα που αποτελείται από 
[σγϊϋε^ και χειριστήριο πτήσεων* Σε ένα παιχνίδι, το [θγ$ίί<^ αναλαμβάνει 
την κίνηση και τα όπλα, ενώ το δεύτερο χειριστήριο είναι * υπεύθυνο* για 
την ταχύτητα, την παρακολούθηση του χώρου και, όπως είναι φυσικό, για κάποια επιπλέον όπλα. Το εν λόγω σύστημα είναι 
ιδανικό για παιχνίδια πτήσεων που ενσωματώνουν δΚοοί'βτπ υρ χαρακτηριστικά, και οε αυτές τις περιπτώσεις απαιτεί και τα 
δύο χέρια του χρήστη. Τα πλήκτρα έχουν τοποθετηθεί με άριστο τρόπο και το πλήθος τους είναι ικανό να καλύψει τις 
ανάγκες κάθε παιχνιδιού. Ενα από το πιο Βασικό χαρακτηριστικά του συστήματος είναι η δυνατότητα προγραμματισμού των 
πλήκτρων (ίϊΓε Βυηοπδ) μέσω ενός προγράμματος (ΟκΙφίΙ Μαπα 9 θΓ) που συνοδεύει τη συσκευή. Επίσης, τα υλικά 
κατασκευής του ργδίίεΙ* υπόσχονται να αντέξουν ακόμη και στις πιο δύσκολες συνθήκες παιχνιδιού- 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Πλαίσιο 0>πιρυίβΓ5 Α.Ε.Ε, Στουρνάρη 24, τηλ^ 3844001 



δΟΝΥ δΤΕΚΕΟ 
ΑΟΤίνΕ δΡΕΑΚΕΚ 

δΥδΤΕΜ 

Α ν και η αγορά των ηχείων είναι μεγάλη, λίγα είναι τα μοντέλο που 
μπορούν να ικανοποιήσουν έναν απαιτητικό χρήστη, ο οποίος 
θέλει να έχει ποιοτικό ήχο χωρίς να χρειαστεί να συνδέσει το 
σύστημα του με ΗΙ-Ρί σύστημα. Βέβαια, στην αγορά κυριαρχούν τα 
ΡΜΡΟ ηχεία λόγω της πολύ χαμηλής τιμής, αλλά απλώς ικανοποιούν τις 
απαιτήσεις κάποιων παιχνιδιών και τις περισσότερες φορές δεν 
συνιστάται η χρήση τους για την αναπαραγωγή 00. Τα ηχεία της 5οπγ 
έχουν ενσωματωμένο ενισχυτή, είναι δυο δρόμων και διαθέτουν ΜΕΘΑ 
ΒΑ55 [5Β5-Α71 ]/1ΒΒ (5Β5-Κ71) κύκλωμα, που επιτρέπει την απόκτηση ισχυρών μπάσων ανεξάρτητα από την ένταση. Τα ηχεία αυτά 
έχουν σχεδιαστεί έτσι, ώστε να υποστηρίζουν ΜαΙΙυπαπ, Οίδεπταπ, €0 ρΙαγβΓδ και, φυσικά, υπολογιστές. Επίσης, δίνεται η 
δυνατότητα σύνδεσης των ηχείων με $υό ν/οοίοΓ [π.χ. 5Κ5-Ρ€30Μ], μέσω μιας υποδοχής που βρίσκεται στο πίσω μέρος, δίνοντας 
έτσι μια άλλη διάσταση στον ήχο. Τα 75 Μ + 7.5 V/ που διαθέτει είναι ικανά να καλύψουν τις απαιτήσεις κάθε μέσου χρήστη, ενώ 

το όνομα και μόνο της δοπγ μας διαΒεΒαιώνει για την καλή ποιότητα, 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Πουλιάδης και Συν. Α.Ε., Αριοτοτέλους 3 & Λεωφ. Συγγρού 150, τηλ^ 9242072 
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ΟΟΝΝΕΟΪΧ 

ρυιοκοΑΜ 

Η μικρή κάμερα της Οοππθείϊχ που ακούει στο όνομα ΟυΐεΙί€αιτι 
αποτελεί σήμερα την πιο απλή λύση για την εισαγωγή !ΐν© νιάοο 
στον υπολογιστή, Η ασπρόμαυρη "έκδοση", την οποία 
εξετάζουμε, εκτός από την πιο απλή αποτελεί και την πιο φθηνή λύση, 
που απευθύνεται σε όλους όσοι θέλουν μια τέτοια συσκευή για 
"οικιακή" χρήση και χωρίς ιδιαίτερες απαιτήσεις. Ετσι, δεν πρέπει να 
περιμένετε να δείτε ίυΙΙ πποίίοη νίάοο, αλλά κάποια κοντινά μεταξύ τους 
ίταπποδ που συνθέτουν μια ακολουθία ικανή να αντεπεξέλθει στις 
ανάγκες του νίάοο εοπίθΓοπαη^ Επίσης, δίνεται η δυνατότητα 
αποθήκευσης ενός καρέ κατά τη διάρκεια της βιντεοσκόπησης 
υποστηρίζοντας τους τύπους ΒΜΡ και ΪΙΡΡ. Μία ακόμη εφαρμογή της 
ΟυιεΙεΟαττ» είναι και αυτή της παραγωγής ΜυΙίίπΊθόία εφαρμογών κατά 
τα ριοίοίγρίπξ), όπως και η παρακολούθηση κάποιου χώρου. Ακόμη, η 
ΟυίεΙΐΟαπι μπορεί να χρησιμοποιηθεί για την παρουσίαση ενός προϊόντος, αφού ο συνδυασμός συσκευής και $οίίν/αΓε 
επιτρέπει ακόμα και στον πιο απλό χρήστη να ψηφιοποιήσει νίάβο, Η σύνδεση της κάμερας γίνεται μέσω της εισόδου του 
πληκτρολογίου [ένα καλώδιο αναλαμβάνει να συνδέει την κάμερα και το πληκτρολόγιο ταυτόχρονα) αλλά και μέσω της 
παράλληλης θύρας. Ετσι, όσοι διαθέτουν εκτυπωτή μάλλον θα οδηγηθούν στη λύση του 5 ^ίίεΡι όοχ. 

ΔΙΑΘΕΣΗ: ΟΟΑ, Ιππσκράτους και ΑρσχώΒης 19, τηλ.: 3614378 



δΟϋΝϋ ΕΧΡΙΟΚΕΚ 


Τ ο πακέτο 5ουπά ΕχρΙοΓοτ αποτελεί μια έξυπνη ιδέα της 
εταιρίας Πουλιάδης και Συν, και περιλαμβάνει όλες 
εκείνες τις συσκευές οι οποίες συνθέτουν ένα 
ηπυΐΐΐηηθάίσ Ρ€. Ετσι, στη συσκευασία του έχουν τοποθετηθεί ένα 
^Ε>ΡΟΜ άπνθ Βπλής ταχύτητας της 5οπγ, μία κάρτα ήχου 
5ουηάΒΙα$ϊ0Γ 16 ναίυο ΡπΡ, ηχεία, μικρόφωνο και τα απαραίτητα 
καλώδια και ^ο&νοΓθ. Το 5ουπάΒΙσ$ΐβΓ Μ01000 είναι ένα 
τηλεσκοπικό μικρόφωνο με βάση, ενώ τα δουπάΒΙαϊίοΓ 5Κ538 ηχεία 
αναλαμβάνουν να αποδώσουν τον ήχο της κάρτας με 2χ5νέ Η 
5ουπόΒΙα5ίθΓ 16 ναΐυο ΡπΡ της ΟοαΙϊν© είναι το πρότυπο στον Ιό* 

Βίί με στερεοφωνικό ήχο και ενσωματώνει ΡΜ σύνθεση μέσω του 
ΟΡ13 με 20 ήχους, ρίυ 9 'η'ρίσγ δυνατότητες, δειγματοληψία 44.1 
ΚΗζ και ενισχυτή 2x4 νναίί. Η ν/ανο ΙαΒΙβ υποδοχή είναι έτοιμη να 
ικανοποιήσει όσους ζητήσουν κάτι παραπάνω από αυτό που 
προσφέρει η 16 ΥαΙυε, αρκεί να τοποθετηθεί η αντίστοιχη θαυ^ΝίοιΊχαιχί Τα πακέτο συμπληρώνεται από το 8πλής 
ταχύτητας ΟΒΟΜ όπνβ της 5απγ, με ταχύτητα προσπέλασης 155 γϊβ και ίιαηδΐοΓ ταΐβ 1200 ΚΒΛβε {υπό ιδανικές 
συνθήκες). Για όσους λοιπόν ακόμα δεν έχουν μετατρέψει τον υπολογιστή τους σε ριυΙίίΓηθάια Κ, το 5ουηά 

ΕχρίοΓΘΓ.,. είναι εδώ. 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Πουλιάδης και Συν. Α,Ε,, Αριστοτέλους 3 & Λεωφ, Συγγρού 150, τηλ,: 9242072 
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ΟΕΜΤΕΚ ννίΖΑΚΟ 
ΚΑϋΙΟ 

Φ αίνεται πως οι Ημέρες ραδιόφωνου" επέστρεψαν, αφού υπάρχουν 
πλέον αρκετές συσκευές που υπόσχονται να ικανοποιήσουν τους 
φίλους της παραδοσιακής και μη ξεπερασμένης συσκευής. Για να 
"επιζήσει" βέβαια μια τέτοια συσκευή, δα πρέπει να είναι αρκετά "έξυπνη" 
και εύχρηστη. Το ΉΙζατά Καάίο, έχοντας τα παραπάνω ως Βασικά 
χαρακτηριστικά, δίνει μια ξεχωριστή λύση, Ο ΡΜ $ϊβίθο ήχος της μικρής σε 
μέγεθος συσκευής είναι ικανοποιητικός, Η σύνδεσή του σε μια ελεύθερη 
σειριακή θύρα ίσως προβληματίσει πολλούς, αφού θα πρέπει να 
τοποθετήσουν μια ακόμη σειριακή στον υπολογιστή τους (αν έχουν Γηου$β 
και πιοάθΐπ). Το νΥϊζαΓεΙ Καάισ δεν χρειάζεται τροφοδοσία, ενώ αυτό που το 
κάνει να ξεχωρίζει από Βα&ρ είναι μάλλον το χρώμα του (και το ελάχιστα 
μεγαλύτερο μέγεθος του). Στις δύο υποδοχές τις οποίες διαθέτει, πρέπει να 
τοποθετηθούν η κεραία που περιλαμβάνεται στη συσκευασία και ένα 
καλώδιο που οδηγεί στη Μϊε-ίπ ή Ιίπε-ιη υποδοχή της κάρτας ήχου. Το 50&*ατβ που συνοδεύει μια συσκευή όπως το 
Υΐ'αοϊά Ραάϊο δεν θα μπορούσε παρά να εντυπωσιάζει και πράγματι αυτό συμβαίνει. Επιλογή, ανίχνευση και αποθήκευση 
της συχνότητας είναι μερικές από τις δυνατότητές του, ενώ και η δυνατότητα ηχογράφησης αποτελεί σίγουρα μια 
ευχάριστη έκπληξη, 

ΔΙΑΘΕΣΗ; Ιπίο*ϋτΗ, Ζαϊμη 28, τηλ^ 8236141 



ΙΑΒ 
ΟΚΑΒΙΤ! 

Α ν νομίζατε πως από τη σειρά προϊόντων της Αιγπ5 ΙαΒ θα 
έλειπε μια συσκευή που να συλλαμβάνει μια στατική 
εικόνα (ένα καρέ) από ένα νίάεο, τότε γελαστήκατε. Το 
ΟταδΙΤ! απευθύνεται σε όσους επιθυμούν να μπορούν να 
αποθηκεύσουν ένα ίταΓπβ ενός νιάβο (που προέρχεται από μια 
νίάβο πηγή, όπως η βιντεοκάμερα), χωρίς να ξοδέψουν το ποσό 
που απαιτείται για μια νϊάβο κάρτα με ανάλογες δυνατότητες. Μια 
εξωτερική συσκευή, εξάλλου, είναι πάντα πολύ πιο εύχρηστη και 
εύκολη στην εγκατάσταση από μια εσωτερική. Τα ΟταΒίΤΙ 
δεσμεύει την παράλληλη θύρα και, έτσι, όποιος διαθέτει 
εκτυπωτή θα πρέπει να υπολογίζει και το κόστος είτε μιας 
παράλληλης θύρας είτε, πιο απλά, ενός ΕίνϊΙεΚ Βοχ. Παρ' όλα 
αυτά, η συσκευή της Αϊτή* ΙαΒ συλλαμβάνει εικόνα σε 1ά,8 εκατ. 

χρώματα από ΥίΙΥ 4:2:2 νιάβο ίοππαί, υποστηρίζοντας τύπους αρχείων όπως ΤΊΡΓ, ΤΑΚΟΑ, ΒΜΡ, ΜΘ, Ρ€Χ κ,ά. Το ΟταΒίΤ! δεν 
απαιτεί εξωτερική τροφοδοσία, αφού χρησιμοποιεί αυτή του πληκτρολογίου, ενώ το παράλληλο καλώδιο που το συνοδεύει μας 
επιτρέπει να το τοποθετήσουμε σε κάποια απόσταση από τον υπολογιστή. Τέλος, το 01>ΒΟΜ που περιλαμβάνει το ΡΚοίοΜοιρΗ II 
αποτελεί ένα σημαντικό θετικό χαρακτηριστικό (πρόγραμμα για απλό ϊπια^ο εάϊ1ϊπ9 και ιποτρΗίηξ))- 
ΔΙΑΘΕΖΗ ; Πουλιάδης και Συν. Α.Ε., Αριστοτέλους 3 & Λεωφ. Συγγρού 150, τηλ: 9242072 
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ΑΙΜδ ΙΑΒ 
ΙΝδΤΑΝΤΤν 

Τ ο Ιη$ϊαη\ ΙΥ της Αίπΐδ Ιαό περιγράφεται πλήρως από 
τον τίτλο του, αφού ο χρήστης μπορεί να 
εγκαταστήσει τόσο τη συσκευή όσο και το &σίϊ\ναΓβ 
σε λιγότερο από πέντε λεπτά. Σε αυτό, βέ&αια, βοηθά και 
το γεγονός ότι πρόκειται για μια εξωτερική συσκευή. Το 
Ιπϊίαπί Τν διαθέτει υποδοχές κεραίας, $*νϊάβο, νΟΑ 
σήματος και τροφοδοσίας στο πίσω μέρος, ενώ στο πλάι 
υπάρχουν υποδοχές για τον ήχο και το Υ\0βο ουί, Στη 
συσκευασία ο χρήστης θα βρει όλα τα απαραίτητα 
καλώδια, το μετασχηματιστή, αλλά και ένα τηλεκοντρόλ 
που είναι απαραίτητο για όλες τις ρυθμίσεις. Ως πηγή του 
Ιπδίαηί Τν μπορεί να χρησιμοποιηθεί το απλό τηλεοπτικό σήμα, καθώς και 5-νΗ$ σήμα από Βιντεοκάμερα, ενώ, εκτός από το 
πποπϊΙογ, υπάρχει και η εοιτιροδϊΐβ νίόθο ουί έξοδος. Το Βασικό πλεονέκτημα του Ιπδϊαηΐ Τν είναι η δυνατότητά του να 
λειτουργεί και να προσφέρει τις υπηρεσίες του ακόμα και όταν ο υπολογιστής (η κεντρική μονάδα) είναι κλειστός (ανοικτό 
μόνο το ΠΊοηιίοτ), Σε αυτή την περίπτωση όλες οι λειτουργίες εκτελούνται από το τηλεκοντρόλ. Αν θελήσουμε να 
εναλλάσσουμε νΟΑ και τηλεόραση, τότε θα πρέπει να εγκαταστήσου με το δοίΐναΓθ που μας προσφέρει με πολύ απλό 
τρόπο αυτές τις δυνατότητες. 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Πουλιάδης και Συν, Α.Ε,, Αριστοτέλους 3 & Λεωφ. Συγγροΰ 150, τηλ,: 9242072 



ΡΚΙΜΑΧ 
ΜΙϋΙδΤΟΚΜ 

ΗΟΜΕ δτυοιο 

ν πιστεύετε ότι έφτασε η ώρα να συνδυάσετε το 
ταλέντο σας με τις εντυπωσιακές δυνατότητες 
ενός ΜΙΟΙ ΙςογΙχαιτΙ και ενός υπολογιστή, 
χωρίς να ξοδέψετε τα γνωστά τεράστια ποσά, η ΡπΓπαχ 
προτείνει μια λύση που σίγουρα σας ενδιαφέρει. Το 
Μίόίδίοπη Ηοπγιθ δικά ίο επιτρέπει σε όσους διαθέτουν κάρτα ήχου την άμεση σύνθεση μουσικής, προσφέροντσς μια σειρά 
από αξιοσημείωτα χαρακτηριστικά. Με τη συσκευή της Ρπηιαχ, ο χρήστης έχει στη διάθεσή του 128 ΘεπεταΙ ΜΙΟΙ όργανα 
και 61 πλήρους μεγέθους πλήκτρα. Επίσης, τα πλήκτρα που βρίσκονται στο επάνω μέρος της συσκευής επιτρέπουν μια σειρά 
σημαντικών καθορισμών, όπως την "ολίσθηση" των ήχων των πλήκτρων κατά μία οκτάβα υψηλότερα ή μία οκτάβα 
χαμηλότερα. Στη συσκευασία, ο χρήστης θα βρει το ΟαΙ(β\ναΙΙί Εχρτθ 55 , ένα από τα "διάσημα" προγράμματα σύνθεσης 
μουσικής που εκμεταλλεύεται πλήρως τις δυνατότητες του ΜΙΟΙ ΙίβγΒοαιχΙ της Ρππταχ, καθώς και ένα ΜΙΟΙ καλώδιο για τη 
σύνδεση της συσκευής με την κάρτα ήχου, Μέαω του Οα^εν/αΙΙς η σύνθεση καθίσταται μια απλή υπόθεση, αφού μπορούμε 
νσ ηχογραφήσουμε κάθε κανάλι ή όργανο ξεχωριστά και στη συνέχεια να αναπαράγουμε τη σύνθεσή τους, 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Πλαίσιο ΟοπτιρυίΘπ ΑΕ,Ε„ Στουρνάρη 24, τηλ; 3844001 
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200Ε 


Τ ο ΜυΙίϊ5γ5ί0Γη 200Ε υπόσχεται πολλές συγκινήσεις 
στους 9«πιβΓ5 πσιχνιδιών αυτοκινήτου, καθώς και σε 
όσους ασχολούνται με Ά\φ\ 5ΪηηυΙα!ΌΓ5, Το σύστημα 
της Μ50 παρέχει ρεαλιστική κίνηση σε $ΐπιυΙαϋοη& 
αεροπλάνων, αλλά και οχημάτων* Ενας διακόπτης που 
βρίσκεται κάτω από το τιμόνι το αποδεσμεύει από το 
υπόλοιπο σώμα και έτσι το ΜυΙίίδγδίβιη 200Ε είναι έτοιμο για 
πτήσεις* Εκτός όμως από τα τιμόνι και το κύριο σώμα που περιλαμβάνει όλα τα απαραίτητα πλήκτρα, τους διακόπτες και 
τους €οηπ 0 €ίθΓ 5 , το ΜυΙίΐ5γ5ΐθη 200Ε διαθέτει στη σύνθεσή του και πετάλια που χρησιμοποιούνται συνήθως για την 
επιτάχυνση ή την επιβράδυνση του οχήματος. Το σύστημα της Μ5€ είναι συμβατό με κάθε υπολογιστή που διαθέτει 
κάρτα ήχου* Μία 9 απ*ιβ ροΗ που Βρίσκεται στο κάτω αριστερό μέρος του συστήματος επιτρέπει τη σύνδεση της 
κονσόλας με ργδίιοΐί* Αφαιρωντας το τιμόνι και περιστρέφοντας τους βραχίονες, ανακαλύπτουμε ότι έχουμε να κάνουμε 
με το τιμόνι μιας μοτοσικλέτας, έτοιμο να ικανοποιήσει τους λάτρες των σχετικών πσιχνιδιών ή δΪΓϊΐυΙαίίοηι. Η δισκέτα που 
συνοδεύει το σύστημα περιλαμβάνει ένα πρόγραμμα ελέγχου του συστήματος, καθώς και ένα Γααπ9 παιχνίδι. 
ΔΙΑΘΕΣΗ; ΙηίοννοΗά, Ζαιμη 28, τηλ.: 8236141 


»ι < ΟϊφΆ/ί 


ΜδΟ 

ΜϋΙΤΙδΥδΤΕΜ 


ΡΗΙΙΙΡδ 
νίΚΤϋΑΙ 
ΡΙΝΒΑΙΙ 

Η συσκευασία και ό,τι συνοδεύει τη συσκευή 
προδίδουν την προέλευση του 
συστήματος, δηλαδή αποκαλύπτουν πως 
πίσω του κρύβεται μια μεγάλη εταιρία. Η ΡΗίΙίρί διαδΐτει πολύ 
μεγάλη σειρά προϊόντων, στα οποία περιλαμβάνεται και το 

νίΗυαΙ ΡίπόαΙΙ, μια κονσόλα για τους ρίηΒαίΐ ίαπ$. Το νίτίυαΐ ΡίπάαΙΙ συνδέεται στην υποδοχή του πληκτρολογίου μέσω ϋΙΝ ή 
ΜΙΝΙϋΙΝ, από όπου τροφοδοτείται και στέλνει τα δεδομένα του. Η κονσόλα διαθέτει τρεις εσωτερικούς ίίίί σένσορες, δύο 
ίΐίρρβτ πλήκτρα και ένα πλήκτρο για την προώθηση της εικονικής μπίλιας. Οσοι έχουν ασχοληθεί με το "άθλημα" 8α 
διαπιστώσουν ότι πρόκειται για μια πολύ ρεαλιστική αναπαράσταση του παραδοσιακού παιχνιδιού, αφού υποστηρίζει και... ίίΐί. 
Μέσω τεσσάρων άίρ 5 \νί(είΐθ$, ο χρήστης έχει τη δυνατότητα να ρυθμίσει τα πλήκτρα της κονσόλας, Ουσιαστικά, το νίτΐυαΐ 
ΡίπόαΙΙ μιμείται έξι πλήκτρα του πληκτρολογίου. Αν και τα περισσότερα παιχνίδια συνεργάζονται αμέσως με την κονσόλα, τα 
όίρ 5 ν/ί*εΗβ$ δίνουν τη δυνατότητα να αντιμετωπίσουμε κάθε "δύσκολο" παιχνίδι. Στη συσκευασία της κονσόλας ο χρήστης 8α 
βρει το Αό$οΙυίβ ΡίπάαΙΙ, ένα παιχνίδι που εκμεταλλεύεται πλήρως τις δυνατότητες του συστήματος και το οποίο σίγουρα δα 

προσφέρει αρκετές συγκινήσεις στους οπαδούς του είδους. 
ΔΙΑΘΕΣΗ: ΡΚίΙΐρί ΗβΙΙα;, 25ης Μαρτίου 15, τηλ: 4894911 
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ΜϋΙΤΙ ΡϋΝΟΤΙΟΝ 


ϋΚΑννΕΚ Ρ0280 


Μ ια αρκετά ξεχωριστή θήκη για αποθηκευτικά μέσα όπως 

δισκέτες, 005, άαΐα εαιΐπ^βδ, νΗ5 κασέτες κ,ά, είναι και η 
ΜυΐΗ Ρυηείίοπ Οτα^θΓ Ρ0280. Οι πιθανοί συνδυασμοί που 
μπορούν να γίνουν περιλαμβάνουν: 
α) 215 δισκέτες 5,25" και 140 δισκέτες 3.5" 

6) 19 άαία εαιΐπφθ* και 140 δισκέτες 3,5" 
γ) 36 005 και 200 δισκέτες 5.25" 
δ) 74005 

ε) 13 νΗ5 κασέτες και 140 δισκέτες 3.5" 
στ) 35 ορίϊεαί άΙ$Ι<$ 3.5" και 215 δισκέτες 5,25" 
ζ( ό,τι φανταστείτε.,, 

Η συναρμολόγηση απαιτεί προσεκτική ανάγνωση των οδηγιών οι οποίες αναγράφονται στο πίσω μέρος της 
συσκευασίας, Η ΜυΙίί Ρυηείίοπ Ογο^θγ διατίθεται οε τρία χρώματα και έχει τη μορφή συρταριού. Οπως είναι φυσικό, 
διαθέτει κλειδαριά, καθώς και "διαχωριστές", κάποια πλαστικά μέρη που διαχωρίζουν τα διάφορα είδη των 
αποθηκευτικών μέσων. 

ΔΙΑΘΕΣΗ; ΜυΙίίΙο^ Ε.Ε., Αγίας Σοφίας 76Β, Νέο Σμύρνη, τηλ.: 9313302 


ΚΕίίΥ'5 
ΜΟϋδΕΡΑϋ 

Ε άν τα "γυαλιστερά" ηϋου5Θραά5 σας δυσκολεύουν 
επειδή το ιτιου$6 κινείται πολύ εύκολα στην 
επιφάνεια και έτσι χάνετε το "στόχο" ή εάν τα πιο 
παλιά ππου50ραά5 δεν διευκολύνουν την κίνηση του 
μικρού περιφερειακού, τότε είστε από αυτούς οι οποίοι 
θα πρέπει να δοκιμάσουν τη λύση που ακούει στο όνομα 
"ΚοΙΙγ'5 πτουδβραεΓ, Η επιφάνεια του ραά επιτρέπει την 
ακριβή μετακίνηση του πιουίβ, επιταχύνοντας έτσι 
μερικές βασικές λειτουργίες σε γραφικά περιβάλλοντα. 

Ωστόσο, το μεγάλο πλεονέκτημα του ραά -καθώς είναι 
και αυτό που το κάνει να ξεχωρίζει* είναι η ως προς ένα 
μικρό μέρος υπερυψωμένη επιφάνεια (κάτω από τον καρπό), που επιτρέπει σε όλο το χέρι να βρίσκεται στην ίδια ευθεία. 
Οσοι ασχολούνται πολλές ώρες με τον υπολογιστή κοι βέβαια με το Γπου5θ, σίγουρα θα έχουν νιώσει κάποια κούραση 
στην περιοχή του καρπού, αφού το χέρι αναγκάζεται να βρίσκεται υπό γωνία. Το ΚοΙΙγ '5 Γηου 5 θραά υπόσχεται λιγότερο 
κουραστική εργασία από αυτή που είχατε συνηθίσει έως τώρα. Μια δοκιμή ίσως σας πείσει, 
ΔΙΑΘΕΣΗ; ΜυΙΐίΙο^ Ε.Ε., Αγίας Σοφίας 7όΒ, Νέα Σμύρνη, τηλ.: 9313302 
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Α νακαλύψτε κι εσείς τον νέο ζωντανό κόσμο της 
επικοινωνίας και των πληροφοριών, έναν κόσμο 
που δημιουργήθηκε για να καλύψει τις ανάγκες 
επικοινωνίας της εποχής μας! 

Σήμερα, πάρα πολλοί άνθρωποι έχουν τη δυνατότητα να 
"επισκέπτονται", σε ελάχιστα δευτερόλεπτα, διάφορα 
σημεία της Γης. Μπορούν να επικοινωνούν άμεσα με 
εκατομμύρια ανθρώπους, να αντλούν πληροφόρηση από 
εκατοντάδες πηγές πληροφοριών ή ακόμη και να 
ψυχαγωγούνται μέσω του ηλεκτρονικού μας πλανήτη. 

Το ΙπίβΓπβί σας προσφέρει διαρκώς μοναδικές εμπειρίες... 
με την €οτπρυίίηΙ( γίνονται και συναρπαστικές! 


Συνδεθείτε με την ηλεκτρονική πολιτεία της 
ΟοπτιρυΙίπΙε. Δικτυωθείτε με το ΙπΙοτηβΗ 

Ο Απευθείας σύνδεση με το ΙπίβΓΠθί 

• Απεριόριστη πρόσβαση 

ο Σύνδεση με ΙΟΝ και ΡοΓίΗποί 

• Το μεγαλύτερο πανελλαδικό δίκτυο 

• 18ωρη τεχνική υποστήριξη 

• Δορυφορικές συνδέσεις 
ο Σύγχρονες υπηρεσίες ΒΒ5 
ο Ργθο ΟαπιβΝθί 

ο Πλήρες ιτιαηυαΙ χρήσης και Ιηΐβτηθί εΐίβηίί σε ^^-ΚΟΜ 
ο Σχεδιασμός και παρουσία ν/βό σελίδων 







ίΐΜίΠΐ 

ιιρι 

βίίϋί' 

ίίίίΐίί 


ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΗΣΤΕ ΜΑΖΙ ΜΑΣ ΣΗΜΕΡΑ ΓΙΑ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ: 

(01) 9249761-8, (031) 284864, 287610 και στα τηλέφωνα των τοπικών κόμβων του Δικτύου. 



Υοιιγ ΙηΙβΓπβΙ ΟοηηβϋΙοη 


Ηίίρ;//^ΛΛ^.αοπηρυίίη^9< Γ β-ηηαίΙ ηηαΓ€οη^@εοΓηρυΙίΓ>Ι<.9Γ 

ΚΕΝΤΡΙΚΑ ΓΡΑΦΕΙΑ; ΑΘΗΝΑ: Αεωφ. Συγγρού 44, 117 42, τηλ.: 9249761-8, ίαχ: 9249290, 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αριστοτξλους 7, 546 24, τηλ + : 287610, 284864, ίαχ: 282663 
















ΕΤΑΙΡΙΑ 
5Ϊ6ΓΓΟ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΙΒΜ και συμβατοί 
με Οβ-ΚΟΜ (Μνβ 
ΤΥΠΟΣ 
30 €}ΓθρΙΐΪ€5 
αηΐιηαίβεΙ 
αείνβηίυτβ 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 
Μέσο/Ανώτερο 




Πριν από τέσσερα χρόνια, ένα τεράστιο 
κυλινδρικό διαστημόπλοιο εμφανίστηκε από 
το πουθενά στο ηλιακό σύστημά μας και το 
ονόμασαν Κβγπθ. Δώδεκα επιστήμονες 
περνούν από ειδική εκπαίδευση, 
προκειμένου να επανδρώσουν μία αποστολή 
που θα εξερευνήσει το ακινητοποιημένο 
αυτό διαστημόπλοιο. Τα ερωτηματικά είναι 
τεράστια. Από πού ήρθε; Ποιος είναι ο 
προορισμός του; Αποτελεί απειλή για τη Γη; 
Ποιοι είναι οι δημιουργοί του; Ο κόσμος των 
αριθμών και των συμβόλων είναι εδώ και 
σας περιμένει. 


του Αντρέα-Παρασκευά Τσουρινόκη 









οιος, άραγε, από 
αυτούς που ασχο¬ 
λούνται με την τε¬ 
χνολογία (και όχι 
μόνο) δεν έχει α- 
Η κούαει για την περί¬ 
φημη ταινία των ΑιΐΚυΓ ζ. ΟαιΊεο και 
δίαηΐβγ ΚυόπεΙ< "2001 Οδύσσεια 
του διαστήματος" που προβλήθηκε 
στους κινηματογράφους το 1968 και 
είναι βασισμένη στο πρωτότυπο μι¬ 
κρό διήγημα "5βηϊιηβΙ" που κυκλο¬ 
φόρησε το 1948; Πρόκειται για το 
διήγημα και την ταινία που άνοιξαν 
νέους ορίζοντες στη σχετική φιλολο¬ 
γία. 

Ο ΑγϊΚιιγ ΟΙατΙΐβ συνέχισε να γρά¬ 
φει και το 1973 κυκλοφόρησε το πε¬ 
ρίφημο βιβλίο του "Κθπάθϊ-νουδ 
ννϊίΐι Κόππα" το οποίο τη δεκαετία 
του '80 παρουσιάστηκε στους τότε υ¬ 
πολογιστές €οηΊΓποάθΓ€ 64, Αίαπ 
κ.λπ. Αργότερα ο ΟβηΙτγ Ιββ έγραψε 
το Καπια II, Βασιζόμενος σε ένα ειδι¬ 
κό "προσχέδιο" του ΑτίΠυτ ΟΙατΙεσ. 
Σε αυτό ακριβώς το Βιβλίο στηρίζει 
το σεναριακό του Βαείε^τουπεΙ το 
πρώτο Καπια, αάνθπΤυΓβ 9 ΟΓ!ί1θ τ Πί 
διβιτα. Αναφέρω το "πρώτο" διότι ο¬ 
λοκληρώνοντας την περιπέτεια αυτή 
8α δείτε τον ίδιο τον ΟαΊεβ να μιλά 
για τη συνέχεια του παιχνιδιού αυ¬ 
τού που λογικά 8α στηρίζεται στο 
τρίτο Βιβλίο της σειράς. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το παιχνίδι, αν και βασίζεται στο 
βιβλίο Καπια II, δανείστηκε μερικά 
στοιχεία από το πρώτο της σειράς, 
μια και δεν ήταν δυνατόν να δοθούν 
εξηγήσεις οε μερικά βασικά στοιχεία 
της ιστορίας. Ετσι, παρακολουθώντας 
την αρχή του παιχνιδιού, μαθαίνεις 
για το τεράστιο κυλινδρικό διαστη¬ 
μόπλοιο που εμφανίστηκε τελείως 
ξαφνικά στο ηλιακό σύστημά μας 
πριν από περίπου τέσσερα χρόνια και 
στο οποίο οι επιστήμονες της Γης έ¬ 
δωσαν το κωδικό όνομα Ιΐαπια. Ολα 
αυτά τα χρόνια μία ομάδα δώδεκα ε¬ 
πιστημόνων εκπαιδεύεται εντατικά 


για να αποτελέσει το πλήρωμα μιας 
αποστολής που ως κύριο σκοπό θα έ¬ 
χει την εξερεύνηση του τεράστιου 
αυτού διαστημόπλοιου. Λίγο μετά 
την άφιξη των επιστημόνων στο Κα- 
Γπα, ο επικεφαλής της αποστολής 
ναΐβτιγ Βοπον πεθαίνει κατά τη 
διάρκεια μιας συνηθισμένης ιατρι¬ 
κής εξέτασης και τη θέση του ανα¬ 
λαμβάνει ο Οανίά Βτοννη. Ταυτόχρο¬ 
να, στέλνουν εσένα προκειμένου να 
συμπληρώσεις την ομάδα. Ιε όλο το 
παιχνίδι θα εμφανίζεσαι χωρίς κά¬ 
ποιο συγκεκριμένο όνομα. Σκοπός 
σου να εξερευνήσεις όσο περισσότε¬ 
ρο μπορείς το διαστημόπλοιο και να 
ανακαλύψεις κάποια από τα μυστικά 
του. Βλέπεις, τα ερωτηματικά που συ¬ 
νοδεύουν την ξαφνική εμφάνιση από 
το πουθενά του Καηπα είναι τεράστια. 
Από πού ήρθε, ποιοι είναι οι δημι¬ 
ουργοί του και ποιος, άραγε, είναι ο 
προορισμός ή ο σκοπός του; 

Σύντομα δα ανακαλύψεις ότι πάνω 
στο διαστημόπλοιο υπάρχουν δύο 
τουλάχιστον "διαφορετικά" οργανι¬ 
κά είδη, τελείως άγνωστα στους επι¬ 
στήμονες της Γης, στα οποία θα δώ¬ 
σεις τις προσωρινές κώδικές ονομα¬ 
σίες Ανία π και Οεΐο&ρίάστ. Ταυτόχρο¬ 
να θα εντοπίσεις και έξι διαφορετικά 
είδη Βιορομπότ, εκ των οποίων το έ¬ 
να (με το κωδικό όνομα δρϊάθί) είναι 
ιδιαίτερα επικίνδυνο, μια και είναι 
σχεδιασμένο να σκοτώνει. Λίγο μετά 
την άφιξή σου στο διαστημόπλοιο, 
μία ισχυρή δόνηση, σαν σεισμός, ση¬ 
μειώνεται. Εντρομος θα ανακαλύψεις 
ύστερα από λίγο ότι αυτό που αρχικά 
φάνηκε σαν σεισμός στην πραγματι¬ 
κότητα ήταν οι μηχανές του διαστη¬ 
μόπλοιου οι οποίες -άγνωστο πώς- τέ¬ 
θηκαν σε λειτουργία. Πολύ γρήγορα 
μάλιστα θα σε ειδοποιήσουν ότι το 
Καπια ακολουθεί ήδη πορεία σύ¬ 
γκρουσης με τη Γη. Σαν να μην έφτα¬ 
ναν όλα αυτό, θα διαπιστώσεις επί¬ 
σης ότι μέσα στην αποστολή 
"δρουν" δυο διαφορετικές ομάδες 
με απόκρυφους σκοπούς η καθεμία. 
Η τραγικότητα της κατάστασης φθά- 
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Ενα οπό τα καλύτερα «ΙνβηΐϋΓβϊ ρπκτπιμΰνικής 
φανταρίας ττου έχουν κυκΛοφορήβο έως σήμερα. 
Βασισμένο στο βιβλίο ΚΑΝΑ 2 των ΟΙη*« και ίο* 
δημιουργεί έναν μοναδικό και ολοκληρωμένο κόσμο. 
Οι φίλοι του είδους δέν πρέπει να το χάσουν με τί¬ 
ποτα, Αιαβετέι πλούσια δράση και έξυπνους γρί¬ 
φους* αλλά και μάνα για το Ιιϋοτνίσνκ του Ώυ*« 
πρέπει να το συμπεριλάβετε στη σολλσγή σας* 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΙ 


ΑΡΑΙΗ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


Το φινάλε ταυ παιχνιδιού 
όπου ο ίδιος ο ΟΕαι^ε οου 
μιλά γιο τα άλλα είδη ζωής 
που συνάντησες. 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Αυτοί είναι οι περίφημοι 
Καήΐαπ*. Δυστυχώς, δεν 
8ο συναντήσειζ κανέναν 
σε ολόκληρο το παιγνίδι. 


νει στο αποκορύφωμά της 
όταν ενεργοποιούνται οι 
τρεις ατομικές βόμβες 
που είχε η αποστολή μαζί 
της, Η αντίστροφη μέτρη- 
ση έχει πλέον αρχίσει. 

Εχεις μόνο έξι ώρες και- 
ρό... Θα τα καταφέρεις, 
άραγε; 

Το μόνο σχόλιο που θα 
μπορούσα να κάνω είναι ότι πρόκει¬ 
ται για τον πιο "ολοκληρωμένο" ε¬ 
ξωγήινο κόσμο που έχω δει μέχρι τώ¬ 
ρα σε αάνβηΐυτβ 9 αΓη6 ' Πολύ ανώτε¬ 
ρος και από αυτόν του 0*9 παρά το 
γεγονός ότι εκείνος ήταν πιο "φιλο¬ 
σοφημένος". 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ - ΧΙ1ΡΙΙΜ0Σ 

Τα γραφικό του Κατηα είναι ένας 
συνδυασμός τοπόστοά εικόνων που 
χρησιμοποιούνται ως το Βασικό 
ΒαεΙ< 9 Γουηε 1 των διάφορων χώρων 
και Βιντεοσκοπημένων μελών της α¬ 
ποστολής. Οι Βιντεοσκοπημένοι αυ¬ 
τοί χαρακτήρες εμφανίζονται μόνο 
σε συγκεκριμένα στάδια του παιχνι¬ 
διού, ενώ η υπόλοιπη δράση είναι ό¬ 
πως φαίνεται από τα μάτια του ήρωό 
μας. Τόσο τα ΓθπάβΓβεΙ γραφικά όοο 
και τα νΐόεο 5 είναι εξαιρετικής ποιό¬ 
τητας. Ειδικό τα τελευταία είναι τα 
καλύτερα που έχω δει σε αόνοηίυτθ 
90010 της δίαιτα, πολύ ανώτερα από 
τα αντίστοιχα τον ΡΚαπ*05πτια9θπσ 
και ΟαΒΗαΙ Κη^Βί 2 . 

Ο ήχος του είναι εξαιρετικός. Τα 
βασικά μουσικό μοτίβα με ενθουσία¬ 
σαν. Μακάρι να κυκλοφορούσαν σε 


Το δεκαεξαδικό μετρικά σύστημα 

ΤΟ¥ ΚΟΓΠΟΠ 5 , 


μουσικό €0, Το ΒρβυεΗ των χαρακτή¬ 
ρων είναι επίσης πολύ καλό και προ¬ 
σθέτει στην περιπέτεια. 

Σε αυτό το σημείο θα επιοτήσω την 
προσοχή σας στα εξής: Τρέχοντος το 
παιχνίδι μέοα από τα \Λίιηόονν 5 95 
(απαιτεί τουλάχιστον Ρσηίιυπι 
75ΜΗζ) ο ήχος και οι ομιλίες λει¬ 
τουργούσαν άψογα. Στο 005 όμως 
μου παρουσίαζε προβλήματα στο 
δρβοεΗ ενώ είχα δηλώσει την κάρτα 
ήχου μου ως ΡτοΑυάίο 5ροεΤτυπι 16. 


92% 


Οταν τη δήλωσα ως απλή ΡτοΑυάίο 
τα προβλήματα μειώθηκαν στο ελά¬ 
χιστοι Ενας φίλος μου που διαθέτει 
5ουηάΒ!α5ΐθΓ 16 μου είπε ότι τα προ¬ 
βλήματα στο δρββεΗ ήταν ακόμη με¬ 
γαλύτερα από αυτό που αντιμετώπι¬ 
ζα εγώ, ενώ δυστυχώς έχοντας 486 
δεν μπορούσε να το τρέξει 
στα \ΛΚπόον /5 95 για να 
δει πώς θα ήταν εκεί. 

Η κυρίως οθόνη δράσης 
καταλαμβάνει περίπου τα 
2/3 της συνολικής οθό¬ 
νης. Στο επάνω αριστερό 
μέρος υπάρχει ένα 
ίεοπ/σύμβολο στο οποίο 
κάνοντας κλικ εμφανίζε¬ 
ται το ειδικό ραπβΙ με τις 
εντολές δανσ, Κθ&ϊογθ, τις 
ρυθμίσεις ήχου και φωτει- 
νότητας, Μαίη Μβηυ και 
Ουίΐ. Μπορείς να κάνεις μέχρι 99 
$ανβ 5 , αλλά από ένα σημείο και μετά 
παρατηρούνται προβλήματα μνήμης 
και το παχνί&ι καθυστερεί αρκετό 
στην εμφάνιση των ειδικών 
δανθ/Κβδΐοτβ πποηυ5. Προσοχή επί¬ 
σης χρειάζεται στο ότι αν δώσετε σε 
ένα 5 ανβ όνομα με περισσότερους α¬ 
πό 18 χαρακτήρες, πατώντας το 
ΕπΐβΓ/ΚΘίυΓη το παιχνίδι κολλάει και 
πρέπει να κάνετε ΡθΒοοί στον υπολο¬ 
γιστή σας! Παιχνίδι της δίβιτα χωρίς 
κάποια μικρά έστω Βυ 9 * δεν γίνε¬ 
ται... 

Ακριβώς δίπλα από το ϊεοη αυτό υ- 
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ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟ! 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι 
φανταστική καθώς οου δίνει την ε¬ 
ντύπωση ότι βρίσκεσαι μέσα σε αυτό. 
Το σενάριο είναι εξαιρετικά δυνατό 
και σε συνδυασμό με την καλοσχε- 
διασμένη δράση, τους πρωτότυπους 
γρίφους, τα πολύ προσεγμένα γραφι¬ 
κά και τον εξαιρετικό ήχο συνθετουν 
ένα εκρηκτικό σύνολο, 
Η δράση του είναι 
πολύ έξυπνα σχεδια- 
β / σμένη, καταλαμβάνο- 
*Ι ντας τα δυο από τα 

τρία €0$ του παιχνι¬ 
διού (στο τρίτο €0 πε- 
/ ριεχονται διάφορα ίπ- 
Ι“0γ νί θ ν/5 σχετικά με 
τον ΟατΙεο και τους η¬ 
θοποιούς που υποδύο¬ 
νται τα μέλη της απο¬ 
στολής, αλλά και ο 
——πρόλογος του παιχνι¬ 
διού), με έναν διαρκώς 
αυξανόμενο Βαθμό δυσκολίας. Ξεκι¬ 
νά από τα σχετικά εύκολα, για να γί¬ 
νει προς το τέλος του παιχνιδιού πά¬ 
ρα πολύ δύσκολη, ειδικά από το ση¬ 
μείο που βρίσκεσαι κάτω από πραγ¬ 
ματικό ΐίπτιο Ιΐητίί και μετά. Διάφορα 
γεγονότα θα "τίθενται" σε κίνηση 
μόνο αφού κάνεις "κάτι" που θα ε¬ 
νεργοποιεί την επόμενη διαδικασία 
δράσης. Ετσι, για παράδειγμα, περί¬ 
που στο μέσον του παιχνιδιού, προ¬ 
τού μεταφερθείς στην πόλη που οι 
άλλοι επιστήμονες ανακάλυψαν πε¬ 
ρίπου στο κέντρο του σκάφους κσι 
την ονόμασαν συμβολικά Νέα Υόρ- 
κη, πρέπει πρώτα να δεις την ατομι¬ 
κή βόμβα που υπάρχει εκεί κοντά, ώ¬ 
στε πηγαίνοντας στο ειδικό μεταφο¬ 
ρικό μέσο να εμφανιστεί η ΝίεοΙβ 
που θα σε οδηγήσει εκεί. Οσο δεν 
βρίσκεις/βλέπεις την ατομική βόμβα 
η ΝίεοΙβ δεν θα εμφανίζεται στη θέ¬ 
ση του οδηγού. 

Οι μετακινήσεις σου στην αρχική 
περιοχή, που σύμφωνα με το πιαπυαΙ 
ονομάζεται ΟοπίταΙ ΡΙαίπ5, γίνονται 
μέσω ενός ειδικού Γαάατ ιτιαρ, όπου 
οι τοποθεσίες που μπορείς να επισκε- 
φθείς εμφανίζονται με κόκκινες 


Ο χάρτης ταυ ΟοπίΓαΙ ΡΙαίπί 
μέσο του οποίου κινείσαι. 


Κινείσαι αναμεσα στα 
αντικείμενα του ίηνοη- 
ίοτγ σου με τα ειδικά αιτον* Ιεβγί 
που υπάρχουν στο πιο δεξιό και κά¬ 
τω μέρος της οθόνης. Αφήνεις ένα α¬ 
ντικείμενο ανάμεαα στα άλλα, όταν 
αυτό έχει κόκκινο χρώμα. Για να δεις πεται. Στην κυρίως οθόνη δράσης, σ¬ 
ένα αντικείμενο έχεις 6υο δυνατότη- ταν ο κέρσορας γίνεται μία ανοικτή 
τες: ή το πηγαίνεις πάνω από τα τρία παλάμη, σημαίνει άτι σε αυτό το ση- 
Ραπταπ Εγβ$ και το κάνεις κλικ σε μείο έχεις τη δυνατότητα να προβείς 
αυτά ή κάνεις σε αυτά, όπως είναι σε κάποια ενέργεια (να πάρεις, να 
στο ίηνοηίοΓγ σου, δεξί κλικ με το σπρώξεις ή και γενικά να χρησιμσ- 
πτου^ο, Σημειωτέον άτι στην οθόνη ά- ποιήσεις ένα αντικείμενο). Οταν ο 
που εξετάζεις ένα αντικείμενο, μπο- κέρσορας είναι ένα τεντωμένο δάκτυ- 
ρείς να το περιστρέφεις ή και να λο, τότε εκεί συνήθως μπορείς να πιέ- 
δρόσεις σε αυτό, αν φυσικά επιτρέ- σεις κάποιο πλήκτρο. 


Ιτα ριΗ αυτά 8α Βρεις μερικά αντικείμενα 
που σου χρειάζονται ηρακειμένου να λύσεις 
τα ρυιι1©5 ορισμένων πορτών. 


Ξ» 


( 
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Μι τη βαηθοπ τής οτιγμιαιος υπφ-όρασης 8σ 
μπορτις να βλέπεις Μ αάρατα" σχέδια σταυς 

τοίχους. 

κουκκίδες, Προσοχή, όμως. Οταν, 
κάνοντας κλικ σί μια τέτοια κουκκί¬ 
δα, δεις να κινούνται τα Βίο! $ρί(ίοΓ5 
(σχηματισμός τριγώνου), κάνε κλικ 
κάπου έξω στο χάρτη για να φύγεις 
από την περιοχή αυτή και να δοκιμά¬ 
σεις κάπου αλλού {τα Βίοι δρίάβτΐ 
κινούνται αε συνθήκες πραγματικού 
χρόνου, δηλαδή, αν φύγεις, ενώ οε 
έχουν πλησιάσει και επιστρέφεις αμέ¬ 
σως στην περιοχή αυτή, ε! τότε ετοι¬ 
μάσου για ένα καλό 
Γ05ΐθΓθ)* Αρχικά θα 
προσπαθήσεις να κα¬ 
ταλάβεις τι γίνεται 
στις βασικές περιοχές 
και να ανακαλύψεις 
τα μυστικά που κρύ¬ 
βει το κτίριο που συμ¬ 
βολικά έχει ονομαστεί 
Βαπε^οΙΐ. Εδώ θα 
βρεις τρία διαφορετι¬ 
κά μουσεία, τα οποία 
θα σε βοηθήσουν να 
καταλάβεις σε γενικές 
γραμμές με το τι έχεις 


Ο κοινός μιταφροστής των 
τριών αριθμητικών 
μί τρικών αυαιημάτσν ιΐαυ 
βρίσκεις* ©υ σον χρπαατα 
οπωσδήποτε στην περιοχή 
τον Ανκιο'». 


Μια από τις περιοχές τον 
διαστημόπλοιου Καπία. 


να κάνεις. Τα μουσεία αυτά αναφέ- 
ρονται στους πολιτισμούς των αν¬ 
θρώπων, των Οεία&ρϊάθΓδ και των 

Ραπιαπί. 

Η τελική και καταιγιστικού ρυθ¬ 
μού δράση θα διαδραματιστεί στο 
κέντρο του διαστημόπλοιου (που πε- 
ριέχεται στο δεύτερο €0 του παιχνι¬ 


διού). Εδώ θα συναντήσεις και τον 
πολιτισμό/φυλή των Ανιαη&, όντων 
που επίσης κατοικούν στο διαστημό¬ 
πλοιο. Σκοπός σου να εξουδετερώ¬ 
σεις την ατομική Βόμβα που είναι 
κρυμμένη κάπου μέσα στην --πόλη" 
αυτή. 

Οι γρίφοι του είναι πρωτότυποι και 


στηρίζονται κυρίως 
στα μαθηματικά. Τα 
περισσότερα ρυχιΐο* 
του παιχνιδιού Βασίζο¬ 
νται σε συνδυασμούς 
εικόνων και συμβόλων 
των οποίων θα πρέπει 
να Βρίσκεις τη Βασική 
λογική. Σημειωτέον ότι 
οι τρεις προαναφερθέ- 
ντες πολιτισμοί, μαζί 
με αυτόν των Ανίαπ^, 
χρησιμοποιούν διαφο¬ 
ρετικά μετρικά συστή¬ 
ματα τα οποία θα πρέ¬ 
πει να μελετήσεις και να αναλύσεις 
καλά, αν θέλεις φυσικά να λύσεις 
τους αντίστοιχους γρίφους. Ειδικότε¬ 
ρα, το 1 άδικο μετρικό σύστημα μπο¬ 
ρεί να αποδειχθεί πραγματικός πονο¬ 
κέφαλος για όσους δεν καταλαβουν 
γρήγορα την "εσωτερική" λογική 
του. Χμ... ξέχασα να πω ότι προς το 
τέλος του παιχνιδιού οι γρίφοι γίνο¬ 
νται πολύ δύσκολοι, μια και σε αρκε¬ 
τές τοποθεσίες θα κάνεις κάτι που θα 
έχει "αντανάκλαση" όχι κάπου δί¬ 
πλα σου, αλλά σε άλλη πιο μακρινή 
περιοχή!!! 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Αφού τελειώσει η ΝίεοΙσ 
ϋατάίη& και φύγει, πήγαινε μπροστά, 
στρίψε αριστερά και προχώρησε ευ¬ 
θεία δύο φορές. Φθάνεις οε μία ίοιτι- 
ρσίθΓ εοη&οίθ. Κάνε κλικ το κοη χέ¬ 
ρι στην οθόνη και μετά κάνε κλικ 
στο ΜΑΙΙ. Διάβασε (δες/άκουσε) 
προσεκτικά και τα 9 μηνύματα που 
περιέχει {ειδικά αυτά των Ο'ΤοοΙο 
και νναίεβΐίσίά). Οταν τελειώσεις, κά¬ 
νε πρώτα κλικ στο ΚΕΤϋΚΝ και μετά 
στο ΕΧΙΤ για να ξαναγυρίσενς στην 
αρχική πλατφόρμα/οθόνη του παι¬ 
χνιδιού. Στρίψε αριστερά και παρα¬ 
κολούθησε το Ανίαπ που πετά από 
πάνω σου. Προχώρησε μπροστά 
τρεις φορές και στρίψε αριστερά στα 
Ιοε!ΐ0Γ5. Κάνε κλικ το ίεοπ-χέρι στο 
ΙοεΙεοΓ 2 και στο κοντινό πλάνο κάνε 
κλικ το ίεοπ-χέρι στο κλειδί σου, που 
είναι στο ΐπνοηίοτγ σου, και εν συνε¬ 
χεία κάνε κλικ το ίεοη-κλειδί στην 
κλειδαριά. Το ξεκλειδώνεις. 
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3κ εθ-ηθΜ άήν·, κάρτα ήχου μ* 
ΟΑΟ. Στο ακληρ* κοήλομΦάκι τπρΙ- 
πομ 43ΜΙ μαζί |· τα μη». 


βνΟΑ κάρτα γραφικών, ΥΕ$Α σνμβα* 


Τα πακέτο, που ΙκρλβμΜπι 3 ΕΙΗ, 
μας ίδ»« τα ηατάατημα ΠαοώΠίρΙ* 


Ινώ ενημερώνεσαι για την αποστολή που σου 
αναθέτουν, σχετικά με την εξερεύνηση της 
πόλης που βρέθηκε ατο κέντρο του 
διαστημόπλοιου. 


και το ανοίγεις. Βλεπεις/βρίσκεις τον 
ΡθΛ, για τον οποίο σου μίλησε πριν 
από λίγο ο ΜαΙεσίίθΙά. Κάπου εδώ 
δα πάρεις ένα μήνυμα από την 
δαΒαΗπί που 8α σου ζητεί να της 
πας τον αναπτήρα της που έχει ξεχά- 


σει στο ΙοεΙίΟΓ της- Από το σημείο 
που κοιτάς τα ΙοεΙεβεκ στρίψε δεξιά, 
προχώρησε μία οθόνη μπροστά, 
στρίψε αριστερά, προχώρησε μία ο¬ 
θόνη μπροστά και κάνε κλικ το 
ίεοπ-χέρι στη σκάλα- Κατεβαίνεις κά¬ 
τω (αν Θες κοίτα και το χάρτη στο 
ννπ 5 ί ΟοιτιρυΤβΓ). Εδώ στρίψε δεξιά 
και προχώρησε μπροστά μία οθόνη. 
Κάνε κλικ το ίεοπ-χερι στον Ρυείε 
για να τον πάρεις και τώρα κάνε τον 
κλικ πάνω στο ΟπΙεποννη άονΐεο 
μπροστά σου. Αφησε τον πίσω στο 
ΐηνσπίοτγ σου και τώρα κάνε κλικ 
το ίεοπ-χερι στο ΙΙηΙεηοννη άονϊοθ 
μπροστά σου. Είναι μία μη οπλισμένη 
ατομική βόμβα! Πάρε το κλειδί από 
τη δεξιό γωνία της Βόμβας όπως 
βλέπεις (παρατήρησε ότι διαθέτει έ¬ 
να ραπσΙ 20 στοιχείων). Κάνε μία ο¬ 
θόνη πίσω, στρίψε δεξιά και προχώ¬ 
ρησε μπροστά μια οθόνη. Γυρνά αρι¬ 
στερά και κάνε κλικ το ΐεοπ-χέρι στη 
σκάλα. Ανεβαίνεις επάνω. Προχώρη¬ 
σε μία οθόνη μπροστά, στρίψε δεξιό, 
προχώρησε μία οθόνη μπροστά και 
γυρνά πάλι μία οθόνη δεξιά. Βλέπεις 
πάλι προς τα ΙοεΙεοτέ- Στο ίπνβπΤοΓγ 
σου κάνε δεξί κλικ 
στο κλειδί που πήρες 
λίγο πριν. 

Βλέπεις ότι έχει τον 
αριθμό 6. Κάνε αρι¬ 
στερό κλικ για να το 
αψήσεις πίσω στο ίπ- 
νθΐΊΪΟΓγ σου και τώρα 
κάνε κλικ το ίεοπ-χέρι 
στο ΙοεΙεθΓ 6. Κάνε 
κλικ το κλειδί στην 
κλειδαριά και αφού 
το αφήσεις πίσω στο 
ίπνοπΤοτγ σου κάνε 
κλικ το ίεοπ-χέρι στο 
χερούλι του ντουλαπιού για να το α¬ 
νοίξεις. Πάρε από μέσα ό,τι βρεις 
(δύο ραΙίβΓΠ αΐπίαεΙ, τρία 5 γπτιβοΙ 
ρΐαηυε, ένα Ι^ΗΙθγ, ένα άΙαπΙε Ιεβγ 
και ένα άαία ευάθ. Πάρε το άαία 
ευβθ και κάνε το κλικ πάνω στο 
νΥπ5ϊ €οΓηρυΓθΓ στο ίπνοπίοτγ σου. 
Βλέπεις ένα νέο μήνυμα από την 
δαάαίιπι προς τον Βτοννη. 

Η συνέχεια επί της οθόνης σας-.. 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


Αφησε το κλειδί στο 
ίπνβπίΟΓγ σου και κά¬ 
νε κλικ το ίεοπ χέρι 
στο χερούλι του ντου¬ 
λαπιού για να το ανοί¬ 
ξεις. Πάρε από μέσα το 
ν/π5ί ΟοΓπρυΐστ (δυο 
φορές κλικ σε αυτό) 
και το Ι5Α ηιυΙΗ-ΓοοΙ. 

Πήγαινε πίσω μία οθό¬ 
νη, Κάνε δεξί κλικ στο 
νΥτΙδΤ €οπΊρυΓβΓ για 
να το ανοίξεις/ενεργο- 
ποιήσεις και μετά κάνε κλικ στε 
ΜΑΡ. 

Βλέπεις πού είσαι αλλά και ότι υ 
πάρχει μία περιοχή από κάτω σου 
Κάνε κλικ στο ΕΧΙΤ και ξανά κλικ 
στο ΕΧΙΤ για να το κλείσεις. Τώρε 
κάνε κλικ το ίεοπ-χέρι στο ΙοεΙεβΓ ί 


Πρέπει να απαντήσεις 
σωστά και με μόνο μία 
κίνηση στο πρόβλημα που 
σου θέτει ο καθηγητής 
Οεΐαδριάοι-, 


Ελευθερώνοντας τον 
αιχμαλωτισμένο Αν ία π θα 
πάρεις από αυτόν ένα από 
τα δακτυλίδια που φορά 
στο λαιμό του. 
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[! ΰΓίπίιΐΐϋρ' 


Μι επιτυχία ολοκληρώθηκε ο 
πρώτος μεγάλος διαγωνισμός του 
ΟαπιβΝβ}, ενώ φυσικά οι 
εκπλήξεις όχι μόνο δεν έχουν 
τελειώσει, αλλά ουσιαστικά μόλις 
ξεκίνησαν! Ας περάσουμε όμως να 
δούμε αναλυτικά τα νέα μας. 

Από τον Βαγγέλη Κράτοα 
ναηίθΓ@<:οτη ρ ο I ί ηΐς,ςρ γ 

ΤΕΛΙΚΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ 
ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

Ο όοηά ήταν τελικά ο μεγάλος νικητής 
του διαγωνισμού, αφού κατάφερε να ξεχω¬ 
ρίσει ανάμεσα στους παίκτες της Ομάδας 
1, η οποία ήταν αυτή που τελικά προκρίθηκε 
για τον ημιτελικό και τον τελικό γύρο. Αυτό 
που μας εντυπώσιασε στο διαγωνισμό ήταν 
το εκρηκτικό πάθος όλων των παικτών για 
τη νίκη, ενώ πολλοί από τους αγώνες ήταν 
πιο συναρπαστικοί ακόμα και από τελικό 
του ΝΒΑ! Ενα μεγάλο μπράβο σε όλους ό¬ 
σοι αγωνίστηκαν και πάλεψαν μέχρι τελικής 
πτώσης, Η τελική βαθμολογία των ομάδων 
ήταν: 

Ομάδα 1 1978 Β, 

(όοπά, δυόζθΓο, ϊ^θγ, αναϊατ) 

Ομάδα 2 1426 & 

(ίοΗππϊθδ, πιοβδίτο, απδ) 

Ομάδα 3 499 6. 

(άταηιίαπ, αίσοίίιπη, ίαΐεαπ, πτιαντα) 

Ομάδα 7 359 Β. 

[ΙυείίβΓ, 5 θπΗπθΙ, δγίΐτιαη, ^ίβΙατ) 

Ομάδα 5 300 β. 

(όίΙΙγΙ, εγόστόοδ, να 9 ^Γαί, άΗαΙδίηη) 

Ομάδα 4 167 β. 

(νίεΐιοε, ΙοηοννοΙί, γππ 5, ρίΓαπΗαδ] 

Ομάδα 6 0 Β. 

(ρραηίΚβς ηνηίηά, αρ5ίαΓΏ, ρυρργ) 

Τα αποτελέσματα των ημιτελικών: 

Βοπά ΤΐαβΓ 

122 5 

(Ο ϋ$θί εγκοτέλειψε) 

δυάζοΓο ΑναΙαΓ 

180 4 

Ο μικρός τελικός για τη διεκδίκηση της 
τρίτης θέσης: 

Τ196Γ ΑναΙαΓ 

121 4 

(Ο αναϊαί εγκατελειψεΙ 


Μ70 


Τα απβτίλίσματα 
του μεγάλου τΐλικού. 


νΐίίοΓχ! 




Τΰ αποτελέσματα του μικρού 
τελικού. 


Τέλος, όμορφες αναμνηστικές κονκάρδες 
του ΟαππθΝθΙ θα σταλούν ταχυδρομικώς 
σε όλους τους συμμετάσχοντες στο διαγω¬ 
νισμό. 

Ευχόμαστε στους νικητές πάντα επιτυχίες 
και, βέβαια, τους περιμένουμε, όπως και ό¬ 
λους τους υπόλοιπους φίλους του 
ΘαπΊθΗθί, στο νέο μεγάλο διαγωνισμό που 
θα ξεκινήσει λίγες μέρες πριν από τα Χρι¬ 
στούγεννα! 

ΙΑΟΡΕΚ ΣΤΟ 6ΑΜΕΝΕΤ 

Επειδή τα παιχνίδια που ενδιαφέρουν τα 
μέλη του ΟαπιβΝσί είναι πολλά και σίγουρα 
δεν είναι δίκαιο να περιορίζουμε τους δια¬ 
γωνισμούς μας σε ένα από αυτά κάθε φο¬ 
ρά, αποκλείοντας όσους ασχολούνται με 


Και ο μεγάλος τελικός: 

Βοηά δυδζβτο 
14 3 

(Ο $υ&ζβΓο εγκατέλειψε) 


Ετσι, λοιπόν, ο όοπά κέρδισε τον εκτυπω¬ 
τή, ο ^υόζθΓΟ τα 3-0 9ΐα55β5, ο το 
5εαππ6Γ και ο αναΐαΓ τα δύο €0$, Σε μια μι¬ 
κρή τελετή στα γραφεία του "Ρ0 Μο$Ιθγ", 
απονεμήθηκαν τα δώρα στους τρεις πρώ¬ 
τους νικητές, ενώ τα δύο €0* στάλθηκαν 
ταχυδρομικά στον αναίαΓ, ο οποίος διαμένει 
στο Βόλο και δεν μπορούσε νσ προσέλθει. 
Στις φωτογραφίες που συνοδεύουν το άρ¬ 
θρο, μπορείτε να δείτε τους νικητές του δια¬ 
γωνισμού και τις τελικές οθόνες των νικη¬ 
τών του μικρού και μεγάλου τελικού. Ζητού¬ 
με συγγνώμη από τον η φωτογραφία 
του οποίου βγήκε από λάθος ασπρόμαυρη 
στο προηγούμενο τεύχος. Επανορθώνουμε 
όμως με την ευκαιρία της νέας διάκριοής 
του. 
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κάποιο άλλο, αποφασίσαμε να σας προ¬ 
σφέρουμε μια νέα δυνατότητα που εφαρμό¬ 
ζεται με επιτυχία και στο εξωτερικό, το Ιαά- 
Τι είναι το ΙαάεΙβΓ; Πρόκειται για ένα εί¬ 
δος διαρκούς διαγωνισμού, ο οποίος διεξά¬ 
γεται σε οποιοδήποτε παιχνίδι υποστηρίζε¬ 
ται από το ΟαππθΝθϊ, με την προϋπόθεση 
να συμμετέχουν τουλάχιστο 10 παίκτες. 
Ολοι ξεκινούν το Ιαάάβτ με έναν συγκεκρι¬ 
μένο αριθμό πόντων και εντάσσονται στον 
κατώτερο Βαθμό του ΙαάάθΓ (η,χ. στρατιώ¬ 
της στα ^αΓ9αιτΐΘ5). Με κάθε νίκη τους οι 
πόντοι αυξάνονται [ή μειώνονται αντίστοιχα 
με κάθε ήττα), ενώ, συγκεντρώνοντας έναν 
προκαθορισμένο αριθμό πόντων, οι παίκτες 
περνούν στον αμέσως επόμενο βαθμό 
κ.ο.κ. Οταν, με τον τρόπο αυτό, φθάσουν 
στον ανώτερο δυνατό Βαθμό (π,χ. στρατη¬ 
γός}, κερδίζουν ένα δώρο. Επίσης, όσοι κα¬ 
ταφέρουν να φθάσουν στον ανώτατο Βαθ¬ 
μό σε τρία διαφορετικά παιχνίδια, κατα¬ 
κτούν τον τίτλο του ΟαηιοΝβί Μα^ίθτ και 
κερδίζουν ένα ακόμα μεγαλύτερο Βραβείο. 
Για αναλυτικές πληροφορίες και περισσότε¬ 
ρες λεπτομέρειες σχετικά με το ΙαεΙάβΓ, επι- 
σκεφθείτε τη διάσκεψη ηθίε^ΠΊΟΓ της Οοπν 
ρυΐιπίς η το ΡοΓυπ του ΟαπισΝθί στον 005- 
Μ05 $θΓνθΓ, Περιμένουμε τη συμμετο¬ 
χή όλων σας! 

Φυσικά, εκτός από το ΙαάάθΓ, θα συνεχι¬ 
στούν κανονικά και οι διαγωνισμοί του 
ΟαιτίΘΝθί οε μεμονωμένα δημοφιλή παιχνί¬ 
δια. Η δική σας γνώμη σχετικά με τα παιχνί¬ 
δια στα οποία θα θέλατε να γίνουν διαγωνι¬ 
σμοί είναι, φυσικά, πάντοτε ευπρόσδεκτη. 

ΝΕΕΣ ΔΥΝΑΤΌΤΗΤΕΣ 
ΣΤΟ 6ΑΜΕΝΕΤ 

Η νέα έκδοση του προγράμματος υπο- 
σιηριξης του ΘαπίθΝοί, που σύντομα θα εί¬ 
ναι διαθέσιμη για άο^πΙοαεΙ στην Οοπι- 
ρυΐίπ^ θα διαθέτει αυξημένες δυνατότητες 
που θα επιτρέπουν την ενσωμάτωση στο 
ΟαΓΠβΝοί παιχνιδιών που διαθέτουν άπνοια 
για το πρωτόκολλο ΝβίΒΙΟδ και τις τεχνο¬ 
λογίες ΟΐΓβείΡΙαγ και ΑεΗνβΧ. Επίσης, θα 
αυξηθεί το άαία εοππρΓ055ίοη, κάτι που με¬ 
ταφράζεται σε ακόμα γρηγορότερα παιχνί¬ 
δια (10*50%). Θα ενσωματωθεί ακόμα 5υρ- 
ροτί για το νέο \νϊΠ$οεΙ< ΙΡΧ πρωτόκολλο, 
που επιτρέπει και στα παιχνίδια που είναι α¬ 
ποκλειστικά γραμμένα για τα Μ/ίπεΙο^ 95 
να παίζονται χωρίς κανένα πρόβλημα στο 


ΟαηΐθΝθΙ. Τέλος, θα προστεθούν για διευ¬ 
κόλυνση ηχητικά σήματα στο εΗαί, σε αρκε¬ 
τά από τα πιο συνηθισμένα βνβηί$, Βλέπετε, 
το ΟαιπβΝβί πάντοτε Βρίσκεται ...αγκαλιά 
με το μέλλον! 

Σιγά-σιγά όμως 8α πρέπει να σας αφή- 
σουμε και γι' αυτόν το μήνα. Ηδη άλα δεί¬ 
χνουν πως το 1997 θα είναι η χρονιά του 


ΟαιπβΝθΙ, μια και η γοητεία των πτιυΐίι* 
ρίαγοτ παιχνιδιών είναι αναντικατάστατη, οι 
δε συναρπαστικές στιγμές των σκληρών μα¬ 
χών στο ΟαηΐόΝθί μοναδικές. Δεν λέμε, κα¬ 
λές και οι κόντρες εναντίον ταυ υπολογιστή, 
αλλά... ίΗί$ ί$ ίΗο τσαΙ ϊΝϊπει, άυάθ! 
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5Ηβγ\<κ\(. 

ΗοΑηΜι 

Ο νκτΐκτιβ που με την 
πανίσχυρη αναλυτική σκέψη 
του βγάζει συμπεράσματα από 
γεγονότα τα οποία στη συντριπτική 
πλειοψηφία δεν λένε απόλυτός τίποτα, 

Η ενσάρκωση της διαφοράς ανάμεσα στο 
*βλέπω* και το “παρατηρώ". Αυτήν τη φορά 
καλάται να βρει μία μυστική φόρμουλα που 
εκλάπει από το Υπουργείο Αμυνας και όχι 
μόνο. Γιατί τίποτα στις ιστορίες του 
δΗοΗοελ ΗοΙπτ«5 δεν άναι έτσι 
ακριβώς όπως αρχικά φαίνεται, 


Τ ο τμήμα Αγγλίας της ΕίβείΓΟ- 
πίς Αγ+ 5, επιτέλους, αποφάσι¬ 
σε να κυκλοφορήσει μία νέα 
ιστορία του $ΚβΗοεΙ< ΗοΙιπβδ. 
Και ήταν καιρός για πολλούς λόγους. 
Προσωπικά θεωρώ πιο σημαντικό το 
ότι κυκλοφορεί ένα ακόμα ευρωπαϊκό 
αάνβπίϋΓθ (σχεδόν ταυτόχρονα με το 
ΒγοΚοπ 5ννοΓ0), το οποίο δείχνει με 
τον καλύτερο τρόπο τη διαφορά σκέ¬ 
ψης και έκφρασης ανάμεσα στις ευ¬ 
ρωπαϊκές και τις αμερικανικές πα¬ 
ραγωγές, Γιατί, Βλέπετε, το "5Η©γ- 
ΙοεΙί ΗοΙπτβϊ" χαρακτηρίζει πάνω 
από όλα η ποιότητα. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το παιχνίδι ξεκινά με τον $Κ©γ- 
ΙοεΙί ΗοΙγπθϊ και τον Πγ ΆΛαϊδοη 
να δέχονται μία πρόσκληση από 
τον ΜίετοΕί ΗοΙττίθδ, αδελφό του 
δΚβτΙοςΙί, ο οποίος κατέχει υψη¬ 
λή κυβερνητική θέση, να τον 
συναντήσουν στο ϋίθ9βη©5 
Ουό. Φθάνοντας εκεί και, ενώ 
είστε έτοιμοι να περάσετε την 
είσοδο, γίνεται μια τρομερή έ¬ 
κρηξη. Σώζεστε από θαύμα, ε¬ 
νώ ο αδελφός σας μεταφέρε- 
ται στο νοσοκομείο βαριά 
τραυματισμένος. Ταραγμένος α¬ 
πό το σοκ του τραυματισμού του 
κλείνεστε στο δωμάτιό σας, αρ* 
νούμενος να κάνετε οτιδήποτε. 

Επειτα από μία πρώτη έρευνα 
του Ογ νναίδοπ για τις συνθή¬ 
κες της έκρηξης, θα αναλάβετε 
δράση. Είναι πια σίγουρο, παρά 
το πόρισμα της αστυνομίας που 
μιλά για διαρροή αερίου και ά- 
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ρα "τυχαία έκρηξη", ότι κάποιοι θέλησαν 
να σκοτώσουν τον αδελφό σας. Τα άμεσα 
ερωτήματα όμως είναι ποιοι και γιατί. Τι ή¬ 
θελε άραγε ο αδελφός σας και σας προ- 
σκάλεσε στο Ου'Β; 

Ηδη από την έκρηξη υπάρχει ένας νε¬ 
κρός. Η ανακάλυψη ενός ακόμα πτώματος 
θα προσδώσει νέο ενδιαφέρον στις έρευ- 
νές σας αλλά και άλλη τροπή στην όλη ι¬ 
στορία. Ο νεκρός έχει ένα σημάδι, ένα τα¬ 
τουάζ που αναπαριστά ένα τριαντάφυλλο. 

Σύντομα θα ανακαλύψετε ότι ο αδελφός 
σας σάς ήθελε γιατί μία μυστική φόρμου¬ 
λα, που αφορά σε ένα νέο και πανίσχυρο ε- 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΕΐβςίΓοηκ Αγ+5 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΙΒΜ και αυμβατοί 
με Οϋ-ΚΟΜ <Ιπνβ 
ΤΥΠΟΣ 
30 9>ΌρΗίς5 

αηιηιαϊβεΙ αάνθηίυτθ 

ΕΠΙΠΕΛΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Μέσο 


Αμέσως μ«τώ τον θανατηφόρο τραυματισμό της Μ 
ΜΙΪΙΪ·, απαγαγέα ίου μικρού ΥΙτ^ΙΙ* 


0 χάρτης του Λονδίνου μέσα του οποίου κινασαι σι 
όλις τις τοπο&σκς που θα συναντήσεις (αναίξίΐς), 

κρηκτικό, κλάπηκε από το Υπουργείο Αμυ¬ 
νας και υπάρχουν Βάσιμες υπόνοιες ότι πί¬ 
σω από την κλοπή βρίσκεται ένας κορυφαί¬ 
ος κατάσκοπος ξένης χώρας. 

Πρέπει να βρείτε τη μυστική αυτήν φόρ¬ 
μουλα προτού βγει έξω από τη χώρα, αλλά 
ταυτόχρονα να βρείτε και ποιος ευθύνεται 
για τη δολοφονική απόπειρα κατά του α¬ 
δελφού σας. 

Μία ενδιαφέρουσα ιστορία που, χωρίς 
να είναι κάτι ιδιαίτερο ή συνταρακτικό, 
στηρίζεται στις ενδιαφέρουσες ανατροπές 
που περιέχει (χαρακτηριστικό των ιστοριών 
του δΗθΗοεΙί ΗοΙγπθ$] και κυρίως στον πο¬ 
λύ καλό και έξυπνο τρόπο με τον οποίο σι- 
γά-σιγά εκτυλίσσεται. Το φινάλε αφήνει υ- 


Από ίο φινάλί της πιριπέτιιας, όπου μεταμφιεσμένος 
σ« ναύτη αντιμετωπίζεις τον παραλίγο δολοφόνο του 
αόιλφού σου. 


πόνοιες για συνέχεια της σειράς και αυτό 
είναι από τα πιο ελπιδοφόρα μηνύματα του 
παιχνιδιού. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Τα ίυΙΙ 5 €γθθπ γραφικά του σε ανάλυση 
640x480 είναι απίστευτης τελειότητας. 
Οσοι τα βλέπουν μένουν έκθαμβοι. Είναι 
γεγονός ότι τα αάνθπίυΓ85 έχουν ση¬ 
μειώσει σημαντική πρόοδο στον το¬ 
μέα αυτόν, αλλά εδώ έχει γίνει μο¬ 
ναδική δουλειά από κάθε πλευρά. 
Οι χώροι είναι ζωγραφιστοί (Ηαπό 
πτιοάβ), ενώ οι χαρακτήρες και το α¬ 
ντίστοιχο απϊπιαίίοη τους έχουν πε¬ 
ράσει από σύνθετη επεξεργασία. 
Πρώτα έχουν βιντεοσκοπηθεί πραγ¬ 
ματικοί ηθοποιοί και μετά σχεδια¬ 
στές έχουν επεξεργαστεί τους χαρσ- 


Ιυλλαμβανοντας τον 
πραγματικά εγκέφαλο της 
συνωμοσίας. 
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Από μία "σωστή" παρουσίαση του 5ΙιβιΊ(κΙ( ΗοΙπιβδ δεν 8α μπορούσε να λείπει η ανάλογη 
αναφορά στο Ιηίθτηθί. Οσοι Βελετε να παρακολουθήσετε τις δραστηριότητες των λεγάμενων 
"Σερλοκχολμ-ιστών" στο Ιπίβι-ηβί και έχετε φυσικά πρόσβαση σε αυτό, δεν έχετε παρά να 
δοκιμάσετε τις ακόλουθες διευθύνσεις. Αξίζουν πράγματι. 


1. Α 5ΗβτΙοεΙίίαπ ΗοΙτηβρα 9 β: 

"ΗΗρ://νναί$βΓν 1 .υνναίβΓίοο.εα/σβάηιοηεΙΛΗ.ΗίηΊΐ# 

ΓΠθόία" 

2. 221Β ΒαΙίβΓ 5Τγ&θΤ - ΤΗβ άοιηίείΐβ οί α Μγ δΗβΗοεΙί 
ΗοΙιηβϊ; 

" ΗΤΤρ://νν\ννν.«.εηηυ .βά υ/αίϊ/α η άτβν/χιηυ.βά υ/υ$Γ 18/ 

Γη &βΤ/νννννν/Ηο I ΓΠβ 5 .Ηΐτη I" 

3. Βα^βΓ $ίΓβ€ΐ Οοηηβείίοη ■ Α 5Η©τΙοεΙς ΗοΙγπ©5 ΟοΙΙβοΤίοη: 
" Ηίφ://νΛ/\ν.άί5θθ.εοιη/ΗοΙηιβ5.ΗίηηΙ" 

4. ΤΚ© Αάνεηίυι© οί (Η© Αηταίθυτ Μβπάίεαη* $οαείγ: 

" ΗίΤρ://Τα Ιβ.εοπη/Βεία ηοο/αά ν-ίτεε. ΗίητΓ' 

5. 221Β ΒαΙίβΓ 5 Ιγθθ 1 - δΗβιΊοεΙί ΗοΙητιβί, 0οπ5υΙ(ίπ9 
Οβίβείίν©: "Ηΐ+ρ://»νν.1βΙβροΓΐ.οοηι/0βΙχΙζ/221 Β.ΗΙγπΙ" 

6. ΤΗ© ΗαΓροοηβΓϊ οί ίΗε 5βα υηίεοτη: 

"Ηηρ://νν™.ΐηΙϊηΙί.οοΓη/1βοηαΓ0Αΐ5υρα96-Η(ΓηΙ" 

7. ΤΗ© Ηουηά$ οί ΐΚ© ΙηΙβΓΠβΙ: 

"Κηρ://ν/οΐ5©Γν 1 .υνναίβΓίοοχα/εΓθάπιοηά/ΗουηεΙί.ΗίηηΓ 

8. ΤΗ© δΗβιΊοελ ΗοΙηηβί ΜυΒβυπι: 

"^ρ://νΛ*Λν.5ΗβΓΐοο^·ΗοΙηΊθί.οο.υΙί/" 

9. ΤΗ© Εχρτβίί Οίίίε©:" Κηρ://ννΑν.ΓΤΐ α ί ηρ υσάχοη-ι/ 
9 θ 9 ον©Βε ΐ'βαΐοΓ/άΗο όόβΙΦηοδΙ .άετ.5(αίβ.ηε.υ5/ 

θίίίθβ.ΗίΐΐηΓ 


10. ΤΗ© δΗβτΙοεΙααη ΟοηπεεΝοη: 

"Η»ρ://»νΛν,0€ρΙ.Ιίΐ3.Γηό.υ5/ΐΓηο5ΐ(ονί/ 

ΗοΙγπθ5.ΗΙγπΙ" 

11.5 ΗοΙγπ©5 5Τογϊ© 5: "9ορΗβπ/ 

/όβρΙ.θΠ9ΐί5Η.υρθηη.εόυ/1 1 /0ου Γίεί/Ιγηο Η9/ΰογ I©" 

12. ΤΗβ Ρταηεο-ΜίδΙαηεΙ ΗαΓάναΓβ Οο, - ΤΗ© ΙηίβΓπαίΐοηαΙ 
δΗβτΙοεΙί ΗοΙηηβ5 δΐυάγ θτουρ: 

"ΗΗρ://ουΓνοΓΐό.εοΓηρυίβίνβ,ςοΓη/ΗθΓηβρα9β5/ 

ΑΙΙαπ. ΡοΐΓΠβΓ/ίηιΗο.Ηΐπι'' 

13. δΗβΗοεΙί ΗοΙηηβ5 ίη πηγ Ιϊίβ: 
"ΗΗρ://ννΛν.οόόίΙ.5©/ζβόϊ9/ΗοΐΓη©5/5ΗοΙιτΐθ5.ΗΐιηΙ" 

14. ϋβυΙίοΗβΓ - $Η©ΗοεΙς ΗοΙιηβϊ Οΐυό: 
"ΗΗρ://Γηβπιΐ3θΓ5.αοΙ.€θΓη/ΟΗΑΛΑυΐ?ΕΚ/ΐηόβχ.ΗΐηιΙ" 

15. ΤΗβ ϋθ9© οί $1 ίουίί' ϋοιπαΐη: 
"ΗΗρ://νΛΛν,ϊηΙΐηΙί.οοΓη/ίΗβόθ 9 β/ΐηόβχ.ΗΐΓηΙ" 

16. ΤΗ© Οτβν/ οί (Η© Βατςυβ Ιοηβ 5ΐαπ 
"Ηϋρ://ν«\ν,ΓβαΙΐΐΓπβ.ηβΐ/Γβνβηαηί/5ΗβΓΐοοΙί.ΗΐιηΙ" 

1 7. ΤΗ© 5Η©γΙοο^ ΗοΙγπ©5 δοαβίγ οί νΥβϊίβΓπ Αυδίταϋα Ιηε.: 
“ ΗΤίρ://νννΛν.ί ί ηβΙ ,ηβΙ.α υ/ρο γο 11 αχ/ί Ηϊ\να ,ΗΤγπ!" 

18. ΤΗ© Μ©ΓηοΐΓβ5 οί 2 Η©γΙοοΗ ΗοΙγϊιθϊ: 
"ΗΗρ://νΛνν.τηρϊιηβόΐα.οοΓη/$Η©Γΐο©ΙίΗοΙηηβ5/ 
ίηό©χ.ΗΐΓηΓ' 


κτήρες αυτούς ώστε το παιχνίδι να δια¬ 
τηρεί μία ενιαία μορφή. Ο ήχος του επί¬ 
σης είναι εξαιρετικός. Πολύ καλά μουσι¬ 
κά μοτίβα, εξαιρετικά ηχητικά εφέ και 
κυρίως μοναδικό σε ποιότη¬ 
τα και ορθοφωνία ϊρββεΗ 
προσδίδουν μία μοναδική 
γοητεία στο παιχνίδι. 

Ο χειρισμός του είναι α¬ 
πλός μεν, αλλά απαιτείται 
λίγος χρόνος προκειμένου 
να συνηθίσετε τις αλλαγές 
που έχουν γίνει σε αυτόν, 
κυρίως όσοι έχετε παίξει το 
πρώτο της σειράς. Τώρα πια 
δεν υπάρχει το μενού με τις 
έτοιμες εντολές στο κάτω 
μέρος της οθόνης, αλλά ό¬ 
λη σχεδόν η δράση του παι¬ 
χνιδιού γίνεται μέσω της 
χρήσης του δεξιού πλή¬ 
κτρου του Γηουίβ. Κάνο¬ 
ντας, λοιπόν, σε ένα αντικεί¬ 


μενο ή σε έναν χαρακτήρα δεξί κλικ με 
το πΊου;© εμφανίζονται οι διαθέσιμες 
ως προς αυτό εντολές. Ετσι, κάνοντας 
δεξί κλικ σε "ουδέτερο" χώρο, θα εμ¬ 


φανιστούν μόνο οι επιλογές Ιπνβπίοτγ 
και Ορίίοπϊ. Η πρώτη εμφανίζει γραφι¬ 
κές παραστάσεις των αντικειμένων που 
κουβαλάτε, όπου κάνοντας πάλι δεξί 
κλικ με το ππου$β βλέπετε τις 
διαθέσιμες γι' αυτά εντολές. 
Αν λοιπόν μεταφέρετε το δα- 
χτυλίδι του αδελφού του 
δΗετΙοςΙι, σε οποιονδήποτε 
χώρο και αν βρίσκεστε το μό¬ 
νο ρήμα που θα εμφανίζεται 
σε αυτό θα είναι το Ιοοίε Αν 
όμως κάνετε δεξί κλικ σε αυ¬ 
τό ενώ βρίσκεστε έξω από το 
ϋΐθ9©η©5 Ουό, τότε θα πα¬ 
ρατηρήσετε ότι εμφανίζεται 
και η εντολή 5Ηο\ν. Ετσι, μπο¬ 
ρείτε να δείξετε το δαχτυλίδι 
στον αστυνομικό που φρου¬ 
ρεί την είσοδο. Γενικά, αν σε 
κάποια οθόνη ένα αντικείμε¬ 
νο έχει κάποια επιπλέον χρή¬ 
ση, κάνοντας δεξί κλικ σε αυ- 



Μόνο μσαμφκομίνος &α μπορΐσίΐς να σνΐββς στο διαμέρισμα 
της υπαλλήλου του υπουργβου. 
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τό η αντίστοιχη εντολή θα εμφανιστεί. 

Είναι προφανές ότι η λειτουργία αυτή 
διευκολύνει πολύ το χρήστη. Στο Ορ- 
ΐίοπ5 περιέχονται τα δανο (έχει 30 θέ¬ 
σεις), Ιοαά, οι ρυθμίσεις του ήχου, η 
ταυτόχρονη εμφάνιση του κειμένου με 
τις ομιλίες στην οθόνη (πολύ σημαντικό 
πλεονέκτημα το οποίο τείνουν να ξεχά- 
σουν τα τελευταία παιχνίδια) και φυσι¬ 
κά το Ουίϊ. 

Οι συζητήσεις γίνονται κάνοντας δεξί 
κλικ στο χαρακτήρα που σας ενδιαφέ¬ 
ρει και επιλέγοντας το ΤαίΙε* Κατόπιν, ε¬ 
νεργοποιείτε όποια φράση από τις υ- 
πάρχουσες σας ενδιαφέρει* 



Μόνο με τη Βοήθεια του πιθήκου θα μπόρεσε ις 
να "ξεμονάχιασε ις 1 * τον $ϊγ Ανσιγ και να του 
μιλήσεις. 


Σε αυτό το σημείο βρίσκεται και η μο¬ 
ναδική ίσως αδυναμία χειρισμού του παι¬ 
χνιδιού* Τελειώνοντας μία φράση και ενώ 
υπάρχει και άλλη διαθέσιμη, τσ πρό¬ 
γραμμα δεν σας την εμφανίζει αμέσως, 
αλλά πρέπει να ξανακάνετε ΤαΙΙί για να 
την επιλέξετε* Οι μετακινήσεις από πε¬ 
ριοχή σε περιοχή γίνονται μέσω του πολύ 



Κατορθώνοντας να μπεις στη δεοΗαπ^ ΥογεΙ 
πρεπει να Βρεις τρόπο να μιλήσεις στον Ιβ£ΐταάβ* 
II Βιβλιοθήκη που ύπαρχο εδώ θα σε Βοηθήσει! 




καλού χάρτη του Λον¬ 
δίνου όπου εμφανίζο¬ 
νται οι διάφορες διευ¬ 
θύνσεις, μόνο αφού 
πρώτα μάθουμε γι' 
αυτές* 


ΙυλλαμΒάνοντας τον Γερμανό κατάσκοπο. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - 
ΔΡΑΣΗ- 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του 
παιχνιδιού είναι σχε¬ 
δόν ιδανική* Υπέροχα 
γραφικά, μυστήριο, ί¬ 
ντριγκες και τέλεια 
απόδοση της αγγλι¬ 
κής γλώσσας (με αρ¬ 
κετή αργκό μάλιστα) συνθέτουν ένα 
μοναδικό σύνολο, μία γνήσια περιπέ¬ 
τεια του μεγάλου ντετέκτιβ. 


Η σκηνή του φόνου στον Τάμεση, όπως 
σου τη διηγείται ο ΝβσάΗβηι. 

Η δράση του είναι πλούσια και μεγά¬ 
λη σε έκταση* Προσωπικά χρειάστηκα 
περί τις 30 ώρες να 
το τελειώσω, στοι¬ 
χείο σημαντικό για έ¬ 
να παιχνίδι το οποίο 
περιέχεται σε ένα 
καθώς για άλλα 
που καταλαμβάνουν 
δύο και τρία 00$ 10 
ώρες το πολύ είναι 
αρκετές* 

Ιο παιχνίδι στην 
αρχή έχει αρκετά 
κοινά σημεία με το 
πρώτο της σειράς* 

Πρέπει να μπείτε στη 
δεοΐΐαπε) Υατά και 


δεν σας το επιτρέπουν. Θέλετε να επι- 
σκεφθείτε κάποιους χώρους και συνα¬ 
ντάτε όλο εμπόδια* Και δεν φτάνουν 
αυτά, αλλά ένα τεράστιο πέπλο σιωπής 
δείχνει να καλύπτει την υπόθεση αυτή* 
Διασταυρώνοντας τα στοιχεία που βρί¬ 
σκετε και ρωτώντας τους σωστούς αν¬ 
θρώπους κάθε φορά, θα μπορέσετε σι- 
γά-σιγά να ξετυλίξετε το κουβάρι της 
μυστηριώδους αυτής ιστορίας. 

Οι γρίφοι του είναι απλοί και στηρί¬ 
ζονται κυρίως στη σωστή εκτίμηση των 
όσων βλέπετε, α κουτέ και μαθαίνετε* 
Οι περισσότεροι χώροι έχουν "αυτοτε¬ 
λή" ρυζζΙθ$, στοιχείο που επίσης βοη¬ 
θά το χρήστη* Στο παιχνίδι θα υποχρεω¬ 
θείτε να παίξετε και Βελάκια (άαΓΪ5)* Εί¬ 
ναι απαραίτητο να κερδίσετε ώστε να 
ζητήσετε από τον αντίπαλό σας να σας 


Ιτο νεκροτομείο εξετάζοντας τα πτώμα με το γο$ο ΙαΜοο. 
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Από τις ιντυηΐΗίακός 
φβτογροφί,ς που ΒΜππις 
χαβάς τβξιβιΐΜίς οηό το <να 
μίρας στ* άλλο. 


Ως ννοΐιοη χρησιμοποιώντας ίο τργαστήριο του ϊΗοΗοίΙί. 


μάθει μερικά σημαντικά κόλπα στο μπι¬ 
λιάρδο. Είναι εξαιρετικά δύσκολο να νι¬ 
κήσετε τον αντίπαλό σας στο παιχνίδι 
αυτό, σε αντίθεση με το πρώτο της σει¬ 
ράς όπου οι αντίστοιχες μονομαχίες ή¬ 
ταν πολύ πιο εύκολες. Κάποιος μου είπε 
ότι όταν σας ρωτούν την πρώτη φορά 
αν θέλετε να παίξετε, απαντώντας αρ¬ 
νητικά σάς δείχνουν τα κόλπα αυτά χω¬ 
ρίς να τον συναγωνιστείτε καθόλου. 
Δεν το γνωρίζω. Ενα τέχνασμα όμως 
για να νικήσετε τον αντίπαλό σας είναι 
το εξής: Εξασκηθείτε να πετυχαίνετε 60 
και αφήστε τον αντίπαλό σας να σημα¬ 
δεύει τα 50άρια του κέντρου. Είναι πιο 
εύκολο από ό,τι νομίζετε. Απλώς πατά¬ 
τε πρώτη φορά την δραοβόατ όταν το 
θελάκι φτάσει στο 3 (δηλαδή κέντρο) 
και την ξαναπατάτε όταν η κατακόρυφη 


γραμμή βρίσκεται ακρι¬ 
βώς στην κλίμακα 6 (με 
μέσο στο 4 και ιτιαχί- 
τηυηη οκτώ}. Προσέξτε 
όμως να είστε εύστοχοι 
γιατί ο αντίπαλός σας 
δεν καταλαβαίνει τίπο¬ 
τα. Είναι ο μόνος τρό¬ 
πος για να κερδίσετε 
το καταραμένο αυτό 
παιχνίδι. Ως την πιο κρί¬ 
σιμη εντολή του παιχνι¬ 
διού σάς επισημαίνω τη 
ίΟΟΚ. Χρειάζεται προ¬ 
σοχή γιατί από τη σω¬ 
στή και έγκαιρη χρήση 
της εντολής αυτής ε- 
ξαρτάται η λύση πάρα 
πολλών γρίφων. Ετσι, κάνετε ΙΟΟΚ ο¬ 
πουδήποτε το πρόγραμμα καταλαβαί¬ 
νει "κάτι" πάνω στην οθόνη. Πολλές νέ¬ 
ες τοποθεσίες, διάλογοι χαρακτήρων 
και άλλα πολλά θα "ανοίγουν" ή θα 
εμφανίζονται κάνοντας ΙΟΟΚ στο σω¬ 
στό σημείο (π.χ, προτού μιλήσετε με κά¬ 
ποιον, πρώτα κάντε του ίΟΟΚ κλπ.). 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΖ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ιεκινάς ως ν/αΐϊοη, Κάνε με δεξί κλικ 
ΙΟΟΚ δΟΑΚΕ στα αριστερά σου και 
μετά ίΟΟΚ ΚΙ05Κ και ίΟΟΚ \Λ/ΙΟ- 
ΟΙΝ5. Τώρα κάνε ννΑΚΕ Υ/ΙΟΟΙΝδ και 
μετά ΤΑίΚ ΤΟ ν/ΙΟΟΙΝδ. Ξανά ΤΑΙΚ 
ΤΟ ννίΟΟΙΝδ και πες σε αυτόν την 1, 
Ξανά ΤΑΙΚ ΤΟ ννίΟΘΙΝδ και πες την 1. 
Ξανά ΤΑίΚ ΤΟ νΥΙΟΟΙΝδ και πες την 2. 
Τώρα φύγε όλο δεξιά (το ίΚβ ΟϊΙγ). 

Στο χάρτη του Λονδί¬ 
νου κάνε κλικ στο ίεοπ 
της δεοίΐαπό Υατό. Φθά- 
νοντας εκεί κάνε ΙΟΟΚ 
δΤΚΕΕΤ νΕΝΟΟΚ, ΙΟΟΚ 
ΡΟίΙΟΕ ΟΟΝδΤΑΒίΕ, 
ΙΟΟΚ ΟΑϋΤΙΟΝ 5ΙΝΟ, 
ΙΟΟΚ ν/ΑΟΟΝ, ΙΟΟΚ 
ΟΟΟΚ. Τώρα κάνε ΤΑίΚ 
ΤΟ ΡΟίΙΟΕ ΟΟΝδΤΑΒίΕ 



Ζτο οιμτι τον ΡοπϊΚατνβ. 


και πες την 1. Ξανά ΤΑίΚ ΤΟ ΡΟίΙΟΕ 
ΟΟΝδΤΑΒίΕ και πες την 1. Κάνε ΤΑίΚ 
ΤΟ δΤΚΕΕΤ νΕΝΟΟΚ και πες την 1. Ξα¬ 
νά ΤΑίΚ ΤΟ δΤΚΕΕΤ νΕΝΟΟΚ και πες 
την 1. Ξανά ΤΑίΚ ΤΟ δΤΚΕΕΤ νΕΝΟΟΚ 
και πες την 2. 

Πάλι ΤΑίΚ ΤΟ 5ΤΚΕΕΤ νΕΝΟΟΚ και 
πες την 2. Ξανά ΤΑίΚ ΤΟ 5ΤΚΕΕΤ νΕΝ¬ 
ΟΟΚ και πες την 2. Κάνε ΤΑίΚ ΤΟ ΡΟ- 
ΙΙΟΕ ΟΟΝδΤΑΒίΕ και πες την 2. Πάλι 
ΤΑίΚ ΤΟ ΡΟίΙΟΕ ΟΟΝδΤΑΒίΕ και πες 
την 2. Ξανά ΤΑΙΚ ΤΟ ΡΟίΙΟΕ ΟΟΝ5ΤΑ- 
ΒίΕ και πες την 2. Φύγε όλο δεξιά (Το 
ίΚ© Οίίγ). Στο χάρτη του Λονδίνου κάνε 
κλικ στο ίοοπ του 0ίθ9©πβ5 ΟΙυό. Φθά- 
νοντας εκεί κάνε ίΟΟΚ ΡΟίΙΟΕ ΟΟΝ- 
$ΤΑΒίΕ ΟΑΙΕΥ και ΤΑίΚ ΤΟ ΡΟίΙΟΕ 
ΟΟΝδΤΑΒίΕ ΟΑίΕΥ και πες την 1. Πάλι 
ΤΑίΚ ΤΟ ΡΟίΙΟΕ ΟΟΝδΤΑΒίΕ ΟΑίΕΥ 
και πες την 2. Ξανά ΤΑίΚ ΤΟ ΡΟίΙΟΕ 
ΟΟΝδΤΑΒίΕ ΟΑίΕΥ και πες την 3. Ξανά 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Οι φίλοι των αάναηΐυτ» μυστηρίου ι 
φίλοι του διάσημου ν**τά*τι 0 βίΛτίοαΚ ΜοΗηο* &εν 
πράττει «ι χάσουν με τίποτα αυτή την περιπίτΦία. 
ΑιαΜτει εκπληκτική γρπψικά, υπέροχα «ρα« 4 ι και 
φυσικά γνήσια σερλακχολμ^ική θράση, βα σας χαρί- 
σει πολλές Ψρες ψυχαγωγίας, λόγω της ίκτορής 
ταυ. Από τα καλύτερα ι 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 

ι, ααασ 

| ΔΡΑΣΗ 

ιααααα 

ιααααα 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

ι αααα 

92% 


84 Ρ€ ΜοϊΙθγ 







































ΤΑΙΚ ΤΟ ΡΟΙΙΟΕ (ΌΝ5ΤΑΒΙΕ ΰΑΙΕΥ 
και πες την 2. Φύγε από την κάτω αρι¬ 
στερή γωνία (Το ίΚβ Οίγ). 

Στο χάρτη του Λονδίνου κάνε κλικ 
στο ίεοπ του 5ί. Βατί'ϊ ΗοβρίΙαΙ. Φθάνο¬ 
ντας εκεί κάνε ίΟΟΚ στα ΜΑΤΚΟΝ, ϋ\- 
ΚΕΟΤΙΟΝΑί 5ΙΟΝ5, ΡΑΤΙΕΝΤ ΟΝ ΟΙΙΚ- 
ΝΕΥ. Κάνε ΤΑίΚ ΤΟ ΜΑΤΚΟΝ και πες 
την 1. Πάλι ΤΑΙΚ ΤΟ ΜΑΤΚΟΝ και πες 
την 1. Ξανά ΤΑίΚ ΤΟ ΜΑΤΚΟΝ και πες 
την 1. Συνέχισε με ΤΑίΚ ΤΟ ΜΑΤΚΟΝ 
και πες την 2. Ξανά ΤΑίΚ ΤΟ ΜΑΤΚΟΝ 
και πες την 2, Τώρα κάνε ΤΑίΚ ΤΟ 
ΡΑΤΙΕΝΤ ΟΝ ΟϋΚΝΕΥ και πες την 1. 
Ξανά ΤΑίΚ ΤΟ ΡΑΤΙΕΝΤ ΟΝ ΟυΚΝΕΥ 
και πες την 2 (ρωτάς για το ΡαΙίβπί 
ΜΜ. Κάνε πάλι ΤΑίΚ ΤΟ ΜΑΤΚΟΝ 
και πες την 2 (ρωτάς για τον ιατροδικα¬ 
στή ϋτ Με€αάθ). Τώρα κάνε δεξί κλικ 
στο "Το ίΚβ ΜοΓ 9 υβ" και επίλεξε το ΕΝ- 
ΤΕΚ. Στο νεκροτομείο κάνε ίΟΟΚ ΜΕ- 
ΰΙΟΑί ΕΧΑΜΙΝΕΚ και ΤΑίΚ ΤΟ ΜΕΟΙ- 
€Αί ΕΧΑΜΙΝΕΚ. Πες την 1. Ξανά ΤΑίΚ 
ΤΟ ΜΕϋΙΟΑί ΕΧΑΜΙΝΕΚ και πες την 1. 
Ξανά ΤΑΙΚ ΤΟ ΜΕΟΙΟΑί ΕΧΑΜΙΝΕΚ και 
πες την 2. Τώρα φύγε αριστερά όπως 
Βλέπεις την οθόνη (Το Ραίίθπί Υ/ατά). 
Φθάνοντας κάνε ίΟΟΚ 5Ι5ΤΕΚ ΟΚΑΟΕ 
και ΤΑίΚ ΤΟ 5Ι5ΤΕΚ ΟΚΑΟΕ. Πες την 1. 
Ξανά ΤΑίΚ ΤΟ 5Ι5ΤΕΚ ΟΚΑΟΕ και πες 
πάλι την 1. Κάνε ίΟΟΚ ΜΙΟΚΟΡΤ 
ΗΟίΜΕϋ και μετά ΤΑίΚ ΤΟ ΜΙΟΚΟΡΤ 
ΗΟΙΜΕ5. 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


... Φ 


4Β0Χ2/66, 



βΜΒ ΠΑΜ για 005 ή 16410 ΗΑΜ για 
ϋικ^ν· Η και 400 Κ9 της §αοικής 



2χ ΟΟ-ΗΟΜ 4Ην*, κόρτα ήχου, 
τκρίπον 9ΜΒ στο σκληρά. 



1ΜΒ βνΟΑ νίβΑ συμβατή, κάρτα 
γραφικών. 



Τό πακέτο, που περιλαμβάνει 1 00 
και ελληνικά ϋΐΑπυαΙ, μας έδωσε η 
ΡΙσΙΙΙη#, η οποία και το οιοάγο, 


Ο ταλαντούχος ζωγράφος 
ΝΪ9βΙ ΗβιηΐΜη9$ 6α 
ακιαγραφήκι το πορτρέτο ίου 
ανθρώπου που αναζητάς. 


Πες την 1. Ξανά ΤΑίΚ 
ΤΟ ΜΙΟΚΟΡΤ ΗΟίΜΕδ 
και πες την 2. Τώρα ΤΑίΚ 
ΤΟ 5Ι3ΤΕΚ ΟΚΑΟΕ και 
πες την 2. Κάνε ίΟΟΚ 
ΝΙΟΗΤ ΤΑΒίΕ και πάλι 
ΤΑίΚ ΤΟ 5Ι5ΤΕΚ ΟΚΑ€Ε, 
Πες την 1 (ζητάς νερό). 
Μόλις φύγει, κάνε πάλι 




Τριγυρνώντας οτις λαϊκές γΐΐτονιές του Λονδίνου, 


ΤΑΙΚ ΤΟ ΜΙΟΚΟΡΤ Η 01 ΜΕ 5 και πες την 
2. Εντόπισε με τον κέρσορα το Κϊπ9 
στα χέρια του ΜιαοΒ ΗοΙπίθϊ, Κάνε δε¬ 
ξί κλικ σε αυτό και επίλεξε το ΚΕΜΟνΕ. 
Παίρνεις το δαχτυλίδι. Κάνε κάπου δεξί 
κλικ, επίλεξε το Ιηνθπϊοιγ, κάνε δεξί 
κλικ στο Κίπ9 και επέλεξε το ίΟΟΚ, Τώ¬ 
ρα κάνε δεξί κλικ στην πόρτα στο Βά¬ 
θος και επίλεξε το ΟΡΕΝ, Κάτω φύγε 
δεξιά (Το !Ηθ Οίγ). Στο χάρτη του Λον¬ 
δίνου κάνε κλικ στο ιεοπ του Οϊθ9βΠ65 
Ουό* Φθάνοντας εκεί, κάνε δεξί κλικ, 
επίλεξε το Ιπνεπίοιγ, κάνε δεξί κλικ στο 
Κιπ9 και επίλεξε το 5 Η 0 \ν. Τώρα κάνε 
5 Η 0 νν 5 Ι 0 ΝΕΤ ΚΙΝΟ ΤΟ ΡΟϋΟΕ 
£ΏΝ 5 ΤΑΒΙΕ ΟΑίΕΥ, Σε αφήνει και μπαί¬ 
νεις μέσα. Κάνε δεξί κλικ στο όοχ που 
είναι στο έδαφος μπροστά σου και επί¬ 
λεξε το ίΟΟΚ. Κάνε πάλι δεξί κλικ στο 
Βοχ που είναι στο έδαφος μπροστά 


σου και επίλεξε το 
ΕΧΑΜΙΝΕ, Προχώρη¬ 
σε μπροστά και κάνε 
δεξί κλικ στο Αι-εΚ- 
ναγ, Διάλεξε το ΕΝ- 
ΤΕΚ. Μέσα κάνε 
ίΟΟΚ αθ€Κ στο έ¬ 
δαφος και μετά 
ΕΧΑΜΙΝΕ αθ(Χ 
Τώρα κάνε ΙΟΟΚ 
ΟίΟΟΚ ΡΑΟΕ λίγο 
προς το κάτω μέρας 
της οθόνης και μετά 
ΡΙ€Κ ϋΡ ΟίΟΟΚ 
ΡΑΟΕ» Εξω από το 
ΟΙυό φύγε από την 
κάτω αριστερή γωνία 
(Το ίΗβ Οίγ), Στο χάρτη του Λονδίνου 
κάνε κλικ στο ίεοπ του 221 ΒΑΚΕΚ $Τ, 
Φθάνοντας κάνε δεξί κλικ στην πόρ¬ 
τα και διάλεξε το ΟΡΕΝ. Στο διαμέρι¬ 
σμά σας πήγαινε όλο δεξιά και κάνε 
δεξί κλικ, διάλεξε το ΙηνβπίοΓγ, κάνε δε¬ 
ξί κλικ στο ΟοεΙ< Εαε© και διάλεξε το 
ΑΝΑίΥ5Ε, Τώρα κάνε ΑΝΑΙΥ5Ε 
αΟΟΚΕΑΟΕΑΤίΑΒ ΤΑΒίΕ, 

Πάρε το δοάϊυηη δοΙρΙιαίθ (με πατη¬ 
μένο το πλήκτρο του Γπου5β) και κάνε 
το κλικ στο ΒαΙίβτ, Τώρα κάνε κλικ το 
□ίδΗΐΙθά νΥαΐθΓ στο Ειπρίγ Βο^θγ, Κάνε 
κλικ το $εΓαρβΓ στο (ΓΙοεΚ Ραεβ, Τώρα 
πάρε τα σπίρτα και κάνε τα κλικ στο 
Βυπίθπ ΒυΓΠΘΓ, Γίνεται μια μικροέκρηξη 
και ο δΗθΗοεΚ ΗοΙπΐΘ5 Βγαίνει επιτέ¬ 
λους από το δωμάτιό του, 

Η συνέχεια επί της οθόνης σας,,. 
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Εάν είστε φίλοι τον αείΐοη παιχνιδιών, αλλά πλέον έχετε 
βαρεθεί όλα αυτά τα Οοοιη-εΙοηβ παιχνίδια που έχουν 
κατακλύσει την αγορά, υπάρχει τάρα ένα παιχνίδι το 
οποίο μπορά να μην είναι νέο, ωστόσο παραμένει πολύ 
ενδιαφέρον, μια και αντιμετωπίζει πολλά από τα 
"5ϊαηάαΓ<ί5" από μία διαφορετική σκοπιό. 

Του Αργύρη Γιαγιά 
οτ9ίπ5@εοιηρυΙίηΙ<.ξ}Γ 


Οπςιΐη δεν παρουσιάζει πολύ συχνά τίτ¬ 
λους, ωστόσο κάθε παραγωγή της είναι ση¬ 
μαντική. Ολες οι παραγωγές της έχουν πρω¬ 
τότυπα σενάρια και πάντα ξεχωρίζουν για 
το πολύ προσεγμένο ςιαπιβρΙαγ τους. Μια 
από αυτές ήταν και το ΟΓυίαάβπ Νο Κβ- 
ΓΠΟΓ56, το οποίο μπορεί να μη διαφημίστηκε τόσο όσο 
άλλα παιχνίδια της Οπ9ίπ, ωστόσο, πιο αθόρυβα, σημεί¬ 
ωσε σημαντική επιτυχία. Αποτέλεσμα αυτού είναι να κυ¬ 
κλοφορήσει πρόσφατα το Ου$αάθτ: Νο Κθ9 Γ€ * που < ε™ 
είναι το δεύτερο παιχνίδι, ουσιαστικά πρόκειται για ένα 
πολύ μεγάλο αάά-οη που δεν χρειάζεται το αρχικό παι¬ 
χνίδι. Ας πάρουμε όμως τα πράγματα από την αρχή. 

Εάν για κάποιο λόγο δεν είχατε ή δεν είδατε καν το 
Ουίαάθπ Νο Κβιτιοΐ'δβ {για το οποίο θα πρέπει να σημει¬ 
ώσουμε ότι στην Αμερική βραδεύθηκε ως το καλύτερο 
αείίοπ/αάνβπίυΓβ του 1995), τότε ίσως να μη γνωρίζετε 




τον μεγάλο κόκκινο ήρωα του παιχνιδιού. Το ότι πλησιά¬ 
ζουν Χριστούγεννα δεν θα πρέπει να σας ξεγελάει, μια 
και δεν πρόκειται για τον Αϊ-Βασίλη. Ο κεντρικός ήρωας 
του παιχνιδιού, τον οποίο χειρίζεστε εσείς, είναι γνωστός 
στους φίλους τους μαχητές της ελευθερίας ως 
Οαρίαίπ και είναι ένας δΐίβπεθΓ. Οι 5ΐΙβπεβτ5 εί¬ 
ναι μέλη μίας εξέχουσας στρατιωτικής δύνα¬ 
μης, η οποία είναι υπό τις διαταγές του Πα¬ 
γκόσμιου Οικονομικού Συνασπισμού 
(Μ/ογΙΘ Εεοποππίε ΟοπδΟΓίίυππ), μίας 
σατανικής δύναμης που κατευθύνε- 
ται από τον πολύ πιο διαβολι¬ 
κό ΝαΐΗαπίβΙ ΡΐΌγ9 απ · Ως 
δίΙβπεθΓ, είστε εκπαιδευ¬ 
μένος στο να χρησιμο¬ 
ποιείτε μεγάλη ποικιλία 
όπλων και άλλων υλικών, 
ενώ παράλληλα η ειδική 
κόκκινη στολή σας σκορ¬ 
πάει τον τρόμο στους ε¬ 
χθρούς σας - μια στολή η 
οποία έχει πάρα πολλές ο- 
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ίΰ 3» Ι9ίΰ 



μοιότητες με αυτή που φορούσε ο Βοββα 
Ρεη (ο γνωστός μισθοφόρος εκτελεστής) 
στις ταινίες $ίατ Ματ*, Στο ΟυδαάοΓ: Νο 
βθΐηοΓ5Θ βρίσκεστε προδομένος από τον 
0 ΐΌγ 9 αη και αποφασίζετε να ενωθείτε με 
τους αντιστασιακούς, μια ομάδα από πα¬ 
θιασμένους επαναστάτες αντίθετους στο 
ΜΕ<Ϊ, για να πάρετε την εκδίκησή σας. 
Περνώντας μέσα από 15 Ιβνθ( 5 , στα οποία 
σκοτώσατε αμέτρητους στρατιώτες του 
^Ε^ και διαλύσατε ένα διαστημικό σταθ¬ 
μό, κερδίσατε και την εμπιστοσύνη των α¬ 
ντιστασιακών. Στο τέλος του παιχνιδιού α¬ 
ποφεύγετε το θάνατό σας με μια κάψουλα 
διαφυγής που σας εκτοξεύει στο διάστημα. 
Σε αυτό ακριβώς το σημείο ξεκινάει και το 
νέο Ου$αά 6 Γ: Νο 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Ενα μεταγωγικό του Υ/ί€ βρίσκει την κά¬ 
ψουλα να περιπλανιέται μέσα στο διάστη¬ 
μα και, χωρίς να ξέρει το περιεχόμενό της, 
αποφασίζει να την περισυλλέξει. Αυτό ό¬ 
μως ήταν και το τραγικό λάθος τους. Οταν 
η κάψουλα ανοίγει, βγαίνετε ξαφνικά από 
μέσα, χτυπάτε ακαριαία τους δύο φρου¬ 
ρούς, κλέβετε το όπλο τους και πυροβολώ¬ 
ντας ανοίγετε το δρόμο μπροστά σας. Από 
εδώ και εμπρός, 8 α βρεθείτε σε ένα σταθ¬ 
μό εξόρυξης στη Σελήνη, ο οποίος έχει 
στρατηγική σημασία για το νΥΕ€ και τον 
□Γαγ 9 απ. Ετσι, για μία α¬ 
κόμα φορά θα πρέπει να 
καταστρέψετε οτιδήποτε 
βλέπετε μπροστά σας. 

Προτού τελειώσετε, θα έ¬ 
χετε αντιμετωπίσει πάρα 
πολλούς στρατιώτες του 
μερικούς νέους μι¬ 
σθοφόρους της, ακόμη 
και τον ίδιο τον 0 Γαγ 9 αη. 

Οπως και στο Ου&αάβπ 
Νο ΚβιποΓ 5 Θ, θα περιπλα- 
νηθείτε μέσα σε 10 ΙβνθΙ$ 
με πολλαπλά επίπεδα, τα 
οποία βλέπετε υπό μια 
γωνία παρακολούθησης 
τρίτου προσώπου. Κάθε 
ΙβνβΙ αποτελείται από πολ- 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

0π9<η 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΙΒΜ και συμβατοί 

ΤΥΠΟΣ 

ΑοΙιοπ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Μ«σο 


λά μικρότερα, στα οποία θα πρέπει να ολο¬ 
κληρώσετε συγκεκριμένες αποστολές, κα¬ 
θώς και άλλες πιο μικρές, όπως την κατα¬ 
στροφή ενός αντιδραστήρα ή την προσβο¬ 
λή ενός κεντρικού υπολογιστή με ιό και άλ¬ 
λα. 

Ορισμένα ΙθνβΙδ απαιτούν από εσάς να 
βρείτε κάποιες κάρτες-κλειδιά ή κωδικούς 
για να περάσετε από συγκεκριμένες πόρ¬ 
τες. Αυτά θα τα βρείτε συνήθως σε σκοτει¬ 
νές γωνίες, μέσα σε ντουλάπια ή ακόμα και 
μέσα στα αίματα που έχει αφήσει το πτώμα 
κάποιου στρατιώτη ή εργάτη. 

ΕΝΑ ΑΚΟΜΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
ΜΕ ΠΟΛΛΗ ΒΙΑ 

Ναι, είναι γεγονός. Το Ου5αάθπ Νο Κθ- 
0 γθΙ είναι ένα ακόμα παιχνίδι που έχει πολ¬ 
λή Βία. Μάλιστα, θα μπορούσαμε να πούμε 
ότι είναι πολύ πιο βίαιο α¬ 
πό τον προκάτοχό του, μια 
και τώρα έχετε πολύ πε¬ 
ρισσότερους τρόπους για 
να σκοτώσετε. Εκτός από 
τους συνήθεις πυροβολι¬ 
σμούς, μπορείτε να απαν¬ 
θρακώσετε, να κάψετε, να 
παγώσετε, να βράσετε ή 
και να διαμελίσετε τους ε¬ 
χθρούς σας. Το πόσο θα 
αντέξουν αυτοί στα πυρά 
σας εξαρτάται από το εί¬ 
δος της πανοπλίας τους, 
αλλά φυσικά και από το ό¬ 
πλο που χρησιμοποιείτε. 
Τώρα όμως υπάρχουν και 
μερικοί νέοι εχθροί, για 
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τους οποίους θα πρέπει 
να ανησυχείτε. Αυτοί δεν 
είναι άλλοι από τους ϊθγ- 
νοπιβεΗί, οι οποίοι μπο¬ 
ρούν να μεταμορφωθούν 
από ένα άψυχο αντικείμε¬ 
νο σε ένα πλήρως οπλι¬ 
σμένο οπλικό σύστημα, 
έμψυχο ή άψυχο. Για να 
είστε σίγουροι, λοιπόν, μη 
σταματήσετε ποτέ να πά¬ 
ρετε κάποιο αναψυκτικό 
από το αυτόματο μηχάνη¬ 
μα, μια και μπορεί να 
προκόψει κάποιος θανά¬ 
σιμος εχθρός. Απλώς πυ¬ 
ροβολείτε συνεχώς ό,τι 
κινείται και όχι μόνο. 

Ενα από τα νέα χαρακτηριστικά του 
παιχνιδιού είναι ότι έχει βελτιωθεί το 


ΑιΙίίίείαΙ ΙπίβΙΙ^επεβ (δηλαδή η τεχνητή 
ευφυΐα} των αντιπάλων μας. Ετσι, οι ε¬ 
χθροί δεν είναι πλέον τόσο ανόητοι ώ¬ 
στε να σας περιμένουν ακίνητοι για να 
ρίξετε την πρώτη Βολή ή να ελευθερώ¬ 
σετε μια κατευθυνόμενη αράχνη-Βόμ- 
Βα. Τώρα θα σας πυροβολήσουν αυτοί 
πρώτοι, θα καταστρέψουν τις αράχνες- 
ΒόμΒες που τους πλησιάζουν με από¬ 
λυτη ακρίβεια, ενώ θα κάνουν και κινή¬ 
σεις δεξιά-σριστερά για να αποφύγουν 
τα πυρά σας. Επίσης, όπως και στο 
πρώτο παιχνίδι, οι Βολές των στρατιω¬ 
τών προς εσάς είναι πάντα ακριβείς. Σε 
όλα αυτά να προσθέσουμε ότι τώρα έ¬ 
χουμε να αντιμετωπίσουμε πολύ περισ¬ 
σότερες παγίδες, κάτι που σε συνάρτη¬ 
ση με όλα τα άλλα μάς οδηγούν στο 
συμπέρασμα ότι το ΟυδαάθΓ: Νο Κθ- 


9 Γβί είναι πολύ πιο δύσκολο από τον 
προκάτοχό του. 

Ομως και εσείς 
έχετε κάποιες νέες 
κινήσεις με τις ο¬ 
ποίες θα τους αιφ- 
νιδιάσετε. Τώρα 
μπορείτε να κυλή¬ 
σετε προς τα ε¬ 
μπρός, εκτός από 
δεξιά και αριστε¬ 
ρά. Ποιο είναι το 
σημαντικό σε αυ¬ 
τό; Το ότι τώρα 
μπορείτε να μπείτε 
σε ένα δωμάτιο γεμάτο εχθρούς και να 
βρεθείτε με το όπλο σας έτοιμο προς 
Βολή. Στη συνέχεια μπορείτε να κάνετε 
μια πλήρη περιστροφή 360 μοιρών, κα¬ 
θώς ταυτόχρονα πυροβολείτε και "κα¬ 
θαρίζετε" το δωμάτιο. Ωστόσο, εάν τα 
πράγματα γίνουν πολύ δύσκολα για ε¬ 
σάς, μπορείτε να αποχωρήσετε από τη 
θέση σας πυροβολώντας ταυτόχρονα 
σε όλη τη διάρκεια. Το ΟΓυίαάβΓ: Νο 
Κβςμβ* υποστηρίζει ργΒίιο^ϊ και |ογ- 
ραάϊ, κάτι που σίγουρα θα χαροποιή¬ 
σει τους κατόχους τους, μια και εκ πρώ¬ 
της όψεως η λύση του πληκτρολογίου 
φαίνεται αρκετά περίπλοκη. Ωστόσο, 
με αρκετή εξάσκηση μπορεί κάποιος να 
χειριστεί εξίσου καλά το παιχνίδι και με 
το πληκτρολόγιο. Πρόκειται για μια πιο 
ενδεδειγμένη λύση, μια και μας προ¬ 


σφέρει περισσότερες επι¬ 
λογές κινήσεων από ό,τι 
συνήθως τα διάφορα αε- 
Ιίοπ παιχνίδια. Ενα τυπικό 
9 αΐΌβραά ή (ογίίίεΐί δεν 
είναι κατασκευασμένο 
για να υποστηρίζει τόσο 
πολλές κινήσεις με σχετι¬ 
κή άνεση. Ισως οι παίκτες 
των ΩυαΙΐβ και Ρύπο 
ΝυΙίβΓπ συναντήσουν κά¬ 
ποιο πρόβλημα με το 
πληκτρολόγιο, αλλά στο 
ΟυίαάβΓ: Νο Κ©9 Γβί υ- 
πάρχει και ένας ικανοποι¬ 
ητικός συνδυασμός πλη¬ 
κτρολογίου και Γπουίβ, ο 
οποίος θα αποΒεί χρήσι¬ 
μος σε πολλούς από αυτούς. Σε κάθε 
περίπτωση, πάντως, και ανεξάρτητα με 
το πώς είστε συνηθισμένοι, το ΟτυδαεΙ- 
θγ: Νο Κβ 9 τβί έχει σίγουρα ένα συνδυα¬ 
σμό που θα σας ικανοποιήσει. 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Το ΟυίαάβΓ: Νο Κβ9Γ©ί, εκτός από ό¬ 
σα έχουμε αναφέρει μέχρι τώρα, είναι 
πολύ καλύτερο από τον προκάτοχό του 
και στον τρόπο με τον οποίο εξελίσσε¬ 
ται το σενάριο, σε συνδυασμό με την ε¬ 
ξέλιξη του παιχνιδιού. Κατά τη διάρκεια 
λοιπόν της δράσης, μπορείτε να επικοι¬ 
νωνήσετε με άλλους πράκτορες μέσω 
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του προσωπικού σας 
ίθΓΓΠίπα), το οποίο με 
την ενεργοποίησή του 
εμφανίζει το μήνυμα 
που έχουμε σε ίυΙΙ 
πιοίίοη νίάβο. Σε αυτά 
τα μηνύματα-νίάβο οι 
άλλοι πράκτορες θα 
σας δώσουν οδηγίες 
για το πώς να αποφύ¬ 
γετε κάποιες επικίνδυ¬ 
νες περιοχές, κάποιες 
ισχυρές εχθρικές δυ¬ 
νάμεις στο δρόμο 
σας, πού Βρίσκονται 
κρυμμένα ισχυρά ό¬ 
πλα ή σημαντικά αντι¬ 
κείμενα, καθώς και 
άλλες πληροφορίες που Βοηθούν στην 
εξέλιξη του παιχνιδιού. Σε αυτά τα 
νίάβοί υπάρχουν κανονικοί ηθοποιοί, οι 
οποίοι φυσικά δεν έχουν να προσφέ¬ 
ρουν κάτι ιδιαίτερο από πλευράς ηθο¬ 
ποιίας, αλλά σίγουρα δεν είναι κάτω 
του μέτριου σε σχέση με άλλα παιχνί¬ 
δια που περιλαμβάνουν επίσης νίάθο 
με πραγματικούς ηθοποιούς. Εκτός ό¬ 
μως από αυτά τα μηνύματα, μετά την ο¬ 
λοκλήρωση κάδε αποστολής υπάρχουν 
επίσης νίφο 5βςυθηοθ$ με πραγματι¬ 
κούς ηθοποιούς, τα οποία Βοηθούν 
στην εξέλιξη του σεναρίου του παιχνιδι¬ 
ού. Οπτικά το ΟΓϋδαάβΓ: Νο ει '" 
ναι πολύ Βελτιωμένο παρουσιάζοντας 
ένα ίβχίυτβ-Γηαρρθά περιβάλλον με 
νέα οπτικά θΗθοΙϊ. Μπορεί ακούγοντας 


κάποιος αυτό να μην εντυπωσιάζεται, 
ωστόσο θα παρατηρήσετε ότι υπάρχει 
σημαντική Βελτίωση σε σχέση με τα 
γραφικά του παλαιού Ου$αάθΓ: Νο Κβ- 
ΙΠΟΓ5Θ, το οποίο τώρα πλέον δείχνει πο¬ 
λύ πιο φτωχό οπτικά. 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Δεν υπάρχει κάτι αρνητικό το οποίο 
θα μπορούσαμε να πούμε για το 
ΟΐΌΒαεΙβπ Νο Το μόνο ίσως που 

θα μπορούσαμε να του χρεώσουμε ως 
"κατά" είναι ότι μοιράζεται ένα πρό¬ 
βλημα με τον προκάτοχό ίου. Ολα τα 
δυρβΓ νΟΑ γραφικά με τα πολύ ωραία 
ΒαεΙιρΓουηάϊ, τις πολύ ρεαλιστικές ε¬ 
κρήξεις και το πολύ φυσικό αηίπΊαίϊοη 
των χαρακτήρων χρειάζονται έναν πο¬ 
λύ ισχυρό υπολο¬ 
γιστή. Οι εκρήξεις γίνο¬ 
νται με μικρές παύσεις και το 
απίΓπαίίοη των $ρπΐ6$ ορισμένες 
φορές παρουσιάζει κάποια μικρά προ¬ 
βλήματα σε έναν υπολογιστή 
Ρβπϋυπι στα 90 ΜΗζ, με 
16 ΜΒ ΚΑΜ. Ομως 
είναι ένα από τα 
λίγα παιχνίδια το ο¬ 
ποίο αυξάνει ταυτόχρονα 
την ταχύτητά του όχι με την ανα- 
του επεξεργαστή αλλά κυ¬ 
ρίως με την αύξηση της μνήμης σε 
32ΜΒ. Επίσης ένα από τα 
στοιχεία το οποίο θα μπο¬ 


ρούσε να υπάρχει και 
συναντάμε σε σχεδόν 
όλα τα σύγχρονα αε- 
Ιιοπ παιχνίδια είναι η 
δυνατότητα για πτιυΐίϊ- 
ρίαγβτ. Εκτός του ότι 
δεν υπάρχει ορΗοπ 
για δίκτυο στο οποίο 
θα μπορούσαμε να εί¬ 
χαμε ένα είδος 
όοοππ-εΐοηβ παιχνιδι¬ 
ού με άλλη οπτική γω¬ 
νία, δεν υπάρχει ούτε 
επιλογή για απευθείας 
σύνδεση δύο παικτών 
μέσω ητιοάβιτι ή ίθτίσΙ 
Ιίπλ, κάτι που σίγουρα 
δεν είναι τόσο δύσκο¬ 
λο όσο η ηΘίνοτλ επιλογή και όποτε υ¬ 
πάρχει προσθέτει αρκετά "συν" στο 


παιχνίδι. Πάντως, σύμφωνα με στοιχεία 
από την Οπςμπ, η επόμενη έκδοση του 
παιχνιδιού (τρίτο παιχνίδι ή άαία άίδΐί} 
που θα κυκλοφορήσει μέσα στο 1997 
θα περιλαμβάνει τέτοιες επιλογές. 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ενα κΐϊοη παιχνίδι το οποίο, εάν είχε προσεχθεί 
περισσότερο, θα μπορούσε και αντύ 
οει τη δική του σχολή Απυς και το Οσοι», 
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Μεγάλοι χαμένοι πολιτισμοί όπως αυτοί τον Αιγυπτίων, των Μαγαηί, των Αηαεαζί. Ταξίδια μέσα στο χώρο 
και το χρόνο. Η αναζήτηση της μυθικής Ατλαντίδας. Στα βάθη τον ωκεανών, ένα τρομερό μυστικό 
περιμένει αυτόν που θα κατορθώσει να ερμηνεύσει σωστά τα κοινά στοιχεία τον πολιτισμών αυτόν. 

του Αντρέα-Παρασκευά Τσουρινάκη 



Δ εν ξέρω πόσοι από εσάς έχετε δει τα εξαιρετικά 
αάνβηίυτβϊ της Ρ5/9Π0515 ΟΚγοπο 0υβ5ί 1 & 2, τα 
οποία είχαν κυκλοφορήσει πριν από αρκετό καιρό 
για Αία π 5Τ και Απτίρα. Ηταν από τα πρώτα που εί¬ 
χαν Βασιστεί στην ιδέα των ταξιδιών μέσα στο χρόνο, μέσω 
των οποίων οι παίκτες επισκέπτονταν διάφορους πολιτισμούς 
σε διαφορετικές περιόδους της ανθρώπινης ιστορίας. Η ΟΤΕ 
Εηίθτίαίηιτίθηί με το ΤίιηβΙαρδβ κάνει ένα μεγάλο άλμα στη 
σχετική φιλολογία, αφού ενστερνίζεται μερικές από τις πιο 


"σύγχρονες" θεωρίες για την προέλευση των μεγάλων πολι¬ 
τισμών. Ας δούμε όμως αναλυτικά την περιπέτεια. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Είσαι ο πιο πιστός φίλος του καθηγητή Αίθχαηάβτ ΝίεΕιοΙδ, 
ο οποίος εδώ και είκοσι χρόνια αναζητά απελπισμένα τα κοι¬ 
νά στοιχεία στους πολιτισμούς των Αιγυπτίων, των Μαγαηί 
και των Απα$αζϊ. Βάσει αυτών των στοιχείων θα οδηγηθεί, ό¬ 
πως πιστεύει, στη μυθική Ατλαντίδα. Μια μέρα, Βρίσκεις ένα 
μήνυμά του με το οποίο σε καλεί να 
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ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΟΤΕ ΕηίβΓίαίηιτίθηί 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
IΒΜ και συμβατοί 
με Οϋ-ΚΟΜ είπνβ 

ΤΥΠΟΣ 

Αηίιηαΐβιΐ αεΙνΘπίυΓβ 
με 3ϋ ρΚοίοΓθαΙϊδϊκ 
9ΓαρΚίθ5 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Ανώτατο 


πας στο Εαίίβτη ΙίΙαηό. Εχει ανακαλύψει 
μία εξωγήινη μηχανή που πιστεύει ότι είναι 
μία ίίΓΠ 69 αί 6 . Σε καλεί για βοήθεια, μια και 
την επομένη θα προσπαθήσει να την ενερ¬ 
γοποιήσει και να δει τη λειτουργία της. 
Φθάνοντας στο νησί, διαπιστώνεις ότι ο κα- 
θηγητής έχει εξαφανιστεί. Ακολουθώντας 
τα ίχνη του θα ζήσεις την πιο συναρπαστική 
εμπειρία της ζωής σου, μια και θα προσπα¬ 
θήσεις να ανακαλύψεις το φοβερό μυστικό 
των ανθρώπων της μυθικής Ατλαντίδας. 

Δεν μπορώ να αποκαλύψω τη βασική σε- 
ναριακή ιδέα του παιχνιδιού διότι σίγουρα 
θα χάσει αρκετά από τη λάμψη του. Σημει¬ 
ώνω μόνο ότι το φινάλε είναι ιδιαίτερα ε¬ 
ντυπωσιακό και 
μάλλον απρόσμενο. 

Οι αναφορές πά¬ 
ντως στους Ελλη¬ 
νες, καθώς και τα 
γράμματα της ελλη¬ 
νικής αλφαβήτου 
που παρουσιάζο¬ 
νται στα νίάβο5 και 
εξηγούν τι ακριβώς 
έχει συμβεί, θα χα¬ 
ροποιήσουν και τον 
πιο απαιτητικό Ελλη¬ 
να αόνβπίυΓΘΓ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ · ΗΧΟΣ < ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα ΚιΙΙ 50 Γ 66 Π ρΗιοίοτθαΙί$Ιίε$ γραφικά του 
παιχνιδιού είναι εκπληκτικά. Οι εικόνες-το- 
ποθεσίες είναι χάρμα οφθαλμών, ενώ το 
απϊπηαΐϊοη που υπάρχει σε αρκετές από αυ¬ 
τές είναι σχεδόν τέλειο. Σίγουρα συγκατα¬ 
λέγεται μεταξύ των καλύτερων παιχνιδιών 
που έχουν κυκλοφορήσει σε αυτόν τον το¬ 
μέα. 

Ο ήχος είναι πολύ καλός. Αν όλη η 
Βαελεμαυπά μουσική του παιχνιδιού ήταν 
όπως αυτή στον κόσμο των Απαίαζϊ στη 
σπηλιά του δίοτγΤβΙΙθΓ, τότε σίγουρα θα 
διεκδικούσε άριστα και στον τομέα αυτόν. 
Τα ηχητικά εφέ, με τη σειρά τους,, είναι ε¬ 
ξαιρετικά, από τα καλύτερα που έχω ακού¬ 
σει σε αάνβηίυτθ 9αηιβ. Το δροοεΗ, όπου 
υπάρχει, είναι επίσης αρκετά καλό, αλλά 
οπωσδήποτε αποτελεί μειονέκτημα το γε¬ 


γονός ότι δεν υποστηρίζεται η δυνατότητα 
ταυτόχρονης εμφάνισης σε κείμενο (ίβχί) 
των αφηγήσεων που ακούτε στα διάφορα 
νίάθοί που παρακολουθείτε κατά τη διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού. 

Ο χειρισμός στα βασικά σημεία του είναι 
πάρα πολύ απλός. Ωστόσο, σημειώνονται 
κάποια προβλήματα σε αρκετά σημεία της 
περιπέτειας, που μπορεί να φέρουν σε από¬ 
γνωση το χρήστη. Η οθόνη δράσης κατα¬ 
λαμβάνει όλη την οθόνη, μια και τα γραφι¬ 
κά είναι ίυίί δετθβπ. Κινείστε είτε με το 
ιτιουίθ είτε ακόμη καλύτερα με τα τέσσερα 
αιτο\ν Ικβγ5, τη χρήση των οποίων συνιστώ 
ανεπιφύλακτα. Σημειώστε ότι, όταν κινείστε 
με τα αιτον/ Ιίβγί, στην οθόνη εμφανίζονται 
όλες οι δυνατές κατευθύνσεις που έχετε 
κάθε φορά, γεγονός που θα σας διευκολύ¬ 
νει κατά πολύ στην εξέλιξη του παιχνιδιού. 
Σε μερικά σημεία του παιχνιδιού εμφανίζε¬ 
ται ένας ειδικός κέρσορας μακρινής κίνη¬ 
σης, ο ΗγρβΗιπΙί, ο οποίος σας "μεταπηδά" 
κατευθείαν στο σημείο όπου κάνετε κλικ. 
Πατώντας το πλήκτρο Εδεαρβ κάνετε "άγ¬ 
ρα ϊϊ" τα διάφορα αηίπιαίίοη ίβρυβπεβί. 
Πατώντας το δραεβάαΓ εμφανίζεται η ειδι¬ 
κή οθόνη που περιέχει, μεταξύ άλλων, τα 

$ΑνΕ (ΟγΙ+5), ιοαο (οι+ο), ουιτ 

(ΟγΙ+Ω) και τις ρυθμίσεις του ήχου και της 
εικόνας. 

Τα 5ανβ5 είναι α¬ 
περιόριστα, ωστόσο 
το σύστημα αυτό 
δεν με ενθουσιάζει 
αφού δεν αφήνει το 
χρήστη να χειριστεί 
όπως αυτός θέλει 
την ονομασία των 
$ανβ5 του, μια και τα 
Ιοπ9 ίΐΐβπαπηβί των 
>ΜΐηεΙο\ν$ 95 δεν α¬ 
ναγνωρίζονται από 
το 1X5$. 

Με τα πλήκτρα ΟιΊ+Ο, ΟιΊ+Ρ, ΟιΊ+ϋ χει¬ 
ρίζεστε τη φωτογραφική μηχανή, το άλ¬ 
μπουμ και το ημερολόγιο του καθηγητή, α¬ 
φού φυσικά τα βρείτε. 

ΙπνθπίοΓγ με την κλασική έννοια δεν έχε¬ 
τε. Μπορείτε να κουβαλάτε ένα μόνο αντι- 
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κείμενο κάδε φορά, το οποίο εμφανίζε¬ 
ται στο κάτω δεξιά μέρος της οθόνης 
καθώς κινείστε. Εχετε ένα ειδικό ίπνβπ- 
ίΟΓγ για τα τρία ειδικό Οεπβ Ροά$ που 
θα βρείτε στο παιχνίδι και είναι απαραί¬ 
τητα για την ολοκλήρωσή του. Αυτό το 
ειδικό ίπνβπΐΌΓγ εμφανίζεται με τα πλή¬ 
κτρα ΟΙ και Ο. 

Η δράση στα διάφορα αντικείμενα γί¬ 
νεται με τον κέρσορα που έχει τη μορ¬ 
φή ενός χεριού. Σημειώστε ότι το χέρι 
αυτό βασικά αποκτά τη μορφή είτε ε¬ 
νός δακτύλου {όταν είναι να ακουμπή- 
σετε κάτι), είτε της ανοικτής παλάμης 
(όταν είναι να πάρετε κάτι), είτε μίας 
κλειστής παλάμης [όταν έχετε πιάσει 
και μεταφέρετε κάτι). Σε αρκετούς γρί¬ 
φους θα χρειαστεί να κρατάτε πατημέ¬ 
νο το πλήκτρο/κέρσορα του Γπουδβ και 
να τον "κουνάτε" ανάλογα με την περί¬ 
σταση. Σε γενικές γραμμές, ο χειρισμός 
του είναι πολύ απλός. Ωστόσο, σε μερι¬ 
κά ρυζζΙβί μπορεί να σας τρελάνει, μια 
και δεν θα καταλαβαίνετε τι ακριβώς 
πρέπει να κάνετε. Ετσι, για να ανάψω τη 
λάμπα "χρειάστηκα" περίπου 15 λεπτά, 
ενώ σε δύο γρίφους προς το τέλος του 
παιχνιδιού είχα "κολλήσει" πάνω από 
μισή ώρα, μόνο και μονο γιατί δεν κα¬ 
ταλάβαινα πώς ακριβώς έπρεπε να 
ριστώ "αυτό" που είχα μπροστά μου. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του ΤίτπβΙαρϊβ είναι α¬ 
πό τις κορυφαίες του είδους. Σε αυτό 
συνηγορούν τόσο τα εκπληκτικά γραφι¬ 
κά του παιχνιδιού όσο και το μοναδικό 


ημερολόγιο του καθηγητή, 
το οποίο αποτελεί δείγμα 
της εξαίρετης δουλειάς 
που έχει γίνει στον τομέα 
του όαεΙ^ΓΟυηεΙ σεναρια- 
κού υλικού και όχι μόνο. 
Το μοναδικό παράπονό 
μου αφορά στο ότι το ημε¬ 
ρολόγιο, με τις χιλιάδες 
των πληροφοριών που πε¬ 


ριέχει, δεν περιλαμβάνεται ως έντυπο 
στη συσκευασία του παιχνιδιού, γεγο¬ 
νός που θα έδινε άλλη αίγλη στο παι¬ 
χνίδι. 

Η δράση του κορυφαία. Ξεκινώντας 
από το ΕαεΙβΓη ΙϊΙαπά πρέπει να ανακα¬ 
λύψετε την (ϊγπθ ροιίαί, η οποία θα σας 
μεταφέρει στους πολιτισμούς των Αιγυ¬ 
πτίων, των ΜαγαπΒ και των Απαίαζί λί¬ 
γο πριν από την κατάρρευση/εξαφάνι¬ 
σή τους. Σε καδέναν από αυτούς πρέπει 
να βρείτε ένα ειδικό αντικείμενο, το 
Οθπ© Ροά και μία Ιίπιβ ροτίαΙ που θα 
σας μεταφέρει στον επόμενο 
κόσμο/πολιτισμό. Αφού Βρείτε και τα 
τρία αντικείμενα και ανακαλύψετε/κα¬ 
ταλάβετε τα κοινά σημεία των κόσμων 
αυτών, θα μπορέσετε να πραγματοποι¬ 
ήσετε το ταξίδι στη μυθική Ατλαντίδα 
βάθη των ωκεανών και να μάθετε 
τρομερό μυστικό της, κάτι που απο- 
ιεί όνειρο εκατομμυρίων ανθρώπων. 
Είναι ένας δρόμος χωρίς επιστροφή και 
θα το διαπιστώσετε όσοι τελειώσετε το 
παιχνίδι. 

Οι γρίφοι του είναι από τους πιο δύ¬ 
σκολους που έχω συναντήσει και βασί¬ 
ζονται κυρίως στην προσεκτική παρατή¬ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΙΕΙΗΏΠ 


ρηση των όσων βλέπετε και τη σωστή ε¬ 
κτίμηση/συνδυασμό των στοιχείων που 
έχετε δει, βρει ή διαβάσει μέχρι εκείνη 
τη στιγμή. Μερικοί από αυτούς είναι Βέ¬ 
βαιο ότι θα φέρουν σε απόγνωση και 
τον πιο δυνατό αόνβπίυΓβτ. Οι γρίφοι 
του παιχνιδιού χωρίζονται σε δυο βασι¬ 
κές κατηγορίες: στους κλασικούς που 
βασίζονται στη χρήση διάφορων αντι¬ 
κειμένων και στους γρίφους/ρυζζΐθδ 
που έχουν γίνει πολύ της μό¬ 
δας τελευταία. Τέλος, σημει¬ 
ώστε ότι στο φινάλε θα "πε¬ 
ράσετε" σε μια ιδιόμορφη 
πίεση χρόνου και θα αντιμε¬ 
τωπίσετε μια ατεαείβ μονο¬ 
μαχία που απαιτεί γρήγορα 
αντανακλαστικά. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ 
ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινάς στην κορυφή ενός 
λόφου στο Εα$ΐ6τη ΙδΙαπά. 
Στρίψε δεξιά και προχώρησε 
μπροστά δύο φορές. Στρίψε πάλι δεξιά 
και προχώρησε (σκύψε) μπροστά μία 
φορά. Κάνε κλικ το ίεοπ-χέρι στη φωτο¬ 
γραφική μηχανή του καθηγητή ΝϊεΗοΙδ 
που βρίσκεται στο έδαφος και πάρε τη. 
Τώρα πήγαινε πίσω μία φορά, στρίψε 
δεξιά, προχώρησε μπροστά δύο φορές, 
στρίψε αριστερά, προχώρησε μπροστά 
πέντε φορές, στρίψε δεξιά και προχώ¬ 
ρησε (σκύψε) μπροστά μία φορά. Στη 
βάση του αγάλματος Βλέπεις το ήμερο- 
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λόγιο του καθηγητή 
ΝίεΗο!5. Κάνε κλικ το ϊ· 
εοπ-χέρι σε αυτό και το 
παίρνεις. Τώρα, πατώ¬ 
ντας τα πλήκτρα ΟΗ 
και ϋ, το ανοίγεις στο 
κεφάλαιο που αφορά 
στο Εα5ίβΓπ ΙίΙαηά, Διά¬ 
βασε προσεκτικά όλες 
τις σελίδες του, μια και 
σε αυτές περιέχονται 
πολύτιμες πληροφο¬ 
ρίες για το παιχ^-ίδι και 
τους περισσότερους 
γρίφους που 8α συνα¬ 
ντήσεις στην περιοχή αυτή. Οταν τελει¬ 
ώσεις, κάνε κλικ έξω από το βιβλίο για 
να το κλείσεις και συνέχισε πηγαίνο¬ 
ντας πίσω, στρίψε αριστερά, προχώρη¬ 
σε μπροστά τέσσερις φορές, στρίψε α¬ 
ριστερά, προχώρησε μπροστά επτά φο¬ 
ρές, στρίψε δεξιά, προχώρησε μπροστά 
τέσσερις φορές, στρίψε αριστερά, προ¬ 
χώρησε μπροστά πέντε φορές και φθά¬ 
νεις στην παραλία. Από εδώ στρίψε δε¬ 
ξιά, προχώρησε μπροστά άλλες δύο 
φορές και στρίψε πάλι δεξιά. Παρατή¬ 
ρησε το σύμβολο στη Βάση του αγάλ¬ 
ματος, Τώρα, προχώρησε [κοιτάς ψηλά) 
μπροστά μία φορά. Βλέπεις άλλο ένα 
σύμβολο στο στήθος του αγάλματος. 
Αφού εξαφανιστεί, μπορείς να το ξανα- 
δείς κάνοντας κλικ το ίεοπ-χέρι στο 
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(640*460 με 256 χρώματα). 


Το πακέτο, που περιέχει 4 ΟΕΗ, μας 
έ&αόιε το κυ ι όυ π |μα Ποπ «π ο τηριού. 


στήθος του. 

Επανάλα- 
βε την ίδια 
διαδικασία 
και με τα άλ¬ 
λα δύο α¬ 
γάλματα που 
βρίσκονται 
δίπλα του. Οταν τελειώσεις, και ενώ εί¬ 
σαι στο πιο μακρινό άγαλμα κοιτώντας 
το στήθος του, πήγαινε πίσω, στρίψε 
δεξιά και τώρα πήγαινε όλο μπροστά 
δεκατρείς φορές. Φθάνεις στην κατα¬ 
σκήνωση του καθηγητή ακριβώς μπρο¬ 
στά στο τραπέζι. Πήγαινε μπροστά 
(σκύβεις) δύο φορές και κάνε κλικ το ί- 
εοπ-χέρι στα μπεζ φύλλα χαρτιού που 
είναι στην κάτω δεξιά γωνία της οθό¬ 
νης. Κρατώντας πατημένο το πλήκτρο 
του ππου5β, μετάφερε το φύλλο χαρτιού 
πάνω στην πέτρα με τα σύμβολα και ά¬ 
φησε το. Τώρα κάνε κλικ το ίεοπ-χέρι 
στο μολύβι και κρατώντας πατημένο το 
πλήκτρο του ππου5β μετάφερέ το πάνω 
από το φύλλο χαρτιού. Θα σχεδιάσεις 
τα τρία ζευγάρια συμβόλων που είδες 
στα αγάλματα στην παραλία. 

Τώρα πάτησε τα πλήκτρα ΟΗ και € 
(χρήση φωτογραφικής μηχανής) και κε¬ 
ντράροντας σωστά το πλαίσιο πάνω 
στο σχέδιο πάτα το αριστερό πλήκτρα 
του ιπουΒθ. Τραβάς την πρώτη φωτο¬ 
γραφία σου. Πάτα τα πλήκτρα ΟΗ και Ρ 
[φωτογραφικό άλμπουμ) για να δεις τη 
φωτογραφία που τράβηξες. Πάτα το 
πλήκτρο δραεβόαΓ για να ξαναγυρίσεις 
στην κανονική οθόνη του παιχνιδιού και 


πήγαινε πίσω δύο φορές. Στρίψε δεξιά 
και προχώρησε μπροστά μία φορά. Κά¬ 
νε κλικ το ίεοπ-χέρι στο χαρτί με το 
σχέδιο της λάμπας. Διάβασε προσεκτι¬ 
κά τις οδηγίες, Ιανακάνε κλικ σε αυτό 
για να το αφήσεις κάτω και τώρα κάνε 
κλικ το ίεοπ-χέρι στο κουτί με τα σπίρτα 
για να τα πάρεις [εμφανίζονται στο κά¬ 
τω δεξιά μέρος της οθόνης). 

Τώρα πήγαινε πίσω μία φορά, στρίψε 
δεξιά, μπροστά 
μία φορά, στρί¬ 
ψε αριστερά, 
μπροστά δύο 
φορές, στρίψε 
δεξιά και κατό¬ 
πιν όλο μπρο¬ 
στά δεκαεπτά 
φορές. Μπαί¬ 
νεις σε μία σπη¬ 
λιά και φθάνεις 
μπροστά σε μία 
λάμπα. Κάνε 
κλικ το ίεοη-χέρι σε αυτήν και τη Βλέ¬ 
πεις σε ένα "κοντινό” πλάνο. 

Κάνε οπωσδήποτε ένα 5ανο, για την 
περίπτωση που κάτι δεν πάει καλά. Εχο¬ 
ντας ήδη διαβάσει τις οδηγίες, κάνε 
κλικ το ίεοη-χέρι στην τρόμπα της λά¬ 
μπας και κρατώντας πατημένο το πλή¬ 
κτρο του Γπου5θ ανεβοκατέβασε την 
τρόμπα δέκα φορές. Κάθε επιτυχημένη 
φορά συνοδεύεται από έναν χαρακτη¬ 
ριστικό ήχο. Τώρα κάνε κλικ στο "σίδε- 
ρο-διακόπτη" που έχει σχήμα Γ και γύρι¬ 
σε προς τα πάνω. Κάνε κλικ δυο φορές 
στον στρογγυλό διακόπτη-ροδέλα, ώ¬ 
στε το βελάκι να "βλέπει" προς τα πά¬ 
νω. Τώρα κάνε κλικ στο κουτί με τα 
σπίρτα για να πάρεις ένα από αυτά και 
κρατώντας πατημένο το πλήκτρο του 
ιπου50 "σύρε" την κεφαλή του σπίρτου 
πάνω στο πλάι του κουτόσπιρτου. Αν γί¬ 
νει αωστά, θα ανάψει. Πήγαινε το α¬ 
ναμμένο σπίρτο πάνω από τη λάμπα και 
θα την ανάψεις. Τώρα ξανακάνε κλικ 
στο "σίδερο-διακόπτη" που έχει σχήμα 
Γ, ώστε να γυρίσει προς τα κάτω. Τώρα 
πια πήγαινε μία φορά πίσω και συνέχισε 
μπροστά... 

Η συνέχεια επί της οθόνης σας. 
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Για το τελευταίο τοίχος της 
χρονιάς υπήρξαν πολλές 
προτάσεις σχετικό μι το ποιο 9α 
ήταν το ίΐπΊυΙαΙΐοη Γβνίβνν, Οταν 
όμος εμφανίστηκε το ΠϊρΗί 
ΒίπιυΙαΙοΓ 6.0 για τα I νίπάοννε 
95, η επιλογή του ήταν 
αναμφισβήτητη. 

του Αργύρη Γιαγιά 


μως των Ρ€$, τα ΡΙίρΡιί 5ίιηυΙαίθΓ$ αναβαθ¬ 
μίζονταν, και εκμεταλλεύονταν τη νέα τε¬ 
χνολογία η οποία εμφανιζόταν, χωρίς ω- 
στόσο να αλλάζει τις βασικές αρχές πάνω 
στις οποίες έχει στηριχτεί η πρώτη από ό¬ 
λες τις εκδόσεις. Οταν λοιπόν είδαμε από 
κοντά την έκδοση 6.0 του Μίει-οκΛ ΡΙίρΗί 
δίτηυΙαίΟΓ, το οποίο είναι πλέον μόνο για το 
περιβάλλον των ν/ίπάον /5 95, διαπιστώσα¬ 
με για μία ακόμα φορά ότι η βασική φιλο¬ 
σοφία δεν έχει αλλάξει ακόμα και τώρα. 
Αυτό σημαίνει ότι ο "βετεράνος" πιλότος 


Ο 20 ός αιώνας έχει χαρακτηρι¬ 
στεί ως αιώνας της εξέλιξης 
της τεχνολογίας και της ταχύ¬ 
τητας, και αυτό γιατί οι νέες 
τεχνολογικές ανακαλύψεις λαμβάνουν χώ¬ 
ρα σχεδόν καθημερινά. Ετσι, ο σύγχρονος 
άνθρωπος αλλάζει πάρα πολλές φορές την 
αντίληψή του ή και τον τρόπο ζωής του, κα¬ 
θώς ολοένα πιο καινούριοι αυτοματισμοί 
εισέρχονται στη ζωή μας. Ωστόσο, όπως α¬ 
ναφέρει και μια διαφήμιση, μερικά πράγμα¬ 
τα μένουν αναλλοίωτα στο χρόνο και γι' 
αυτό θεωρού¬ 
νται κλασικά. 

Ορισμένα μά¬ 
λιστα από αυ¬ 
τά συνεχίζουν 
να εντυπωσιά¬ 
ζουν, παρ' ότι 
κυκλοφορεί 
νέα έκδοση ή 
νέο μοντέλο, 
που ποτέ δεν 
ξεφεύγουν από το αρχικό σχέδιο. Στα αυτο¬ 
κίνητα, για παράδειγμα, κάτι τέτοιο συμβαί¬ 
νει με την ΡοΓίεΚβ 911, η οποία κυκλοφο¬ 
ρεί χωρίς σημαντικές αλλαγές για περισσό¬ 
τερα από 35 χρόνια. Στα εοπτρυΐβτ 90016 $ 
κάτι αντίστοιχο θα μπορούσαμε να πούμε 
ότι είναι το Μίεκκοβ ΡΙίρΚί δίππυΙαίοΓ. Είναι 
ένα "παιχνίδι" του οποίου η πρώτη έκδοση 
κυκλοφόρησε όταν τα Ρ0$ ήταν απρόσιτα 
για τους απλούς χρήστες, τόσο από άποψη 
χρημάτων όσο, κυρίως, λόγω της μη φιλικό¬ 
τητάς τους (δηλαδή στην αρχή της δεκαε¬ 
τίας του '80). Παράλληλα με την εξέλιξη ό¬ 


θα μπορέσει άμεσα να ξεκινήσει με τη νέα 
έκδοση, μια και όλα έχουν παραμείνει ίδια 
(μενού, εοπίΓοΙί κΛπ.), ενώ το γεγονός ότι 
το παιχνίδι είναι τώρα για \νίπάον$ το κα¬ 
θιστά πολύ πιο εύκολο και στις επιμέρους 
λειτουργίες του. Η δυνατότητα ΓηυΙ*ίία5ΐίίπ9 
των ν/ίπάον /5 καθιστά τον εξομοιωτή πολύ 
πιο φιλικό προς το χρήστη, καθώς μπορεί 
να επιλέξει και να σώσει πιο γρήγορα ένα 
σενάριο πτήσης, να καλεί τη βοήθεια που 
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640x480 είναι το 
Γπιηίιηυιη της ανάλυ- 
σης. 

Ο ψηφιακός ήχος 
αποτελεί ένα από τα 
νέα χαρακτηριστικά 
και προσδίδει τελεί¬ 
ως διαφορετική αί¬ 
σθηση στο παιχνίδι, 
το οποίο πλέον μπο¬ 
ρεί να "αισθάνεται" 
περήφανο και για 


έρχεται σε ξεχωριστό παράθυρο ή, γε¬ 
νικότερα, να ανοίγει και να κλείνει το 
πρόγραμμα ή υποεπιλογές του πολύ πιο 
γρήγορα απ' ό,τι συνέΒαινε στο περι¬ 
βάλλον του 1X35. 

Παρ' όλα αυτά, το νέο Η^Ιιί 5ί- 
ΓπυΙαΙΟΓ διαθέτει και πολλά νέα στοι¬ 
χεία. Ετσι τώρα Βλέπουμε ότι υπάρχουν 
Βελτιωμένα γραφικά, τα οποία όμως 
βρίσκουμε κυρίως σε μεγαλύτερη έκτα¬ 
ση και όχι να τελειώνουν μόλις τελειώ¬ 
σει η πίστα του αεροδρομίου, κάτι που 
συνέΒαινε μέχρι τώρα. Το τελευταίο μά¬ 
λιστα είναι αρκετά σημαντικό, καθώς 
τώρα υπάρχουν πολύ περισσότερα αε¬ 
ροδρόμια από οποιαδήποτε άλλη φο¬ 
ρά, ενώ υπάρχει και ένα τεράστιο 
άαίαάα$6 με στοιχεία γι' αυτά και γενι¬ 
κότερα για περιοχές. 

Επανερχόμενοι στα γραφικά, θα πρέ¬ 
πει να αναφέρουμε ότι η $νθΑ ανάλυ¬ 
ση αποτελεί 5*αηάαιά, μια και πλέον α¬ 
ναφερόμαστε για Μ/ίπάοντί όπου το 




τον ήχο του, που αποτελούσε το αδύνα¬ 
το σημείο του (οι ήχοι των παλαιών 
ΡίιςίΗί δίπυΙαίΟΓΒ συνήθως μας παραπέ¬ 
μπουν σε άκουσμα χρήσης οικιακών 
συσκευών). Αρκετές τροποποιήσεις συ¬ 
ναντάμε στα μενού παραμέτρων, οι ο¬ 
ποίες αφορούν στη μνήμη και τη σχέση 
γραφικών/ταχύτητας. 
Τέλος, τα υπάρχοντα σε¬ 
νάρια έτοιμων πτήσεων 
έχουν εμπλουτιστεί με 
πολλά νέα στοιχεία (ό¬ 
πως πιο ασυνήθεις και¬ 
ρικές συνθήκες}, αλλά 
πλέον έχουμε και μεγα¬ 
λύτερη γκάμα αεροσκα¬ 
φών για να επιλέξουμε. 

Εκτός λοιπόν από το 
κλασικό Οβ55πα $Ηγίαπβ 
Κ<3 Κ182, το Ιβατίθΐ 
35Α, 5εΗ»βϊζβτ 2-32 
δαίΐρίαπβ και το 5ορ- 
\νίίΗ ΟαπΊβΙ, βρίσκουμε 


ακόμα το Εχίτα 3005 το οποίο είναι ένα 
μικρό ευέλικτο αεροσκάφος, ειδικό για 
ακροβατικό, καθώς και το Βοβίπ9 737- 
400, το πιο διαδεδομένο επιβατικό αε¬ 
ροσκάφος στις πολιτικές αεροπορικές 
εταιρίες του κόσμου. Με τα ανωτέρω α¬ 
εροσκάφη φυσικά μπορούμε να πετά- 
ξουμε σε σχεδόν όλα τα σημεία του κό¬ 
σμου. Μάλιστα τώρα μπορούμε σε πο¬ 
λύ περισσότερες πόλεις, όπως στη Νέα 
Υόρκη, την Ουάσιγκτον, το Σαν Φραν- 
σίσκο, το Λος Αντζελες, το Τόκιο, το 
Παρίσι, το Λονδίνο, το 
Μόναχο, το Ρίο Ντε Τζα- 
νέιρο, το Κάιρο, την Ιε¬ 
ρουσαλήμ και σε πολλές 
άλλες κύριες πόλεις, στις 
οποίες υπάρχουν σημα¬ 
ντικές λεπτομέρειες (ση¬ 
μαντικά κτίρια ή μεγάλοι 
φυσικοί χώροι) που τις χα¬ 
ρακτηρίζουν. 

Εάν όμως όλα τα παρα¬ 
πάνω φαίνονται αρκετά 
περίπλοκα για κάποιον 
πιο αρχάριο χρήστη, το 
Ρΐΐ 9 Κί δίπΊυίαίΟΓ 6.0 έχει 
το πιο αναλυτικό Ηβίρ 
που έχουμε δει μέχρι σήμερα. Χαρακτη¬ 
ριστικό είναι ότι το πιαπυαί του παιχνιδι¬ 
ού περιορίζεται σε αναφορά μόνο στα 
ιδιαίτερα χαρακτηριστικά κάθε αερο¬ 
σκάφους (καθένα έχει το δικό του 
εοείφϊΐ με κάποιες ιδιαίτερες λειτουρ¬ 
γίες και ιδιαίτερα το Βοβίπ9 737-400 
που έχει πολύ περισσότερους διακό¬ 
πτες από τα άλλα αεροσκάφη), καθώς 
και λεπτομέρειες που αφορούν στα πιο 
μεγάλα διεθνή αεροδρόμια που περι¬ 
λαμβάνονται στο παιχνίδι. Ολα τα υπό¬ 
λοιπα θα τα βρείτε στο αναλυτικό οπ- 
Ιίπβ Ηβίρ του παιχνιδιού, το οποίο έχει 
τη δομή όλων των υπόλοιπων Γπυίίίηπβ* 
άία τίτλων της Μίαο 5 θί+, γεγονός που 
το κάνει πολύ πιο εύκολο στο χειρισμό 
του και την ανεύρεση της πληροφορίας 
που θέλουμε. Μία ακόμα λειτουργία, ει¬ 
δικά σχεδιασμένη για τους αρχάριους 
χρήστες, είναι τα ί© 55 οη$. Πρόκειται για 
ΙπίβΓαείΐνβ ΓηυΙίίπιβάία μαθήματα πτή¬ 
σης, αλλά περιλαμβάνουν και πιο πολύ¬ 
πλοκες συνθήκες και καταστάσεις. 
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ότι αυτό τις περισσότερες 
φορές είναι δυνατό. Το πρώ¬ 
το αάά-οη που 8 α κυκλοφο¬ 
ρήσει ειδικά για το ΡΙ 19 Η 1 
δίτπυΙαίοΓ 6.0 8 α προέρχε¬ 
ται από τη Μίετοίοθ και α¬ 
ναμένεται να κυκλοφορήσει 
μέσα στους επόμενους δύο 
με τρεις μήνες. 


ΡΙΙΟΗΤ 5ΗΟΡ 

Οπως 8 α διαπιστώσετε 
στη συνέχεια, οι περισσότε¬ 
ροι από τους τίτλους τους ο¬ 
ποίους 8 α παρουσιάσουμε 
ανήκουν στην εταιρία ΑροΙΙο, η οποία 
θεωρείται η καλύτερη σε αυτό το πολύ 
εξειδικευμένο 5ο8ν/ατθ. Μέσα από τα 
προϊόντα της μπορείτε να έχετε κυρίως 
νέα αεροσκάφη, σενάρια, αόνεηΐυτθδ, 
αεροδρόμια και γραφικά εδάφους, αλ¬ 
λά, για να περάσετε σε κάποιο από αυ¬ 
τά, 8 α πρέπει να έχετε ήδη το βασικό 
πακέτο το οποίο είναι το ΡΙίςιδί 5 Ηορ. 
Στην πραγματικότητα το ΡΙίε^ί $Ηορ εί¬ 
ναι δύο προγράμματα σε ένα. Με το μεν 
ένα πρόγραμμα μπορούμε να σχεδιά- 


Βέβαια δεν φτάνουν το επίπεδο των 
μαθημάτων τα οποία έχουμε δει στο 
Ρΐϊ^Ηί υπΙίηπίΙθεΙ, ωστόσο είναι μια ση¬ 
μαντική προσθήκη που σίγουρα θα έ¬ 
λειπε από ένα παιχνίδι αυτού του ύφους 
και για το κοινό στο οποίο απευθύνεται. 
Για τους πιο προχωρημένους υπάρχουν 
τα 0 ΡιαΙΙθΠ 9 θ 5 και ΑάνβπΚΐΓβί, δύο νέ¬ 
ες επιλογές οι οποίες μας δοκιμάζουν 
σε συγκεκριμένες δύσκολες συνθήκες, 
και θα πρέπει να έχουμε κάνει μεγάλη 
εξάσκηση για να μπορέσουμε να αντε- 
πεξέλ&ουμε. 

Βέβαια όλα τα παραπάνω έχουν και 
το ανάλογο κόστος. Η ταχύτητα κίνη¬ 
σης του αεροσκάφους και των γραφι¬ 
κών είναι κάτι που εξαρτάται άμεσα α¬ 
πό τον επεξεργαστή και τη μνήμη. Και 
ενώ όσον αφορά στο δεύτερο 16 ΜΒ 
μνήμης θα είναι αρκετά, για έναν ΡβπΓϊ- 
υιπ στα 100 ΜΗζ θα είναι απλώς υπο¬ 
φερτές. Η ιδανική λύση 8 α είναι ένας 
επεξεργαστής άνω των 166 ΜΗζ, αλλά 
σίγουρα το να πάρει κάποιος έναν Ρβπ- 
ΐϊυπι στα 200 ΜΗζ μόνο και μόνο για 
να παίζει τέλεια το Ρίΐ^Κτ δίπτυΐαίοτ 6.0 
είναι υπερβολή. 

Μένει λοιπόν το ερώ¬ 
τημα για το αν 8α πρέ¬ 
πει κάποιος να αποκτή¬ 
σει το δίπιυΙαίΟΓ 
6.0. Για τους φανατι¬ 
κούς των 5ΐιτιυ[αίθΓ$ η 
απάντηση είναι προφα¬ 
νής, μια και από εδώ 
και εμπρός 8α αποτελεί 
το μέτρο σύγκρισης. Για 
τους όχι και τόσο φανα¬ 
τικούς είναι πλέον μια 
χρυσή ευκαιρία {με τη 
χρησιμοποίηση Μ/ίπεΙοννί 95 περιβάλ¬ 
λον) να αποκτήσουν ένα κλασικό και 
συλλεκτικό κομμάτι. 

ΑϋΟ-ΟΝ Μ$Κ$ ΓΙΑ ΤΟ ΡΙΙΟΗΤ 
5ΙΜΙΙΙΑΤΟΚ ΤΗΙ Μ0050ΡΤ 

Επ' ευκαιρία της παρουσίασης της νέ¬ 
ας έκδοσης του ΡΪ 19 Η 1 δίπυΐαίοτ της Μί- 
ετοΒοθ, αποφασίσαμε να κάνουμε και 
μια παράλληλη παρουσίαση των αάά- 
οπ$ που κυκλοφορούν γι' αυτό. Είναι ί¬ 
σως το μόνο παιχνίδι το οποίο διαθέτει 


μια τέτοια πλειάδα από 
αθά-οπί προγράμματα, 
τα περισσότερα μάλι¬ 
στα από τα οποία, σε α¬ 
ντίθεση με άλλα, προ¬ 
έρχονται από τρίτους 
κατασκευαστές και όχι 
από την ίδια τη Μί- 
εΐΌ 5 θθ. Προτού προχω¬ 
ρήσουμε στην άμεση 
παρουσίασή τους, μια 


και ο χώρος είναι περιο¬ 
ρισμένος, πρέπει να τονί¬ 
σουμε ότι τα προγράμμα¬ 
τα που 8 α παρουσιάσου¬ 
με έχουν σχεδιαστεί για 
τα ΡΙίςιδί δίπτυΐαίοτ 5.0 
και 5.1 και ότι δεν είναι 
υποχρεωτικό να συνερ¬ 
γάζονται με τη νέα έκδο¬ 
ση. Ωστόσο, από δοκι¬ 
μές που κάναμε είδαμε 
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σουμε αεροσκάφη, 
ενώ με το δεύτερο 
μπορούμε να δημι¬ 
ουργήσουμε ένα αά- 
νβπίυΓβ σενάριο, το 
οποίο στη συνέχεια 
θα καλέσουμε μέσα 
από το ΡΐϊςιΗί δίιτι- 
υΙαίοΓ. Το πρόγραμ¬ 
μα σχεδίασης -που 
πιστεύω είναι το πιο ενδιαφέρον αλλά 
και απαραίτητο για πολλά άλλα προ¬ 
γράμματα της εταιρίας- είναι απλό, συγ¬ 
χρόνως παρέχει και πολλές δυνατότη¬ 
τες. Με αυτό μπορούμε να σχεδιάσουμε 
πολύ απλά από ένα ανεμόπτερο μέχρι έ¬ 
να σύγχρονο 5 ίβα!ίΗ μαχητικό. Το σημα¬ 
ντικό όμως είναι ότι κάθε αεροσκάφος 
που θα σχεδιάσουμε, εκτός του ότι είναι 
οπτικά άψογο, ταυτόχρονα ακολουθεί 
με ακρίβεια όλους τους αεροναυπηγι¬ 
κούς νόμους που θα προκόψουν από το 
σχήμα του. Το ΡΙ 19 Η 1 ϊΗορ όμως είναι το 
πρόγραμμα με το οποίο ασχοληθήκαμε 
επισταμένα για το αν θα μπορέσουμε 
να το χρησιμοποιήσουμε με το ΡΙ 19 Μ 
δίιπυΙαΙΟΓ 6.0, μια και αποτελεί πρό- 
γραμμα-Βάση για τα άλλα. Αν και δεν υ¬ 
πήρχε κάποια ειδική οδηγία, α¬ 
κολουθώντας τη διεύθυνση της 
εταιρίας στο Ιπίβιτίθί (η οποία 
αναγράφεται στο κουτί), βρήκα¬ 
με κάποιες χρήσιμες συμβουλές 
για το πώς το ΡΙ 19 Κ 1 ϊΡιορ θα συ¬ 
νεργαστεί με τη νέα έκδοση του 
ΡΙίξ)^ δϊιτιυΙαίοΓ. Βέβαια αυτές 
δεν αποδείχτηκαν σωστές 
γράμμα προς γράμμα. Ωστόσο 
ένας σχετικά έμπειρος χρήστης 
θα μπορέσει να κάνει τις τροπο¬ 
ποιήσεις που χρειάζονται, 



ΑΡΟΙΙΟ ΟΟΙΙΕΟΤΙΟΝ 1 - 
ΑΙΚΒΙΙ5 ΡΑΜΙΙΥ 

Η ΑροΙΙο έχει κυκλοφορήσει μια σει¬ 
ρά που περιλαμβάνει τέσσερις τίτλους 
οι οποίοι περιέχουν έτοιμα αεροσκάφη 
και μέσω του Ρίίρ^ $Ριορ μπορούμε να 
εισάγουμε στο ΡΙ^Ηί δίιτιυΙαίοΓ. Το 
ΑροΙΙο ΟοΙΙθείίοπ 1 έχει το δεύτερο τίτ¬ 
λο Αίτόυί ΡαπιίΙγ και περιλαμβάνει 16 
αεροσκάφη, κυρίως πολιτικά, της εται¬ 
ρίας ΑίΓ0υ$, όπως 
τα Α340, Α320, 
Α330, Α310 και 
Α321, καθώς και 
άλλα, πολλά από τα 
οποία είναι Βομ¬ 
βαρδιστικά του Β' 
Παγκοσμίου Πολέ¬ 
μου. Στο ίδιο 00 υ¬ 
πάρχουν και νίάθο 
εΐίρϊ, μεγαλύτερα α¬ 
πό 100 ΜΒ, τα οποία περιέχουν σκηνές 
και πλάνα από τα ίδια αεροπλάνα στην 
πραγματικότητα. 

ΑΡΟΙΙΟ ΟΟΙΑΕΟΠΟΝ 2 - 
ΒΟΕΙΝΟ ΡΑΜΙΙΥ 

Μπορεί η Μίαο$ο{ί να συμπεριέλσ- 
βε πρόσφατα το Βοβίπ 9 737-400 στο 
ΡΙ 19 Η 1 δίιπυΙαΙοΓ 6.0, ωστόσο το είχε ή¬ 
δη στη συλλογή της μαζί με τα 727, 
757, 767, 777 και Β747. Συνολικά, ε¬ 
κτός από τα 6 Βοβίπει, στο Βοβίπ 9 Ρα- 
ΓπϊΙγ υπάρχουν άλλα 10 αεροσκάφη, 
κυρίως αναχαίτιση κά του Β' Παγκο¬ 
σμίου Πολέμου. Και σε αυτό το Οϋ υ¬ 
πάρχουν τα νίάβο εΐίρί με τον όγκο 
και τη θεματολογία που αναφέραμε 
και πριν. 


ΑΡΟΙΙΟ ΟΟΙΙΕΟΤΙΟΝ 3 - 
ΟΚΕΑΤ ΑΙΚΙΙΝΕ5 

Η τρίτη συλλογή αεροσκαφών έχει 
ως θέμα της τις διεθνείς αεροπορικές 
εταιρίες. Περιέχει 26 αεροσκάφη γνω¬ 
στών εταιριών (Βοβίπς), Οου^αί, Αΐτ- 
θυ$) στα χρώματα των αεροπορικών ε¬ 
ταιριών. Επίσης στο ίδιο θα βρείτε 
ένα νέο εοεΙφίί για το αεροσκάφος 
Ιβαήθί. 

ΑΡΟΙΙΟ ΟΟΙΙΕΟΤΙΟΝ 4 - 
ΒΙΙ5ΙΝΕ55 ΛΕΤ5 

Η τέταρτη συλλογή της ΑροΙΙο περι¬ 
λαμβάνει 16 αεροσκάφη, τα οποία 
χρησιμοποιούν κυρίως επιχειρηματίες ή 
γενικότερα ιδιώτες. Τα περισσότερα α¬ 
πό αυτά είναι παραλλαγές του Οβ$5πα, 
αλλά και του ΡίρβΓ. Στο ίδιο 00 επίσης 
μπορείτε να βρείτε ένα νέο εοείφϊί με 
φωτορεαλιστικά γραφικά για το Οβ$5πα 
που υπάρχει ήδη στο Ρΐί9^>* δίπυΐαίοΐ'. 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Αυτή τη φορέι η ΜΙορομΙΙ ίέν έΜαη παραρρη- 
ομους και το ΓΙΙβΜ 54πιιιΙβ«θΓ έχει βελτιιά&εϊ τόοο 
όσο χρειάζίτοι προΜψένου το ι«φβμ*™ οημείο ο- 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


]■! 


ΜΟΥΣΙΚΗ 


ΔΡΑΣΗ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


93% 



ΕΙΙΟΗΤ ΑΟνΕΝΤϋΚΕδ I 

Ο πιο επαγγελματικός τίτλος 
της ΑροΙΙο, μια και δεν περιλαμ¬ 
βάνει αεροσκάφη ή γραφικά, 
αλλά σενάρια καταστάσεων. 
Εδώ θα βρείτε καταστάσεις που 
προσομοιώνουν τις πραγματικές 
συνθήκες, άλλοτε συνήθειες 
(αίτ ΐταίίίε οοπΙγοΙ, πολυάσχολα 
αεροδρόμια) και άλλοτε όχι (ε¬ 
πικίνδυνες καταστάσεις ανά¬ 
γκης, βλάβες αεροσκάφους, 
κακές καιρικές συνθήκες). 
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ΕυΚΟΡΕ 1 

Μια άλλη σειρά της 
ΑροΙΙο είναι αυτή που 
περιλαμβάνει σενάρια 
για την Ευρώπη. Στο 
Ευτορθ 1 ξεκινάτε α¬ 
πό την Κεντρική Ευρώ¬ 
πη (Γερμανία, Αυ¬ 
στρία, Ολλανδία και Ελβετία), απ' όπου 
εξορμάτε προς νέα αεροδρόμια που υ¬ 
πάρχουν. Συνολικά υπάρχουν περισσό¬ 
τερα από 100 νέα αεροδρόμια, 150 
σταθμοί επικοινωνιών, καθώς και πολ¬ 
λές άλλες λεπτομέρειες (αεροδιάδρο¬ 
μοι, πύργοι ελέγχου κλπ.), που προσδί¬ 
δουν έναν πιο φυσικό τόνο στα ταξίδια 
μας στην Ευρώπη. 

ΕϋΚΟΡΕ 2 


να κατευθύνετε τις πτήσεις από και 
προς το αεροδρόμιό σας, ενώ θα πρέ¬ 
πει να φροντίσετε για τη σωστή διακίνη¬ 
ση όσων είναι στο έδαφος του αερο¬ 
δρομίου. Εκτός από τις άλλες δυνατό¬ 
τητες, έχετε στη διάθεσή σας τρία αε¬ 
ροδρόμια. Τέλος, μπορείτε να συνδε¬ 
θείτε και με άλλο παίκτη μέσω τηοάβπι 
ή 5©τίαΙ ΙίπΙ<. 

ΡΕΚΓΕσ ΡΙΙΘΗΤ 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 
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Το παι^νίϊι μάς τφάσψερε 
το νβΛΙίρρ. 


Το δεύτερο πακέτο σεναρίων με θέμα 
την Ευρώπη περιλαμβάνει κυρίως τις χώ¬ 
ρες Γαλλία, Λουξεμβούργο, Βέλγιο και 
Κορσική. Και εδώ θα βρείτε πάρα πολ¬ 
λά αεροδρόμια, σενάρια και άλλα, κυ¬ 
ρίως όμως υπάρχουν πολλά σημαντικά 
μνημεία (Πύργος του Αϊφελ, Παναγία 
των Παρισίων, Βερσαλλίες και άλλα). 

ΤΟν/ΕΚ 

Ο τελευταίος τίτλος της ΑροΙΙο είναι 
και ο πιο ιδιόμορφος, μια και εδώ προ¬ 
σθέτετε στο Ρΐι^Ηί δΪΓπυΙαίΟΓ τον έλεγ¬ 
χο ενός πύργου ελέγχου. Εχετε ένα 
πλήρες περιβάλλον απ' όπου μπορείτε 



Ο τίτλος της Ιπ$ίαπΙ Αεεβ55 είναι από 
τους πρώτους που κυκλοφόρησαν για 
το ΐ\\φ\ δϊιπυΙαίΟΓ. Περιέχει πάρα πολ¬ 
λά σενάρια με βασικό άξονα την 
Αγγλία, τη Σκοτία και όλα τα γύρω νη¬ 
σιά, Εάν μάλιστα διαθέτετε το ΡΙίςιΗΐ 
$Ηορ σας παρέχει και 18 νέα αεροσκά¬ 
φη που θα λέγαμε ότι είναι αρκετά 
πρωτότυπα. 


ΚΕΧ II ΡΟΚΑ 0Ε 

Εάν θέλετε απλώς έναν τίτλο για την 
αναβάθμιση του ΐ\ίφ\ δϊηηυΙαίσΓ, το Ρ5- 
ΡΧ υρ 9 Γαε)θ είναι ίσως το ιδανικότερο. 
Περιλαμβάνει 7 νέα αεροσκάφη, με λε¬ 
πτομερή γραφικά, νέο ψηφιακό ήχο, 
ΓπαπυαΙ 160 σελίδων, μαθήματα αρχα¬ 
ρίων και υποστήριξη όλων των ]ογ 5 ίίεΙί 5 
της 0Η. Επίσης θα έχετε νέα γραφικά 
στη Νέα Υόρκη, το Παρίσι, την Καραϊ- 
βική, την Ευρώπη, την Ιαπωνία και γενι¬ 


κότερα στον κόσμο. Ενα συμπυκνωμένο 
αόά-οη που σίγουρα αξίζει τα λεφτά 
του. 

$€ΕΝΕΚΥ ΡΑ0Κ 

Το μοναδικό από τα σενάρια της Μι- 
€Γθ5θΗ που παρουσιάζουμε στην ουσία 
είναι μια συλλογή, καθώς περιλαμβάνει 
σε ένα πακέτο τρεις τίτλους, οι οποίοι 
παλαιότερα πωλούνταν ξεχωρι¬ 
στά. Αφορούν στην Ιαπωνία, την 
ΚαραϊΒική και τη Χαβάη. Λεπτο¬ 
μέρειες όπως ηφαίστεια και η¬ 
λιοβασιλέματα κάνουν τα ρΗοΙο- 
τβαϋχΗε γραφικά του πακέτου 
πολύ ελκυστικά. 

ΤΗΕ ΡΙΙΟΓ5 ΤΟΥ ΒΟΧ 

Ενας τίτλος που μας ήρθε την 
τελευταία κυριολεκτικά στιγμή 
και προέρχεται από την 0 Γ/ 5 ϊαΙ 
νί5ΐοη. Και εδώ έχουμε ένα συνδυασμό 
προσφορών σε ένα πακέτο, καθώς υ¬ 
πάρχουν σχεδόν 700 αεροσκάφη, εκα¬ 
τοντάδες σενάρια και άλλα υϊίΐίίίβ*. 

Σίγουρα ένας πολύ ενδιαφέρων τίτ¬ 
λος. 

Ολοι οι τίτλοι είναι προσφορά του 
καταστήματος εκτός από το 

ΤΗβ ΡϊΙοί'δ Τογ Βοχ που είναι προσφορά 
των καταστημάτων ΜιεΓΟδίαΓ. 
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Β ρισκόμαστε στα 2227, Στη Γη μία 
ομάδα επιστημόνων ανακοινώνει 
την τεχνολογία που πήρε το όνομα 
ΟνβΓ-€ Οπνβ και η οποία αποτέλε- 
σε το πρώτο βήμα για την κατάκτηση των γα- 
λαξιακών ταξιδιών. Οι επιστήμονες αυτοί 
πλήρωσαν την ανακάλυψή τους με την ίδια 
τη ζωή τους καθώς πέθαναν όταν έθεσαν σε 
λειτουργία το ΟνοΓ-Θ Οή νε κοντά σε ένα μέ¬ 
ρος που είχε πολύ υψηλή βαρύτητα. Οι μεγά¬ 
λες εταιρίες αμέσως αγκάλιασαν την επανα¬ 
στατική αυτή τεχνολογία, μια και ήταν προ¬ 
φανές ότι νέοι, μεγάλοι εμπορικοί ορίζοντες 
ανοίγονταν μπροστά τους. Θα μπορούσαν 
να ψάξουν για πλανήτες πλούσιους σε πρώ¬ 
τες ύλες, γεγονός που θα άλλαζε όλη την ι¬ 
σορροπία -πολιτική, οικονομική, στρατιωτική 
και κοινωνική- στον πλανήτη μας. Σχετικά σύ¬ 
ντομα όμως έγινε αντιληπτό ότι τα έξοδα 
μιας τέτοιας αποστολής ήταν τεράστια, μια 
και το ΟνθΓ-Ο Οπνβ χρειάζεται τεράστιες πο¬ 
σότητες καυσίμων για να πραγματοποιήσει 
μεγάλα ταξίδια και να μπορέσει να υπερνική- 


Μία σχεδόν άγνωστη 
εταιρία, η Βΐυβ Βγίβ, 
μας προσφέρει ένα 
αρκετά καλό και 
ενδιαφέρον ΒΡΟ έξι 
χαρακτήρων με 
διαστημικό σεναριακό 
δαείερτουπά, 
Συνδυάζοντας υ$βτ 
ΐηίβτίαεβε 
διαφορετικών 
ηαιχνιδιών, 
κατορθώνει να 
δημιουργήσει ένα 
ιδιαίτερα λειτουργικό 
σύστημα χειρισμού με 
αρκετά πρωτότυπα 
στοιχεία. 

του Αντρέα 
Τσουρινάκη 


σει την αρχική Βαρύτητα κάθε πλανήτη. Το 
συνολικό κόστος μιας τέτοιας πλήρως επαν¬ 
δρωμένης αποστολής ήταν σχεδόν αστρονο¬ 
μικό και ελάχιστες εταιρίες μπορούσαν να το 
αντέξουν. Το ερώτημα που προέκυψε ήταν 
πώς θα εξασφαλιζόταν ότι ο πλανήτης που 
θα έφταναν μετά από ένα τέτοιο ταξίδι θα εί¬ 
χε στο υπέδαφος του τόση ποσότητα πρώτων 
υλών που θα απέφερε οικονομικό κέρδος 
στην εν λόγω εταιρία. Ετσι, οι μεγάλες εται¬ 
ρίες άρχισαν να στέλνουν ανιχνευτικά σκάφη 
(ρΓθόθ$) σε μεγάλα διαγαλαξιακά ταξίδια γιο 
τη μελέτη των πλανητών που θα έβρισκαν. 
Στα 2229 μία από τις εταιρίες αυτές, η 
001 (ΖοΓροΓαϋοη, κατόρθωσε να στείλει ένα 
τέτοιο σκάφος σε ένα άγνωστο μέχρι τότε 
γαλαξιακό σύστημα το οποίο είχε το προτέ¬ 
ρημα ότι συγγένευε με αρκετούς άλλους γα¬ 
λαξίες, Οι πλανήτες "εξερευνήθηκαν" από 
τα ανιχνευτικά σκάφη πολύ προσεχτικά και 
όλα αυτά τα στοιχεία μεταφέρθηκαν στα ΑΙ5 
(τα ΑΓϋίιείαΙ ΙηίβΙΙΐ9βηεθ 5γ$ίβΠΊ5 της εται¬ 
ρίας). Ετσι, βρήκαν τον πλανήτη "Νυ99^ 
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Ηταν μεσαίου μεγέθους και βρισκόταν σε 
τροχιά γύρω από έναν άλλο πλανήτη, τον 
ΡαΒπεοΗΐ 342. Οι αναλύσεις έδειχναν ότι εί¬ 
χαν ανακαλύψει ένα πραγματικό χρυσωρυ¬ 
χείο από πλευράς πρώτων υλών, κυρίως ου¬ 
ρανίου και πετρελαίου. Την ίδια μέρα στάλ¬ 
θηκε σήμα στο μεγαλύτερο διαστημικό σκά¬ 
φος της εταιρίας, το Τογοπϊο, να πάει εκεί χω¬ 
ρίς καμία άλλη καθυστέρηση. 

Εσύ είσαι ο Τογϊι 0π5εοΙΙ, ο 28χρονος πιλό¬ 
τος που θα οδηγούσε το πρώτο $ΗυΚΐβ, το ο¬ 
ποίο θα εξερευνούσε τον πλανήτη. Κοιμό¬ 
σουν όταν το ΤοΓοηίο βγήκε από το Ηγρθτ- 
δραοθ και μπήκε σε μία τεράστια περιοχή ε¬ 
νέργειας και φωτός στην άκρη του γαλαξία 
ΡαΒήεοΐίί Η περιπέτειά σου μόλις αρχίζει κα¬ 
θώς στην πρώτη σου κιόλας αποστολή το 


όΗυΚίβ που οδηγείς "χαλά" και συντρίβεται 
πάνω στην επιφάνεια του πλανήτη... 

Σίγουρα μία ενδιαφέρουσα προσέγγιση, ό¬ 
χι πάντως και η πρώτη, στη Θεματολογία των 
βΡΟ$ που -ως επί το πλείστον- κινούνται 
στους ονομαζόμενους "φανταστικούς κό¬ 
σμους", 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά "τρέχουν" σε μία ιδιόμορφη α¬ 
νάλυση, ενώ υπάρχει επίσης η ιδιαιτερότητα 
της παρουσίασης δύο διαφορετικών όψεων. 
Η μία θυμίζει τα ϋίΜητια και μέσω αυτής κοι¬ 
τάς το χώρο, όπου κινείστε εσύ και οι χαρα¬ 
κτήρες σου, από πάνω. Στην άλλη κινείσαι με 
το σύστημα που καθιέρωσαν πρώτα τα ΙΙΙίι- 


ηπα υηάβηνοΓίοΙδ (και το οποίο μετά πήρε η 
ΟοοΓΠ-οειδής σχολή ατεαείβ παιχνιδιών) και 
λειτουργείς σε ένα γνήσιο 30 περιβάλλον. Η 
πρώτη όψη των γραφικών που απαντάται σε 
όλες τις "γενικές" περιοχές δεν μου άρεσε ι¬ 
διαίτερα. Τα χρώματα των εικόνων σε πολλές 
περιπτώσεις "μπλέκονται" με αυτά των ομι¬ 
λιών, η κίνηση στο χώρο είναι λίγο περίεργη, 
αρκετές πόρτες δεν φαίνονται καθαρά και 
γενικά δεν δημιουργεί ιδιαίτερα ευχάριστη 
εικόνα. Οταν όμως περνάς στα διάφορα 
άυπ9&οπ5 του παιχνιδιού, τότε η κατάσταση 
αλλάζει συνολικά. Το περιβάλλον είναι πιο 
λειτουργικό. 

Η μουσική και τα ηχητικά εφέ είναι πολύ 
καλά, αλλά δεν υπάρχει καθόλου ΒρβθεΙι, 
στοιχείο πλέον 5ίαηάάΓά σχεδόν σε όλα τα 
παιχνίδια. Από αυτή την πλευρά νομίζεις ότι 
ξεπηδά από το παρελθόν. Εμμένω σε αυτήν 
τη θέση γιατί το παιχνίδι περιέχει κείμενα και 
διαλόγους περίπου 150.000 λέξεων (!) και 
θα ήταν -κατά τη γνώμη μου- πολύ διαφορε¬ 
τικό αν περιλάμβανε και ομιλίες. 

Ο χειρισμός του είναι ιδιόμορφος. Κινείσαι 
είτε με το ιτ*ου5θ είτε με τα αιτούν |ςβγ$, Προ¬ 
σωπικά χρησιμοποίησα τα δεύτερα, αφού ή¬ 
ταν πιο Βολικά, Κάνοντας οπουδήποτε δεξί 
κλικ με το ππου5θ, θα δεις τις διαθέσιμες ε¬ 
ντολές για το σημείο αυτό (αν υπάρχουν φυ¬ 
σικά} καθώς και τις επιλογές Ιηνσπίοιγ και 
Μαίη Μσηυ. Επιλέγοντας τη δεύτερη επιλογή, 
Βλέπεις τις εντολές ίΟΑΟ, 5ΑνΕ (μέχρι 99, 
προσέξτε όμως γιατί 4-5 $ανβ& καταλαμβά¬ 
νουν περίπου 1 ΜΒ χώρο στο σκληρό δίσκο), 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΒΙυβ Βγίβ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΙΒΜ και συμβατοί με 
ΟΟ-ΚΟΜ (Ιπνθ 

ΤΥΠΟΣ 

ΚΡΟ έξι χαρακτήρων 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Μέσο 


Μπροστά στην 
αρχηγό των Οοπ 
οί ΤΗε δουΐΗ 
ννίπά Ηυηΐ0Γ5. 


Η προτελευταία 
μονομαχία ταυ 
παιχνιδιού, η 
οποίο όμως 
μπορεί και να 
αποφευχθεί. Το 
αύοτημα μάχης 
θυμίζο έντονα 
το ΒθϊταχαΙ αί 
Κτοπάοη 
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Τα χαρακτηριστικά ταυ ήραά μας. 


Από το φινάλε του παιχνιδιού. 


ΟΡΤΙΟΝ5 (που ρυθμίζει τον ήχο αλλά 
και το επίπεδο δυσκολίας των μαχών, ιδι¬ 
αίτερα σημαντική δυνατότητα, μια και 
βάζοντας τη δυσκολία στο 1 το παιχνίδι 
αποκτά άλλη διάσταση), ΟΙΙΙΤ κΛπ. Πρέ¬ 
πει να είσαι κοντά στα αντικείμενα για να 
ενεργήσεις σε αυτά. Οταν βρίσκεσαι 
στα διάφορα 3ΰ άυι^βοπί, πατώντας το 
πλήκτρο ΤΑΒ ή κάνοντας δεξί κλικ με το 
ΓΠ01Ι56, βλέπεις το ΑυΙοΜορ του παιχνι¬ 
διού το οποίο είναι ιδιαίτερα χρήσιμο. 
Στα άυπ9βοπ5 αυτά μπορείς να κοιτάξεις 
πάνω ή κάτω με τα Ρα9© υρ ή Οοννπ πλή¬ 
κτρα. 

Γενικά, όπως τονίζει από την αρχή το 
ΓπαπυαΙ του παιχνιδιού, τα πάντα έχουν 
σχεδιαστεί με βάση τη λογική "κάντε 
σχεδόν παντού δεξί κλικ με το ιτιουϊθ". 
Σε περίπτωση που βαριέστε να διαβάσε¬ 
τε το ιπαπυαΙ και θέλετε να ξεκινήσετε 




& μία άλλη 30 
περιοχή. 


αμέσως το παιχνίδι, να θυμάστε αυτή τη 
γενική αρχή του παιχνιδιού και θα διαπι¬ 
στώσετε γιατί ο χειρισμός του είναι τόσο 
απλός. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι αρ¬ 
κετά καλή, γεγονός που οφείλεται κυ¬ 
ρίως στον πολύ ενδιαφέροντα και ελκυ¬ 
στικό κόσμο του. 

Η δράση του είναι ενδιαφέρουσα κα¬ 
θώς συνδυάζει τις μονομαχίες τύπου Βθ- 
ΙταγαΙ αί ΚτοπεΙοτ με έντονα αάνοηίυΓ- 
ίστικα στοιχεία. Ο συνδυασμός αυτός 
λειτουργεί σχεδόν τέλεια και θυμίζει έ¬ 
ντονα τα 5ατΙ< $υη. Η τελική μονομαχία 
σου με τον ίδιο τον ΑΙε και η αποκάλυψη 
του τρομερού μυστικού της εταιρίας σου 
προσδίδει έναν άλλο τόνο στο παιχνίδι. 

Οι μάχες στηρίζονται στη λογική των 


"γύρων" επίθεσης. Ετσι, αφού δώσεις σε 
κάθε μέλος της ομάδας σου τις απαραί¬ 
τητες οδηγίες, πατάς την επιλογή "δίατί 
τουπά" και βλέπεις το αποτέλεσμα του 
γύρου αυτού. Φυσικά, η ομάδα πρέπει 
να στηθεί με τον σωστό τρόπο. Οσοι έ¬ 
χουν "μακριά" όπλα ή είναι πολύτιμοι για 
τις μαγικές δυνάμεις τους πάνε πίσω, ε¬ 
νώ οι πιο δυνατοί χαρακτήρες πάνε 
μπροστά. 

Σημειωτέον ότι αρκετές μάχες μπο¬ 
ρούν να αποφευχθούν, κερδίζοντας έτσι 
πολύτιμο χρόνο και ενέργεια. Προσπά¬ 
θησε όταν βρεθείς στην περιοχή ΝαπΙκί- 
άααπί να προμηθευτείς όσο πιο γρήγο¬ 
ρα γίνεται μία πυξίδα και ένα ρολόι κα¬ 
θώς είναι από τα πιο πολύτιμα αντικείμε¬ 
να. Θα εμφανίζονται μόνιμα στην οθόνη, 
γιατί αρκετοί γρίφοι απαιτούν να είσαι 
σε συγκεκριμένο μέρος κάποια συγκε¬ 
κριμένη ώρα. 

Το παιχνίδι δεν 
περιέχει δημιουρ¬ 
γία χαρακτήρων, 
διατηρεί όμως όλα 
τα άλλα χαρακτη¬ 
ριστικά των ΡΡΟ$ 
όπως αυτά των η¬ 
ρώων, τα επίπεδα 
που πρέπει να απο- 
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Λίγο προτού γκμι το 
σκάφος σο υ πόνο στον 
πλανήτη. 


κτήσεις προτού φέ¬ 
ρεις αε πέρας συ¬ 
γκεκριμένες πρά¬ 
ξεις, τα διάφορα 
$ρθΙ!5 (που είναι φυ- 
σικά προσαρμο¬ 
σμένα σε μεγάλο 
βαθμό στο σενα- 
ριακό δαε^ΓουπεΙ 
του παιχνιδιού), τα 
καταστήματα που αγοράζεις και πουλάς 
αντικείμενα, τους ΙταίπΘΓ5 που συναντάς, 
τους θεραπευτές κΛπ* Τα μέλη στην ομά¬ 
δα σου 8α προστίθενται καθώς θα προ- 
χωράς μέσα σε αυτό και θα ολοκληρώ¬ 
νεις διάφορες αποστολές* Επισημαίνεται 
εδώ ότι σε συγκεκριμένες φάσεις του 
παιχνιδιού λύνοντας τους κατάλληλους 
γρίφους θα επιτύχεις ένα σημαντικό ανέ- 
βασμα των χαρακτηριστικών των μελών 
που έχεις μαζί σου. Ετσι, είναι προτιμότε¬ 
ρο στις περιπτώσεις αυτές να έχεις όλη 
σχεδόν την ομάδα σου μαζί ώστε να α¬ 
νεβούν τα χαρακτηριστικά όλων. 

Οι γρίφοι του στηρίζονται στη λογική 
και τη σωστή χρήση των πληροφοριών 
που μαθαίνεις μέσω κυρίως των διαλό¬ 
γων που κάνεις με άλλους χαρακτήρες. 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 




ΒΜΒ ΠΑΜ. 


□ 


□ 


ρίς τϋ «,βνΡΕ, τθ 
πάρα πολύ χώρο 


νΟΑ κάρτρ γραφικών. 


στο σκληρά χω- 
κρταλαμθάνουν 


Το πακέτο, που περιλαμβάνει 1 00, 
μας έάωο£ το ι 


Συζητώντας, μί κίτρινο χρώμα ΐμφανϊζονται 
οι φοτήσΐις που &ν έχυς κάνιι ακόμη. 


Μόνο έτσι θα κατορθώνεις να προχω- 
ράς όλο και πιο πολύ, αναζητώντας την 
αλήθεια που ούτε μπορούσες να φαντα¬ 
στείς όταν ξεκινούσε η περιπέτειά σου* 
Στην πορεία των αναζητήσεων σου θα ε- 
πισκεφθείς κατά σειρά τις περιοχές: 

ΤοΓοπίο, ΝαπΙσάααπΐ, Οκκ)θ1βΙ, Μαιπι, 
0[ϊ ^αηίο5, υπΊαρ Κβηία 1, ΤογοπΪο 2, ϋ- 
Γηα]ο Κβηία 2, ΚθΠ 9 βΙ ΚαηιυίοΒ και 
ΤογοπΙο 3 όπου θα διαδραματιστεί και το 
ενδιαφέρον φινάλε του παιχνιδιού. 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινώντας μέσα στο σκάφος Τογοπ+ο 
εξερεύνησέ το όσο περισσότερο μπο¬ 
ρείς* Κάθε τόσο θα παίρνεις ένα μήνυμα 
να παρουσιαστείς για την αποστολή σου. 
Αγνόησε το όσο ενοχλητική και αν είναι 
η συνεχής επανάληψή του, μια και πρώτα 
πρέπει να βρεις ένα πιστόλι. Θα το 
βρεις μέσα στο 0θΓππιυηίεαΙίοη5 γοογπ 


που όμως λόγω ενός ατυχήματος φυλάσ¬ 
σεται καλά* Εντόπισε το δωμάτιο του φί- 
λου σου *Ιοβ (λίγο από το Οοπιππυηί- 
εαΐίοηδ γοοπί), μίλησε του και θα σου 
δώσει έναν κωδικό που ανοίγει μία πόρ¬ 
τα η οποία οδηγεί στα υπόγεια του σκά¬ 
φους, Εδώ οι πόρτες ανοίγουν πατώντας 
διακόπτες που είναι στο έδαφος ή τους 
τοίχους. Τις πόρτες στο μέσον περίπου 
του επιπέδου ανοίγει κυκλικά ένα γοΒοϊ* 
Περίμενέ το και προχώρησε ανάλογα με 
τη βοήθεια του ΑυΐοΜαρ συστήματος. 
Σε ένα δωμάτιο πρό¬ 
σεξε ένα άδειο ντου- 
λαπάκι στον Βορινό 
τοίχο* Σε όποιο ση¬ 
μείο σου ζητηθούν 
κωδικοί για να ανοί¬ 
ξεις μία πόρτα, βάλε 
και αυτόν που σου έ¬ 
δωσε ο ^θ* Βρες την 
άλλη έξοδο και ανέ¬ 
βα πάνω* Πήγαινε ε¬ 
κεί που έχει γίνει η έ¬ 
κρηξη και κάνε 
ΕΧΑΜΙΝΕ, 

Βλέπεις το πιστόλι 
και τις σφαίρες. Πάρε τα και μη φύγεις 
από την πόρτα, αλλά ξανακατέβσ στο υ¬ 
πόγειο και βάλε τα στο ντουλαπάκι, Η 
πόρτα μπροστά σου είναι κλειστή, γι' αυ¬ 
τό χωρίς το πιστόλι και τις σφαίρες ξα- 
ναγυρνα στο ΟοΓΠΓπυπιεαϊίοηΒ γοογπ. 
Βγες από την πόρτα που φυλάνε οι 
φρουροί. Θα σε ψάξουν αλλά επειδή 
δεν θα βρουν τίποτα πάνω σου θα σε α- 
φήσουν. Τώρα ξανακατέβα στο υπόγειο 
από εκεί που πήγες την πρώτη φορά. Πή¬ 
γαινε πάλι στο ντουλαπάκι και πάρε το 
πιστόλι και τις σφαίρες. Ιαναγύρνα πίσω 
όπως ήρθες. Συνέχισε την εξερεύνηση ό¬ 
λου του σκάφους και μάζεψε όσα αντι¬ 
κείμενα μπορείς* Μίλησε με όλους του 
χαρακτήρες. Οταν νομίσεις ότι τα έχεις 
κάνει όλα, απάντησε θετικά στο μήνυμα 
που σου λέει να παρουσιαστείς, θα δεις 
ένα Βθηυσπεθ στο οποίο τελικά εσύ και 
ο κυβερνητικός παρατηρητής ΚαίπθΓ 
Ηοίείθάί πέφτετε στην επιφάνεια του 
πλανήτη καθώς το σκάφος σου παθαίνει 
μία ξαφνική βλάβη. Η συνέχεια επί της ο¬ 
θόνης σας*** 
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Τον τελευταίο καιρό έχουμε δει μέσα από αυτήν 
τη στήλη πολλά 5 ΙταΙοργ ραιποε που έχουν ως 
τελικό στόχο την υποταγή αυτοκρατοριών, την 
κατάκτηση νέων γαιών ή την εξολόθρευα ι 
εχθρικών στρατευμάτων. Τι θα λέγατε αν 
προσθέταμε στο μενού και την αποίκιση ενός 
ολόκληρου πλανήτη μερικές χιλιάδες χρόνια 
μπροστά στο μέλλον; Αν η ιδέα σάς φαίνεται 
ενδιαφέρουσα, ελάτε μαζί μας για μια περιήγηση 
στον κόσμο του ΟοοάΙοοΑ... 

Από τον Βαγγέλη Κράτσα 

ναπίοτ, Ηοβίβτ οί θβάπβεε ν 


001ΡΕ8Τ 

ΟαΙΙιυ5 IV να κινήσει αμέσως την προσοχή όλων των φυλών. 
Ο νέος αυτός πλανήτης όμως δεν μπορεί να τους χωρέσει ό¬ 
λους και κάθε φυλή έχει τους δικούς της λόγους να τον κα¬ 
τακτήσει. Οι ΟΚΟΗ-ί αντιμετωπίζουν τεράστιο πρόβλημα υ¬ 
περπληθυσμού, Οι Μαυ9 μαστίζονται από βαριά επιδημία 
και ελπίζουν πως θα βρουν πρόσφορο έδαφος στον ΟαΙΙίυΒ 
IV για να φτιάξουν το σπάνιο φάρμακο που χρειάζονται για 
την αντιμετώπισή της. Οί Κθ Ίυ θέλουν να ανακαλύψουν τη 
χαμένη φυλή που κάποτε κατοικούσε τον πλανήτη. Οι Ιϋνα 
Μοε!( επιθυμούν να προστατέψουν τον πλανήτη από τις άλ¬ 
λες φυλές και να αποδείξουν την ορθότητα των οικολογικών 
θεωριών τους. Οι ΟγίΗ ελπίζουν πως εκεί θα μπορέσουν να 
προχωρήσουν στο επόμενο στάδιο της εξέλιξής τους, που θα 



ι παλιές προβλέψεις των επιστημό- 
Λ Β νων έχουν αρχίσει πλέον να παίρ- 
Β Β νουν σάρκα και οστά: Η συρρί- 
κνωση του σύμπαντος είναι ήδη 
μια αναμφισβήτητη πραγματικότητα που κα¬ 
νείς δεν μπορεί να προσπεράσει με αδιαφο¬ 
ρία. Οι κατοικήσιμοι πλανήτες ολοένα λιγο¬ 
στεύουν, με συνέπεια η ανακάλυψη, σε κάποιο 
ξεχασμένο σημείο του γαλαξία ΟπΊΐεΓοπ, του 
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ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ 


τους μετατρέψει από Υλη σε καθαρό Πνεύ¬ 
μα. Οι ΤστίΗ προσπαθούν να επεκτείνουν 
την αυτοκρατορία τους και βλέπουν τον 
ΘαΙΙϊυε IV ως μια εξαίρετη προσθήκη. Οι 
Ηυιηαη$, τέλος, αντιμετωπίζουν τη μεγαλύ¬ 
τερη οικονομική κρίση από τον 20ό αιώνα 
και οι πόροι του νεοανακαλυφθέντος πλα¬ 
νήτη φαντάζουν ως κυριολεκτικά "σωτηρία 
εξ ουρανού" στα προβλήματα τους. Ποια 
φυλή θα νικήσει; Μα φυσικά αυτή που δια¬ 
λέγετε να εκπροσωπήσετε εσείς. Ή μήπως 

όχι; 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ©ΑΜΕΡΙΑΥ 

Το ΟβαάΙοεΙς είναι ένα κλασικό παιχνίδι 
Γθ^ουτεβ ηηαηα96ΠΊβηΙ και, ως τέτοιο, απαι¬ 
τεί σωστή διαχείριση των πόρων, κατα¬ 
σκευή κτιρίων, ανάπτυξη των επιστημών και 
επικράτηση απέναντι στον ανταγωνισμό 
που στη συγκεκριμένη περίπτωση είναι οι α¬ 
ντίπαλες φυλές, οι οποίες προσπαθούν να 
κερδίσουν στη μάχη για την κατάκτηση του 
πλανήτη. Υπάρχουν δύο τρόποι για να νική¬ 
σετε στο ΟβαάΙοεΙί. Ο ένας είναι η εκδίωξη 
όλων των άλλων φυλών από τον πλανήτη 
και ο άλλος η κατασκευή ενός συγκεκριμέ¬ 
νου αριθμού Οίγ ΟβηίθίΒ, τον οποίο μπο¬ 
ρείτε να παραμετροποιήσετε, μαζί με διά¬ 
φορα άλλα στοιχεία που θα δούμε στη συ¬ 
νέχεια, ανάλογα με το βαθμό δυσκολίας 
που επιθυμείτε να 
δώσετε στο παι¬ 
χνίδι. Το ΟβαάΙοεΙζ 
είναι ίυΓπ-όαϊοεΙ 
και έτσι όλες οι ε¬ 
ντολές που δίνετε 
και οι αποφάσεις 
που παίρνετε, ε- 
κτελούνται αφού 
πατήσετε το "Επά 
οί Τυτπ" όυΗοπ 
της ΤοοΙδαΓ. 

Εκτός από την I- 
εοπ ΤοοΙΒατ που 
υπάρχει στο επά¬ 
νω μέρος της οθόνης, μπορείτε εναλλακτι¬ 
κά να χρησιμοποιείτε Ιίβγόοαιχ] 5ΗθΓΐευΙ$ ή 
τα ρυΙΜοχνπ ιτΐθηυ5 του παιχνιδιού. Ενα σύ¬ 
ντομο, αλλά αρκετά περιεκτικό, ίπίθταεΗνβ 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΑατοΙαΗβ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΜυΙΗπιβίΙΐα ΡΟδ 

ΤΥΠΟΣ 

Κβδουκβ 

ΜαπαςβιτιεπΙ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Μέσο 


ϊυίοπαΙ θα σας καθοδηγήσει στα πρώτα 
βήματά αας, ενώ τα δυο αναλυτικότατα 
πταπυαΙδ του ΡθαάΙοεΙς σε συνδυασμό με 
το όαΙΙοοπ ΗβΙρ που υπάρχει σε πολλά ση¬ 
μεία του παιχνιδιού και ενεργοποιείται με 
το δεξί πλήκτρο του ππου&β, θα σας λύσουν 
οποιαδήποτε άλλη απορία σάς παρουσια¬ 


στεί. 


I ί* Μ* 


Στο ξεκίνημα, διαλέγετε το τμήμα του 
πλανήτη όπου επιθυμείτε να προσεδαφι¬ 
στείτε. Αυτό είναι και το πρώτο κομμάτι που 
θα κατακτήσετε και θα εκμεταλλευτείτε. 
Ανάλογα με το είδος του εδάφους που υ¬ 
πάρχει σε κάθε 


ΗΠΠΓρΠΡρΒΕΙ 


8ΠΤ··ΗΕ3Γ|Μ[ΐρηΗ 
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τμήμα του πλα¬ 
νήτη, οι δυνα¬ 
τότητες σας εί¬ 
ναι και διαφο¬ 
ρετικές. Στα 
ΡΙαίπ5 μπορείτε 
να δημιουργή¬ 
σετε πολλές 
κατοικίες και 
να έχετε αυξη¬ 
μένο πληθυ¬ 
σμό, καθώς ε¬ 
πίσης και να 
παραγάγετε 
ίοοά (μια από 
τις σημαντικές πρώτες ύλες). Θα υστερείτε, 
ωστόσο, στην παραγωγή ιγοπ και θπθι^Υ· 
Στα ΡθΓθ5ΐ5, οι πρώτες ύλες είναι ισορροπη¬ 
μένες, σε μέσες όμως ποσότητες. Τα 
δν^αππρδ έχουν πολύ μεγάλα αποθέματα α¬ 
πό ΘΠΘΓ9Υ, υστερούν όμως στο ιγοπ και η 
αύξηση του πληθυσμού γίνεται με αργούς 
ρυθμούς. Τέλος, τα Μουπ!αίπ5 είναι τέλεια 
για εξόρυξη ιγοπ, όμως θα δυσκολευτείτε 
αρκετά με τα ίοοά και θπθ^υ* Υπάρχουν 
και οι ωκεανοί (Οεθαπδ), εκεί όμως δεν 
μπορείτε να προσεδαφιστείτε. 

Αρχίζετε με ένα Οίγ ^ΘηίθΓ, 400 κατοί¬ 
κους (4 εικονίδια, το καθένα εκ των οποίων 
αντιστοιχεί σε 100 μέλη της φυλής σας), 
500 εΓ80ϋ$, 100 ίοοά υηϊί$, 75 ννοοό υπϋϊ, 
100 ©πβΓ9γ υπιϊ5, 150 ιγοπ υπιΐ$ και έναν 
ΟοΙοπίζθΓ (κάτι αντίστοιχο με τον 5 βΗβΓ 
άλλων παιχνιδιών), ο οποίος είναι το πρώτο 
σας ιτιίΙίίαΓγ υπίΙ και μπορείτε αρχικά να 
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τον χρησιμοποιήσετε (κάνοντας άουδίβ 
εΙίο)( επάνω του και διαλέγοντας "ΒυίΙά 
δβΜΐβΓΠβπί" από το μενού των εντολών 
του) για να αποικίσετε ένα νέο τμήμα 
του πλανήτη, με άταςι'π'άΓορ στο ση¬ 
μείο της επιλογής σας. Με το Ζοοιπ ί- 
εοπ μεταφέρεστε από το ^ΜογΙΘ Μαρ 
Υ\&ν στο δβίίΙβΓΠβπί νϊβν/, όπου μπορεί¬ 
τε να διαχειριστείτε 
την πρώτη σας αποι¬ 
κία, καθώς και να 
μεταφερθείτε στις υ¬ 
πόλοιπες που θα δη¬ 
μιουργήσετε στη συ¬ 
νέχεια με απλό κλικ 
στη "σημαία" τους, 
στο μικρό χάρτη που 
Βρίσκεται στο επά¬ 
νω και δεξιά μέρος 
της οθόνης. 

Με το ΒυίΙά ίεοπ αρχίζετε να δημι¬ 
ουργείτε τα πρώτα σας κτίρια. Θα χρει¬ 
αστείτε οπωσδήποτε Ραιτη, που παράγει 
ίοοά και ν/οοά, Ηου$ίη9, το οποίο δημι¬ 
ουργεί νέους κατοίκους (οι οποίοι σας 
είναι απαραίτητοι ως εργάτες στα διά¬ 
φορα κτίσματα), δυτίαεβ Μϊπβ, για να έ¬ 
χετε ϊγοπ και βηάυπυιη, Ραείοιγ, πολύ 
χρήσιμο για το εμπόριο και τη δημιουρ¬ 
γία πιίΐίίαιγ υπϊ*5, και ΝυεΙβατ ΡΙαηί για 
τα απαραίτητα αποθέματα σε βπβι^γ. 
Αργότερα θα σας χρειαστούν το 
υπίνθΓίϊίγ, με το οποίο οι επιστήμονες 
θα ανακαλύπτουν νέες τεχνολογίες 
που θα σας επιτρέπουν τη δημιουργία 
πιο προηγμένων κτιρίων, τα ΟυΙίυτβ 
ΟβπίβΓ, ΜυίβυΓπ και Ατι ΟοππρΙβχ, που 
ανεβάζουν το ηθικό των κατοίκων, σε 
συνδυασμό με τις επαρκείς ποσότητες 
σε ίοοά και τους χαμηλούς φόρους [αν 


το ηθικό πέσει, κάτι 
που ελέγχετε ανά πά¬ 
σα στιγμή με τα δύο 
εικονίδια ικανοποιη¬ 
μένων και δυσαρε- 
στημένων κατοίκων 
κάτω από το μικρό 
χάρτη, θα αντιμετωπί¬ 
σετε επαναστάσεις 
και άλλα δυσάρεστα 
φαινόμενα) και Βέ¬ 
βαια ΤΟ Οΐγ ΟθΠίθΓ, 
που είναι και ο κύριος στόχος σας στο 
παιχνίδι. Καθώς θα αναπτύσσετε την οι¬ 
κονομία σας και θα δημιουργείτε νέες 
τεχνολογίες, οι δυνατότητάς σας θα 
αυξάνονται και νέα κτίσματα θα προ¬ 
στίθενται στον κατάλογο των ήδη δια¬ 
θέσιμων {δΗίργατεΙ, ΑίτροΓί, Μί55ίΙβ 
Βα$β, ία 5 βτ ϋθίθΠΒβ, ΚβρΙίεαΗοπ 



$ίαίίοπ και πολλά ακόμα). Από το ΒυίΙό 
Ιεοπ μπορείτε να δείτε τα Γβ$ουΐΈθ5 και 
τα υπόλοιπα προαπαιτούμενα για κάδε 
κτίριο στοιχεία, ενώ επάνω αριστερά 
βλέπετε ανά πάσα στιγμή τα υπάρχοντα 
εΓβάίίϊ και σε ένα παράθυρο στο κάτω 
δεξιά μέρος της οθόνης έχετε την πλή¬ 
ρη εικόνα των Γθίουτεβϊ σας. 

Ενα άλλο σημα¬ 
ντικό στοιχείο στο 
παιχνίδι είναι η σω¬ 
στή κατανομή των 
κατοίκων στα ση¬ 
μεία παραγωγής. 

Αν οι άποικοί σας 
είναι ευχαριστημέ¬ 
νοι, θα βγαίνουν 
συχνά από τα σπί¬ 
τια τους και θα συ¬ 
γκεντρώνονται στο 



ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


Επεξεργαστής 466/66. 


6 ΜΒ ΚΑΜ, 


□ 



Το παιχνίδι περιέχεται ο* 1 00 και 
μας παρρχωρήθηκε αηύ το 
κατάντημα ΠαπασυτηρΙου, 
Στουρνάρι 35,111*4 3*41626. 


Οΐγ ΟβηίβΓ. Από εκεί μπορείτε να τους 
κάνετε άιαςι'η'άΓορ σε όποια όυίίάίπεβ 
κρίνετε πως έχουν περισσότερη ανάγκη 
από εργατικό δυναμικό. Αν όμως είναι 
δυσαρεστημένοι, θα μένουν στα σπίτια 
τους, οπότε ουσιαστικά θα σας είναι ά- 
χρηστο'. 

Οταν θελήσετε να αποικίσετε μια πε¬ 
ριοχή του χάρτη που ελέγχεται από ε¬ 
χθρικές δυνάμεις, ο πόλεμος ξεκινά. 
Εδώ σημαντικό ρόλο διαδραματίζουν η 
εμπειρία των ΓηΐΙΐίαιγ υηί»$, τα ν/εαροπί 
ταηρβ τους, καθώς και τα πλεονεκτήμα¬ 
τα και μειονεκτήματα των αντιμαχόμε- 
νων φυλών. Επίσης, πολλά θα εξαρτη- 
θούν από τις παραμέτρους που έχετε ε- 
πιλέξει στην αρχή του παιχνιδιού, όπως 
το ΟοπιρυίθΓ δΙίΐΙΙ ΙβνβΙ, ο αριθμός των 
αντίπαλων φυλών (δύο έως επτά, συ- 
μπεριλαμΒανομένης και της δικής σας) 
και τα Καεϊα! ΑΒίΙίίίθϊ. Αλλα στοιχεία 
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που μπορείτε να παραμετροποιήσετε 
στο παιχνίδι είναι το μέγεθος του πλα¬ 
νήτη και ο αριθμός των περιοχών, ο 
χρόνος που θα διαρκεί κάθε γύρος 
(προαιρετικά], ο αριθμός των Οΐγ €βπ- 
ίθΓ5 που χρειάζονται για τη νίκη (2, 3, 5, 
7, ή 10) και Βέβαια η φυλή σας [οι ϋνα 
ΜοβΙ^ είναι ιδανικοί για αρχή, αφού πα¬ 
ράγουν περισσότερα ΓβΒουτεθΒ από ό¬ 
λες τις υπόλοιπες φυλές)* 

Τέλος, χαρακτηριστικά όπως η Διπλω¬ 
ματία, το ΒΙαείς ΜαΓ^θί (χρήσιμο για να 
αποκτήσετε κάποιο ΓθΒουτε© που σας 
λείπει ή να πουλήσετε ένα προϊόν που 
διαθέτετε σε επάρκεια), τα ΚαηάοΓπ 
Ενβη+5 και η Κατασκοπία προσθέτουν 
σημαντικά στην ποικιλία και την ατμό¬ 
σφαιρα του ΡβαάΙοεΙζ. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του ΟβαάΙοοΙς είναι υψη- 
λής ανάλυσης και θα τα χαρακτηρίζα¬ 
με ως καλοφτιαγμένα Δεν αποτελούν 
κάτι το πρωτοποριακό, όμως είναι ευ¬ 
κρινή, λεπτομερή, διαφέρουν από φυλή 
σε φυλή και σίγουρα προδιαθέτουν θε- 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ενας εξαιρετικός τίτλος που θα σας κρατήσει συ¬ 
ντροφιά για αρκετά καιρό. Βασικά χαρακτηριστικά 
του ποικιλία και η φιλικότητα του ΐ|3ΐηβρΙ&γ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


ΔΡΑΣΗ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
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τικά τον παίκτη* Το 
δΘίΗθΠΊβηί νίβνν, 
που θα βλέπετε τον 
περισσότερο χρόνο 
στο ΟθαάΙοεΙς έχει 
τη μορφή ψευδό- 
τρισδιάστατου 
πλέγματος. Δεν έχει 
δυνατότητα μεγαλύ¬ 
τερου ζοογττ από τη 
ΒίαηάαΓί] απεικόνι¬ 
ση, είναι όμως και 
αυτό όμορφα σχεδιασμένο και λειτουρ¬ 
γικό. Η εισαγωγή είναι εκπληκτική, ένα 
μικρό Βεί-ίί αριστούργημα, ενώ εξίσου 
καλά είναι τα ηχητικά εφέ, τα 3-0 απι- 
ΓπαίίοπΒ και τα ευί βοοπθβ που 8α συνα¬ 
ντήσετε* Η μουσική έχει αρκετή ποικιλία 
και συνοδεύει ιδανικά το παιχνίδι, χω¬ 



ρίς να κλέβει την παράσταση (όπως π*χ* 
στο ΑίίθΗίίθ). δρβθοΕι θα συναντάτε 
συνήθως στα ΓβροΓίΒ που παίρνετε στο 
τέλος κάθε γύρου, στο ΜοιϊαΙ και όταν 
ζητάτε συμβουλές (Αάνϊεβ) σε διάφορα 
σημεία του παιχνιδιού, 

ΤΟ ΟΕΑΠΙΟΟί ΣΤΟ ΟΑΜΕΝΕΤ 

Το ΟοαάΙοεΙί έχει και ιπυΙίϊρΙαγθΓ δυ¬ 
νατότητες* Μπορεί μάλιστα να παιχτεί 
ομαλότατα στο ΟαιτίΘΝβΙ* Για να γίνει 
αυτό, θα πρέπει οι παίκτες να έχουν την 
έκδοση 1 *0 του ΚαΙί ίοτ 'ΜϊηάοΜΒ 95* 
Προτού ανοίξετε το ΚαΙί, κάντε τα ακό¬ 
λουθα: Από το δίαιί των ΝΥϊηεΙο^Β 95 
δώστε Ρυθμίσεις και επιλέξτε τον Πίνα¬ 
κα Ελέγχου* Κάντε διπλό κλικ στο ίεοπ 
Δίκτυο και πηγαίνετε στο ΙαΒ Παράμε¬ 
τροι* Θα πρέπει να υπάρχει στον πίνα¬ 
κα στοιχείων του δικτύου το "πρωτό¬ 


κολλο συμβατό με ΙΡΧ/5ΡΧ" (αλλιώς το 
εγκαθιστάτε}* Κάντε κλικ επάνω του και 
μετά στο ϊαΒ Ιδιότητες* Τσεκάρετε την 
επιλογή "Ενεργοποίηση του ΝΕΤΒΙ05 
μέσω ΙΡΧ/5ΡΧ". Δώστε ΟΚ* Τώρα στον 
πίνακα θα πρέπει να έχει προστεθεί η 
γραμμή "Υποστήριξη ΝΕΤΒΙΟδ για το 
συμβατό πρωτόκολλο με ΙΡΧ/5ΡΧ"* Δώ¬ 
στε ΟΚ και απαντήστε θετικά στο μήνυ¬ 
μα για επανεκκίνηση των \νίπάο^ 5 . 

Συνδεθείτε τώρα με την ΟοητιρυΙιπΙς 
και ανοίξτε κανονικά το ΚαΙί 1 *0* Μπεί¬ 
τε στο ΟαηηβΝοί και, όταν είστε έτοιμοι 
για να αρχίσετε το παιχνίδι, πηγαίνετε 
ξανά στο ΓοΙοΙθγ του ΚαΙί και ανοίξτε το 
ΚαΙί ΝΕΤΒΙΟδ. Δώστε τις ΙΡ αάάΓ65$β$ 
των υπόλοιπων παικτών (όχι τη δική 
σας), τις οποίες θα δείτε αν στο εΗαί 
νίπείον/ του ΚαΙί δώσετε την εντολή 
ΑαΙι. Κάντε 
τώρα τα πάντα 
ΓπίηίπτΊϊζθ και 
ξεκινήστε το 
ΟθαάΙοεΙς* Στο 
αρχικό μενού 
δώστε ΙΑΝ 
Τγρβ οί €οπ- 
πβείίοη και, αν 
είστε ο εΓοαίοΓ 
του παιχνιδιού, 
διαλέξτε τις υ¬ 
πόλοιπες πα¬ 
ραμέτρους* Μπορείτε να παίξετε ενα¬ 
ντίον ενός έως έξι παικτών* Καλή σας 
διασκέδαση! 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Ιο ΟβαάΙοεΙΐ είναι ένα από τα πιο εν¬ 
διαφέροντα ΓθΒουΓΟβ ΓπαηαρβΓπβηί 
9απτΐ65 που μπορείτε να βρείτε σήμερα* 
Θα μπείτε αμέσως στο πνεύμα του, χω¬ 
ρίς να μπλεχτείτε σε κυκεώνες εικονι¬ 
δίων και παραμέτρων, και θα το απο¬ 
λαύσετε εξίσου τόσο όσοι ξεκινάτε στα 
παιχνίδια αυτού του είδους όσο και οι 
πιο έμπειροι και συνηθισμένοι στις δυ¬ 
σκολίες. 

Πρόκειται για μία πραγματική έκπλη¬ 
ξη από την ΑεεοΙαάθ και σίγουρα για έ¬ 
να παιχνίδι που αναμένεται να γνωρίσει 
αρκετά ΒθρυβίΒ στο μέλλον. 
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"Το όνομά μου άναι ίαπγ." 

"Τι, δεν σας λέει τίποτα;" 

"Μα, δεν άναι δυνατόν»." 

"Θέλετε να κάνετε έρωτα μαξ} μου;" 

Ναι, ο διαβόητος 4 ον Ζουάν τον υπολογιστών επιστρέφει δρψύτερος 
στη δράση έπειτα από τρία χρόνια περισυλλογής, περιστοιχισμένος από 
αιβέριες υπάρξεις, ικανές να τρελάνουν οποιοδήποτε αρσενικό. Χωρίς 
καμία αμφιβολία, πρόκειται για την καλύτερη παραγωγή της δίαιτα τα 
τελευταία χρόνια. 

του Αντρέα-Παρασκευά Τσουρινάκη 


Ε ίχαμε παρουσιάσει το ιαιτγ ό 
στο τεύχος Ιανουάριου του 
1994. Από τότε έχουν περά¬ 
σει τρία χρόνια ακριβώς. Η ε¬ 
ταιρία ήθελε να "αποτοξινωθεί" λίγο ο 
κόσμος από τα συνεχή επεισόδια της 
σειράς, να μπουν καινούριοι χρήστες 
στο χώρο οι οποίοι, μη έχοντας δει τα 
προηγούμενα και λειτουργώντας κάτω 
από την τεράστια φήμη της σειράς, δα 
έτρεχαν να το αγοράσουν. Και έκανε 
πολύ καλά, νομίζω δε ότι και οι πωλή- 
σεις του παιχνιδιού θα τη δικαιώσουν. 
Το ίαπγ 7 δεν είναι απλώς ένα ακόμη 
Ιαιτγ. Βλέποντάς το συνειδητοποιείς α¬ 
μέσως ότι η εταιρία με αυτή την πα¬ 
ραγωγή της επιστρέφει 
στη χρυσή περίοδό της, 
περίπου στα 1990, τό¬ 
τε που το όνομά της ή¬ 
ταν συνδεδεμένο με την 
πραγματική ψυχαγωγία 
των χρηστών, τότε που απο¬ 
τελούσε το αδιαφιλονίκητο 
"νούμερο ένα". Το ίαπγ 7 είναι έ¬ 
να παιχνίδι, ένα αάνβηίυΓβ, που σκοπό 
έχει να σας διασκεδάσει. Ηταν καιρός. 
Προσωπικά, Βαρέθηκα τα αίματα, 
τους σκοτεινούς χώρους, τα παιχνίδια 
που το μόνο που σου προσφέρουν εί¬ 
ναι αγωνία και πάλι αγωνία. Γέλασα ύ¬ 
στερα από πάρα πολύ καιρό και γέλα¬ 
σα με την καρδιά μου. 

Αυτός είναι ο ίαπγ, ο μεγαλύτερος 
γκαφατζής γυναικάς του πλανήτη μας, 
και αυτή είναι η πραγματική δίβιτα. 
Μπράβο τους. 
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ΕΤΑΙΡίΑ 

5ίβιτα 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΙΒΜ και συμβατοί 
με Οβ'ΚΟΜ ςίτΐν© 

ΤΥΠΟΣ 

30 εατΐοοη ^ΓορΗΐοβ^ 
αηίηιαϊβε) αείνβηίυτβ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

ΕύκοΧο/Μέσο 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Στα Ιαιτγ ποτέ το σενάριο δεν είχε τη Βα¬ 
ρύτητα που έχει σε άλλα παιχνίδια. Οι διά¬ 
φορες ιστορίες χρησιμοποιούνται σαν πραγ¬ 
ματικό Ε«εΙ< 9 ΓουηεΙ (όπως δηλαδή υποδηλώ¬ 
νει και η λέξη) με σκοπό να δημιουργήσουν 
μία σειρά από κωμικές καταστάσεις, οι οποί¬ 
ες 8α φέρουν το γέλιο. Ας μην ξεχνάμε ποια 
είναι τα κύρια χαρακτηριστικά του ήρωά μας. 
Αδιόρθωτος γκαφατζής (δεν κάνει σχεδόν 
τίποτα σωστά), αδιόρθωτος γυναικάς [που ό¬ 
μως τελικά δεν κατορθώνει σχεδόν ποτέ να 
ολοκληρώσει μία ερωτική σχέση με τις πανέ¬ 
μορφες γυναίκες που όλο πέφτουν μπροστά 
του), είναι μονίμως ο μεγάλος χαμένος όλων 
των ιστοριών και καταστάσεων. (Δεν ξέρω, ί¬ 
σως αγαπήθηκε τόσο πολύ γιατί τα περισσό¬ 
τερα αρσενικά Βλέπουμε σε αυτόν ένα κομ- 
μάτι της ζωής μας.) 

Η καινούρια περιπέτεια του ξεκινά από ε¬ 
κεί ακριβώς όπου σταμάτησε η προηγούμε¬ 
νη, Προσπαθείς να κάνεις έρωτα με την πα¬ 
νέμορφη 5ΗαπΊαΓα, η οποία 
τελικά, με την πρόφαση του 
ερωτικού "βίτσιου", σού 
περνά χειροπέδες. Εσύ δεν 
αντιδράς, αυτή σου παίρνει 
τα λεφτά και φεύγει (πόσες 
φορές στο έχουν κάνει αυτό, 
καημένε Ιαιτγ). Σου Βάζει 
και ένα αναμμένο τσιγάρο 
για παρηγοριά στο στόμα. 

Μόνο που εσύ, ως γνωστόν, 
δεν καπνίζεις. Και με τον 
πρώτο βήχα πέφτει το τσιγά¬ 
ρο στο κρεβάτι και γίνεται 
χαμός. Αφού δραπετεύσεις, 
ύστερα από ένα πανέμορφο 
5θρυθπεβ που ΔΕΝ υπάρχει 
περίπτωση να ΜΗ οας κάνει 
να γελάσετε, βρίσκεις ένα 
εισιτήριο για ένα κρουαζιερόπλοιο και φυσι¬ 
κά αποφασίζεις να πας στην κρουαζιέρα. 
Από αυτό το σημείο αρχίζει ουσιαστικά η ι¬ 
στορία μας, καθώς ο ήρωάς μας παθαίνει 
(ως συνήθως) την πλάκα της ζωής του με την 
πανέμορφη καπετάνιο του κρουαζιερόπλοι- 
ου και βάζει στόχο να την κατακτήσει. Πρό¬ 
κειται κυριολεκτικά για μία ιστορία "έρωτα 


και αναρχίας". Απίθανες καταστάσεις θα 
σας χαρίσουν μοναδικές στιγμές γέλιου, που 
λείπει τόσο πολύ από τη ζωή μας τελευταία. 
Αθάνατε Ιαπγ, πάντα τέτοια». 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά ταυ είναι καρτουνίστικα και σε 
ανάλυση 640x480, Προτιμήστε όμως, αν 
τρέχετε το παιχνίδι μέσα από τα ν/ίπάον/5 
(και φυσικά το επιτρέπει η κάρτα γραφικών 
σας), να δηλώσετε περισσότερα από 265 
χρώματα, καθώς με τον τρό¬ 
πο αυτόν η ποιότητα της ει¬ 
κόνας "ανεβαίνει" πάρα πο¬ 
λύ. Το αηίιτιαίϊοη είναι από 
τα καλύτερα που έχω δει και 
είμαι σίγουρος ότι θα ενθου¬ 
σιάσει και εσάς. 

Ο ήχος του, τα εφε του και 
τα 5ρ0θεΚ (ομιλίες) είναι ε¬ 
ξαιρετικά. Οσοι έχετε χώρο 
στο σκληρό σας επιλεξτε το 
1η$ΐαΙΙ των 93 ΜΒ (!), γιατί 
αυτό περνά σχεδόν όλα τα 
αρχεία του ήχου στο σκληρό 
δίσκο σας, με αποτέλεσμα 
να υπάρχει πολύ καλύτερη 
ηχητική απόδοση. 

Ο χειρισμός του στηρίζε¬ 
ται σε ένα από τα καλύτερα 
και πιο λειτουργικά υ56Γ ίπίβιΤαεθ5 που έχω 
δει (το πρωτοείδαμε, αλλά όχι τόσο τελειο¬ 
ποιημένο στο ίοππ% ρα$$α9ο)- Πηγαίνοντας 
τον κέρσορα στο πάνω δεξιό μέρος της οθό¬ 
νης, βλέπεις τις επιλογές ΕΙΙ_Ε, ΟΑΜΕ και 
ΗΕΙΡ, Στην πρώτη περιέχονται τα ΝΕΜέ ΟΡΕΝ 
(Κθ5ϊογθ], 5ΑΥΕ και ΟϋΙΤ, Στη δεύτερη περιέ- 
χονται τα ΜΑΡ, ΙΝνΕΝΤΟΚΥ 500ΚΕ, ρυθμί^ 
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ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ ΑΠΟ ΕΝΑ 01100$ ΣΕ ΜΙΑ 
ΤΟΠΟΘΕΣΙΑ (ΑΠΟ ΕΝΑ ΚΑΘΕ ΦΟΡΑ) 

1. Αίπυτη: πίσω οπό τη δεξιά εοΐυπτιπ 
2* Αίτιυττι; πάνω από την είσοδο της βιβλιοθήκης 

3, Αΐπυιτι: στο υρρβΓ αβαΙ( στην αριστερή μεριά 

4, €αΒϊη: πίσω από το όυεΙ^οί 

5, Οαδίπ: πίσω από την ΐοίΐθί 

6» Οαόίπ: πίσω από τα ρίρε* στο κάτω μέρος της οθόνης 

7. δαΙίΓΟΟΓΓΐ: στο $ΐα9β 

8. ΒαΙίΓοοπη: πίσω από το 5ίαίιιβ στο κάτω-δεξί μέρος της οθόνης 

9. ΒαΙΙΐΌΟΐη; πίσω από το τραπέζι στο κάτω-δεςί μέρος της οθόνης 

(πρέπει να βρεις και τα τρία προτού συμπληρώσεις το Ίαπηί© 
Ιοο ηυ©$Γ, αλλιώς το βαΙίΓοοπι 8α είναι κλειδωμένο) 

10. ΡοοΙ$ίάθ Οαόαπα: πίσω από τα Βυ$!ιβ5 στα αριστερά 
11* Ροοίδίάβ Οαόαπα: πίσω από τα Βϋ5Ηβ$ στα δεξιά 

ΜΙΑ ΤΟΠΟΘΕΣΙΑ, ΕΝΑ 011.00 

12, Βπάαε: στα δεξιά της οθόνης 

13, Αίΐ αβείς: πίσω από το Ιορίαιγ άίΐάο 

14, Ροι^ΟΓά άβαίε πίσω από το ίοριαιγ $Ηβερ 


15, ΡΓΟΓΠβπαέΙβ άβείε στο δεξΐ ίορίαιγ 

16, ΙϊΊ 5βαηιαη Ιουη 9 θ: πίσω από το τρίτο $θαί 

17, ϋοΗπ 5 οη'$ Βογ: στο ν/οοά Ιεηοί στα αριστερά του όαΐ" 

18, ΗσΓ5©5ίισο5 €οΓηροίίίϊοη: στην άλλη περιοχή οπό αυτή 
όπου κινείσαι 

19- ΚίίεΗβπ: ένα από τα λουκάνικα ($αυ$ααα) 

20, Ηβανίπ' Ηο: στη σαλάτα (ΘγθθΙ^ $αΙα4 στο κάτω μέρος 
της οθόνης 

21, Μααί Οοιύθγ (στην κουζίνα): ένα από τα λουκάνικα (δουΕαφβ} 

22, ΙίόΓαιγ: πίσω από το 9 ΓαπάίαίΙϊθΓ ε:ΙοεΙε 
23- ΙονβΜα$!ΘΓ2000: στο ΒοοΐΗ #4 

24* Βθ$ί 0ΓΘ5580 ΟϋΓττρβίίίίοη: δίπλα στο ίβπτιίηαΙ 
25* Κορίΐεα δίαίυο ιόογτκ δίπλα στο πόδι του Οανΐά 
26* €α5ίηο: κάθεται στα ΘΙαεΙηαεΙς ίαόΐοδ 
27* ΕΓπρΙοχβο$ σηΙγ γοογπ: πίσω από το ΙαΒΙο 
28* Βο\νΙίπ9 ΟοΓπρβΙίΙίοπ: πίσω από το γΗϊπο 

29, ,)υ99$ γοοπϊ: πίσω από το όαΙβ$ οί Ριαν 

30. νίε|ςγ'$ ευόΐείο: πίσω από το ριηοαρρίο (ροδί Ιταπ$ίοητκιΗοη} 

31. ίυα 9 σαο Ηοίά στο κάτω αριστερό μέρος της οθόνης 

32, Ηθίρ/Αόουί 5εΓθεπ: σε έναν από τους άθ5Ϊ9π©Γ$ του παιχνιδιού 


σεις ήχου, ταχύτητας κίνησης του Ιαπγ, 
τα πόσο "βρώμικα" 8α μιλάει και διάφο¬ 
ρα άλλα, με πιο σημαντικό το €ίΟ5Ε0 
^ΑΡΤIΟΝ1ΝΘ. Κάντε κλικ σε αυτό ώστε 
να το θέσετε ΟΝ, αν θέλετε να βλέπετε 
και οε ϊβχϊ τους διαλόγους ($ρθ6<:Κ) τους 
οποίους ακούτε. Το τρίτο δεν περιέχει τί¬ 
ποτα ουσιαστικό, εκτός από το ΑΒΟΟΤ 
στο οποίο θα βρείτε "κάτι" που σας εί¬ 
ναι απαραίτητο στο παιχνίδι! Κάνοντας ο¬ 
πουδήποτε δεξί κλικ μέσα στην οθόνη 
δράσης που καταλαμβάνει ολόκληρη 
την οθόνη, βλέπεις ένα δΗοιΤςυίε με τις 
εντολές ΜΑΡ, ΙΝνΕΝΤΟΚΥ, 50ΟΚΕ, 
5ΑΥΕ, ΤΗΕ Β055! (κάνει ητΝπιηπίζβ το πα¬ 


ράθυρο του παιχνιδιού και γυρνάς στο 
άθΒΐάορ των Υ/ίηάον^] για πιο γρήγορη 
πρόσβαση σε αυτές. Οταν ο κέρσορας, 
που έχει το σχήμα του προφυλακτικοό, 
είναι μικρός τότε εκεί δεν γίνεται τίποτα. 
Οταν όμως είναι μεγάλος (!) τότε εκεί υ¬ 
πάρχει δράση [!). Κάνοντας σε αυτά α¬ 
κριβώς τα σημεία αριστερό κλικ, βλέπεις 
το ππθπυ με τα διαθέσιμα ρήματα, που 
διαφέρουν ανάλογα με την περίπτωση. 
Σε όλα όμως θα υπάρχει η εντολή ΟΤΗ- 
Εί?. Επιλέγοντάς την εμφανίζεται ένα ειδι¬ 
κό άίαΙθ9 θοχ οπού μπορείς να τυπώσεις 
ένα δικό σου ρήμα! Ναι, το Ιαπγ 7 χρη¬ 
σιμοποιεί και πληκτρολογήσεις εντολών 
και μάλιστα δεν τελειώνει 
το παιχνίδι χωρίς τη συστη¬ 
ματική χρήση της επιλογής 
αυτής. Επιτέλους, έστω και 
έτσι επιστροφή στα παλιά, 
προτού η πλημμυρίδα των 
ίεοπ εντολών τα παρασύ¬ 
ρει όλα στο πέρασμά της. 
Η κίνησή σας γίνεται είτε 
μέσω του ειδικού χάρτη 
του σκάφους είτε από πε¬ 
ριοχή σε περιοχή μέσω των 
ειδικών αιτούν κίνησης. 

Κάνοντας αριστερό κλικ 
οε ένα χαρακτήρα, εμφανί¬ 


ζεται και η εντολή ΤΑΙΚ. Εδώ κάθε επιλο¬ 
γή που ρωτάτε "κιτρινίζει" και μερικές α¬ 
πό αυτές δημιουργούν επιπλέον επιλο¬ 
γές. Προσέξτε και εδώ το ΟϊΗθγ$, αφού 
με αυτό μπορείτε να ρωτήσετε οτιδήποτε 
θελήσετε και πιο ειδικά για τους άλλους 
χαρακτήρες του παιχνιδιού. 

Το παιχνίδι διαθέτει αρκετά πρωτότυ¬ 
πα στοιχεία. Ετσι, κάθε τόσο θα Βλέπετε 
ένα νούμερο στην οθόνη, ϊύνοντας το 
ειδικό εξώφυλλο του €0 [ΟγΒβΓδηιίί 
2000), θα έχετε μυρωδιές από διάφορα 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ενα από το καλύτερα ΦάνοηλυΓθΒ της 5 ϊβγγ 3 και της 
χρονιάς αυτής. Προσφέρει ψυχαγωγία με την πραγ¬ 
ματική έννοια της λέξης. Επιτέλους, ένα παιχνίδι 
που Θα σας κάνει να γελάσετε, Θέλετε δεν Θέλετε. 
Διαθέτει άψογα καρταυνίοτικα γραφικά, εκπληκτική 
μουσική, πανέξυπνο και ανατρεπτικό χιούμορ και... 
πολλές κρι άμορφες γυναίκες. Μην το χάσετε με τί¬ 


ποτα. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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υΐ' ΗαΪΓ ν/βανβ Κίΐ και επίλεξε τα Ορβπ. 
Βρίσκεις ένα ΝθαάΙθ. Κάνε αριστερό κλικ 
στο νΐεβ Οπρ$, επίλεξε το 1)$β και μετά 
το ΝθβάΙβ. Ετσι παίρνεις το Βεηΐ ΝββάΙβ. 
Τώρα κλείσε το ιπνβπΐΌΓγ σου και κάνε α¬ 
ριστερό κλικ πάνω στις χειροπέδες σου 
(Ηαπάευίίδ), Επίλεξε το ϋ$β και μετά το 
Ββηί ΝοεεΙΙθ. Επιτέλους λύνεις τις χειρο¬ 
πέδες και φεύγεις από το κρεβάτι που έ¬ 
χει πάρει φωτιά. Τώρα μπορείς να δοκιμά¬ 
σεις διάφορα (να πετάξεις την καρέκλα, 
να σηκώσεις το φωτιστικό κλπ.), αλλά μό¬ 
νο ένα έχει αποτέλεσμα. Κάνε αριστερό 
κλικ στη γυάλινη πόρτα (ΟΙα$5 Ραϋο 
Οοογ) και επίλεξε το ΟιΗθγ. Τώρα τύπωσε 
το ρήμα ΒΚΕΑΚ και παρακολούθησε το 
εκπληκτικό απίπΊαΙβά ίορυβπεθ. 

Η συνέχεια επί της οθόνης σας,„ 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


484ΒΧ/2 «το Φ6ΜΗι. 


8ΜΒ ΗΑΜ στο 008 και 12ΜΒ ΒΑΜ 
στο νίπίίοινί, 


2κ ΟΟ-ΚΟΜ «ΪΓΐν», κάρτα ήχου 
με ΟΑΟ, 


Στο σκληρά καταλαμβάνει περίπου 
£3ΜΒ, 8ν0Α κάρτα γραφικών. 


Το παιχνϊ&ι, που περιλαμβάνει 1 00, 
τρ ειαάγεί η ΡΙοΐΙΙπβ και μας το προ- 
«έφερε το κατάστημα Παττασωτηρϊ 


ι#.·- “ 


μέρη ή καταστάσεις! Εντυπωσιακό, αν και 
το έχει εφαρμόσει για πρώτη φορά η πα¬ 
λιά Ιπίοεοππ. 

Στο παιχνίδι μπορείς να Βάλεις δικές 
σου φωτογραφίες και αρχεία με τη δική 
σου φωνή! Ακούγεται και είναι εκπληκτι¬ 
κό. Το πιο εκπληκτικό είναι όμως ότι η 
5ϊθΐτα ξέχασε να Βάλει στο €□ τα εν λό¬ 
γω αρχεία και στο Ιπίοιτίθί έχει γίνει ψι- 
λοχαμάς με αυτήν την ιστορία. Ο ίδιος ο 
Κεη ννΐΙΙιαπΊΒ ζήτησε συγγνώμη. 

Εχω στα χέρια μου τις αναλυτικές οδη¬ 
γίες για το τι πρέπει να κάνετε, αλλά δυ¬ 
στυχώς η έλλειψη χώρου σε συνδυασμό 
με το ότι το παιχνίδι ήρθε στα χέρια μας 
κυριολεκτικά ενώ έκλεινε το περιοδικό 
δεν μας επιτρέπουν την δημοσίευσή 
τους. Υπομονή μέχρι το τεύχος του Ια¬ 
νουάριου, τι να κάνουμε! Οσοι πάντως έ¬ 
χετε πρόσβαση στο Ιηΐβπιβΐ, οι οδηγίες 
αυτές 8α υπάρχουν από τώρα στη διεύ¬ 
θυνση Κίίρ://\ν^ν.ςοηηρυϋηίς.9Γ/9 αιτ1€5 · 
Κάντε κλικ στο Ιαπγ 7 στη σελίδα αυτή 
και θα βρείτε τη λύση του παιχνιδιού, αλ¬ 
λά και τα εν λόγω αρχεία. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ * 
ΓΡΙΦΟΙ 

ΙαΓΓγ σημαίνει ψυχαγωγία. Η ατμό- 
σφαιρά του λοιπόν διακρίνεται από το α¬ 
νατρεπτικό χιούμορ που διαπερνά το παι¬ 
χνίδι σε όλα τα επιμέρους στοιχεία του. 
Και μιλάμε για ένα χιούμορ που τσακίζει 
κόκαλα, που Βγάζει γέλιο. 

Η δράση του είναι αρκετά καλή και με¬ 
γάλη σε έκταση. Ιαπγ σημαίνει γυναίκες 
και εδώ ο πρωταρχικός σου στόχος και 
πόθος είναι η πλοίαρχος μία γυ- 

ναικάρα με τα όλα της που λένε. Για να 


φτάσεις όμως στον πολυπόθη¬ 
το σκοπό σου πρέπει να κερ¬ 
δίσεις σε σειρά διαγωνισμών 
που διεξάγονται πάνω στο 
σκάφος, όπως οι: Ροορ ΟθεΚ 
ΗρΓ&βϊΗοθδ, 0ταρ5 ΤουΓπα- 
ιπαπεί, ΤαίΙ ΟοεΙς Βονίίπξ}, 
ΙονβΜαΒίθΓ 2000, Οαρίαίπ^ 
ΟοοΙς-Οίΐ και Βθ5ί-0τθ$$βά 
Μαπ. Φυσικά για να κερδίσει 
κάποιας στους διαγωνισμούς 
αυτούς γίνεται πραγματικός 
χαμός. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Παίρνεις τον έλεγχο του παιχνιδιού, α¬ 
φού η δαπτατα σε δέσει πάνω στο κρεβά¬ 
τι, πάρει τα λεφτά σου και φύγει, αφήνο¬ 
ντας οου ένα αναμμένο τοιγάρο που 
"βάζει" φωτιά στο κρεβάτι (όλο συμβολι¬ 
σμούς είναι η ιστορία). Κάνε αριστερό 
κλικ στο κομοδίνο δεξιά σου και πάρε το 
ϋΙ' Ηαίτ νΥοαν© Κϋ. Κάνε αριστερό κλικ 
στο κομοδίνο αριστερά σου και πάρε το 
νϊεθ Οπρ5. Κάνε δεξί κλικ του ιηου5θ και 
επίλεξε το ΙπνβπίΟΓγ (ή πάτησε τα πλή¬ 
κτρα ΟιΊ και I). Κάνε αριστερό κλικ στο 


Οι γρίφοι του είναι καλοί και 
δεν θα δυσκολέψουν ιδιαίτερα 
το χρήστη του παιχνιδιού. Είπαμε, 
σκοπός του παιχνιδιού είναι να 
σας διασκεδάσει και όχι να σας 
βασανίσει με "δύσκολους" ή 
"στρυφνούς" γρίφους. 

Στο παιχνίδι, εκτός από την κα¬ 
νονική δράση θα πρέπει να ε¬ 
ντοπίσεις και τα 32 ΟίΙάοδ που 
υπάρχουν διάσπαρτα μέσα στο 
παιχνίδι. 


?€ ΜοεΙθγ Π 1 
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01ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚ ΣΑΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΙ 


ΚΑΘΕ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΤΗΣ ΑΝΙΙΒΙ5 ΕΙΝΑΙ ΕΝΑΣ ΠΟΛΥΤΙΜΟΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ. 

Επιλέξτε αυτήν που ανταποκρίνεται στις δικές σας απαιτήσεις. 


! Ιλει 


α ί>* 3 ίϊ 

Κ'ΜΙΙΧϋ 




δυΡΕΚ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 13άρι 


Πν€Τ€ και «σας ένας από τους 
χρυσούς τοχ«ρούς του Ι1ΡΟ-ΠΟ 

Με βάση τις δικές σας προβλέψεις για τα 
αποτελέσματα των αγώνων και τους 
περιορισμούς που 8α επιλέξετε, το 5υροτ 
Ηλεκτρονικό 13άρι 8α σας οδηγήσει εύκολα 
και γρήγορα στην ανάπτυξη του καλύτερου 
- σε πιθανότητες επιτυχίας - συστήματος 
με τις λιγότερες δυνατές στήλες, 

(Διατίθεται σε δισκέτα 3.5") 

Τιμή: 15.000 δρχ. 



ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 6άρι 


Ο πλέον πολύτιμος 
σύμβουλός σας στο ΛΟΤΤΟ 

Με οδηγό τη δική σας έμπνευση και τους 
στατιστικούς όρους που 8α επιλέξετε ως 
περιορισμούς στην ανάπτυξη στηλών, το 
Ηλεκτρονικό όάρι 8α σας προτείνει ένα 
σύστημα με τις λιγότερες δυνατές στήλες 
και τις μεγαλύτερες πιθανότητες επιτυχίας. 

(Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5.25") 

Τιμή: 12.000 δρχ. 



5ΤΟ€Κ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 


Επενδύστε σωστά και μ€... πρόγραμμα 

Το 5ίοε^ Μαπαρεπτιβηΐ είναι μία εύχρηστη εφαρμογή διαχείρισης 
χρηματιστηριακών αξιών που, λαμΒάνοντας υπόψη τις καθημερινές 
τιμές κλεισίματος των μετοχών, παρέχει στους επενδυτές τη δυνατότητα 
εξαγωγής πολύτιμων συμπερασμάτων για τη μελλοντική πορεία και τις 
αλλαγές συμπεριφοράς των μετοχών που παρακολουθούν. 

(Διατίθεται οε δισκέτα 3.5") 

βίοείε ΜαπαςισνηβηΙ Ιιφι* (διαχείριση μέχρι 25 τίτλων) 

Τιμή: 39*000 δρχ. 

$ΙοεΙε Μαηαςρβιηοηί 5υρ©τ (διαχείριση απεριόριστων τίτλων) 

Τιμή; 89.000 δρχ. 



Α5ΤΚΟΟΗΑΚΤ 



Ανακαλύψτε τον μαγικό κόσμο της Αστρολογίας 


Με βάση τα στοιχεία γέννησής σας, το ΑδίΓοε^αιΐ θα δημιουργήσει 
γρήγορα και εύκολα τον αστρολογικό χάρτη σας, η κατάλληλη 
ερμηνεία του οποίου θα σας δώσει τη δυνατότητα να γνωρίσετε 
τις τάσεις που επικρατούν στην πορεία της επαγγελματικής, 
προσωπικής και αισθηματικής ζωής σας* 


[Διατίθεται σε δισκέτα 3.5") 


Τιμή: 12.000 δρχ. 



νΐδΙΙΑΕ ΡΟΜΙΝυδ ΡΚΟ ν.4.0 


Δημιουργήστε τις δικές σος 
32-δϊί εφαρμογές 

Εκμεταλλευθείτε τα πανίσχυρα εργαλεία του 
επαγγελματικού προγράμματος δημιουργίας 
εφαρμογών ΥίδυαΙ Οοπηίηυ* Ργο και αναπτύξτε 
γρήγορα και εύκολα, χωρίς ιδιαίτερες 
γνώσεις προγραμματισμού, εφαρμογές που 
καλύπτουν τις προσωπικές απαιτήσεις σας. 

(Διατίθεται σε δισκέτα 3,5") 

Τιμή: 39.700 δρχ. 


ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΤΟ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ ΑΝυΒΙδ: Μΐρ://νννννν.ΰθΓηρϋΙίηΚ. 9 Γ/ππθΙΙ 


ΑΘΗΝΑ; ΟΟΜΡυΡΗΕδδ 31 ΙΡΡΟΠΤ ΟΕΝΤΕΗ, Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ.: 3801761, ίθχ: 9242219 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ.: 284864, 287610, ίβχ; 282663 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤ 3 , Λεωφ. Ακροπόλεως 45, Ακρόπολη, Λευκωσία, τηλ.: 317471, ίθχ: 317470 











































5ΥΝΡΚΑΤΕ ννΑΚ5 


ΡΚΑΟΙΙΕ ΑΙΙΕΟΙΑΝΟΕ 


ΚΚΑΖΥ ΙΥΑΝ 


Το παιχνίδι ίκτελάται σε περιβάλλον 00$. 
Αν έχετε Μηάοννϊ 95, 8α εκτελεστεί σε 
00$ Βοχ. Σε ορισμένες περιπτώσεις ίσως 
χρειαστεί να επανεκκινήσετε τα ννΐηάοτνδ 
95 σε περιβάλλον 00$ (Κββίαι·» (Ηβ 
εοηιρυϊΟΓ ίπ Μ5Ό05 ηισάβ). 

Το παιχνίδι εκτελείται μόνον σε περιβάλ¬ 
λον ννίηεΐονκ. Ορισμένα παιχνίδια αυτής 
της κατηγορίας απαιτούν συγκεκριμένη α¬ 
νάλυση και χρώματα ώστε να εκτελεστούν 
χωρίς πρόβλημα. 


Τα παιχνίδια αυτής της κατηγορίας εκτε- 
λούνται μόνον κάτω από το περιβάλλον 
των Μ/ΐπεΙονΗ 95. 


Αν στην παρουσίαση ενός παιχνιδιού υ¬ 
πάρχει αυτό το σήμα, τότε μην το χάσετε 
με τίποτα! Οι συντάκτες του "Ρ€ Μαϊίβτ" 
ενθουσιάστηκαν μαζί του. 


5ΥΝΟΙΟΑΤΕ ΗΑΗ5: 
Η συνέχεια ενός 
ιστορικού παιχνιδιού, 


ΡΙΤ’5 ΟυίΟΕ 


ΡΒΑΟΙΙ.Ε ΔΙ_Ι_ΕΟΙΑΝΟΕ: Το νέο 
ελκυστικό υΤΟΡΙΑ. 
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Ο λοι ασφαλώς δα θυμάστε το 
περίφημο δγπάίεαίβ της ΒυΙΙ- 
ίτο 9 , το παιχνίδι που τάραξε τα 
νερά στο χώρο των εοιπρυίοΓ 
9αηπθ5 εν έτει 1993, Βασισμένο κύριος στην 
άφθονη δράση και το πρωτότυπο 9απΊ6ρΙαγ 


σαν να αμφισβητήσουν τα πρωτεία τους, δη¬ 
μιουργώντας ένα νέο Συνδικάτο, την ΟΗυτεΗ 
οί ϊΝθ Νον ΕροοΗ. Ο δέκατος επιστήμονας ο 
Κο-ΡόυΙΙ νΐδίίοίς εγκατέλειψε 
τους συναδέλφους του και απο¬ 
φάσισε να συνεχίσει μόνος του* 


του. Τρία χρόνια μετά, κυκλοφορεί επιτέλους 
η πολυπόθητη συνέχεια του, αυτήν τη φορά 
με τίτλο δγηάϊεαϊε Ματ$. 

Βρισκόμαστε πλέον ένα σχεδόν αιώνα μετά 
το τέλος του πρώτου μέρους και τα Συνδικά¬ 
τα έχουν υπογράψει ειρήνη, τερματίζοντας τις 
πολύχρονες μάχες μεταξύ τους* Ωστόσο, το 
κυρίαρχο Συνδικάτο, οι Ευτο(Ιοιρ, δεν παρέ- 
μεινε αδρανές. Εχει προσλάΒει μια ερευνητι¬ 
κή ομάδα, προκειμένου να αναπτύξει ακόμα 
περισσότερο την τεχνολογία ελέγχου των αν¬ 
θρώπινων εγκεφάλων, στους οποίους οι Ευτο- 
ΟοΓρ έχουν εμφυτεύσει τα περιβόητα ΟοπίτοΙ 
ΟΗιρ*. Για το σκοπό αυτόν επιλέχδηκαν οι δέ¬ 
κα καλύτεροι επιστήμονες του κόσμου και συ¬ 
γκεντρώθηκαν στο απόμακρο Ρέικιαβικ της 
Ισλανδίας με κάθε μυστικότητα, για να φέ¬ 
ρουν σε πέρας το δύσκολο αυτά έργο. Δοκι¬ 
μάζοντας όμως στους εαυτούς τους τη νέα 
τεχνολογία, οι εννέα από τους δέκα επιστήμο¬ 
νες έχασαν τα λογικά τους. Βλέποντας πως οι 
ΕυΓοΩοτρ είναι αρκετά ευάλωτοι, αποφάσι¬ 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙ! 

ΟΡΟ* 486ΡΧ2/06ΜΗΖ 

ΜΝΗΜΗ) 8ΜΒ 
ΚΑΡΤΑ) $νθΑ με 
νΕ5Α Οϊίνβτ 
ΗΧΟΙ) 3ουπε)ΒΙαϊ)βΓ 
ΗΟί 55-205ΜΒ 
ΔΙΚΤΥΟ: Να, 


Το πρώτο που 
έκανεηΟΗυΓέΚ 
ήταν η εισαγωγή 
ενός ιού στο 
ϋΤΟΡΙ Α ΟΙοΒσΙ 
ΟοπίΓοΙ Νθίν/οίΙ<, 
το οποίο οι Ευτο- 
Οσιρ χρησιμο¬ 
ποιούσαν για την " καθοδήγηση" του πληθυ¬ 
σμού. Ετσι, σι άνθρωποι μπορούσαν πια να 
δουν την πραγματική όψη του κόσμου και 
των πραγμάτων, ενώ οι εννέα επιστήμονες πί¬ 


στεψαν πως αυτό θα ήταν αρκετό για να 
τους απαγκιστρώσει από την επιρροή της Ευ- 
ΓοΟοιρ και να τους ρίξει κατευθείαν στα δί¬ 
χτυα της ΟΗυτεΗ* Υπάρχει πάντα βέβαια και ο 
κρυφός μπαλαντέρ, ο Υγιείς ο οποίος με τη 


σειρά του ίδρυσε τους Ι^υιάθά, έχοντας 
και αυτός τις δικές του απόψεις για το μέλ¬ 
λον του πλανήτη. 

Ξεκινώντας το δγπάϊεαΐβ Υ/ατ5, καλείστε 
να διαλέξετε αν Βα είστε με το μέρος της Ευ- 
ΓοΩατρ ή της €ΗυτεΗ οί ϊΚβ Νσν Εροείι. Κα¬ 
θώς θα προχωράτε από αποστολή σε απο¬ 
στολή, το σενάριο θα εξελίσσεται διαρκώς, 
ενώ, αν αργότερα πάρετε στο παιχνίδι 
/ ^ το ρόλο του αντίπαλου Συνδικά- 

4 -* 1 του, θα μπορέσετε να 

δείτε τη δική τους όψη 
της ιστορίας. Βέβαια, τσ 
δγηάΐεαίθ νΥατ5 δεν έχει 
εξελιχθεί σε σχέση με το 
πρωτότυπο παιχνίδι μόνο 
στο σενάριο, αλλά και 
στην ποικιλία καιτη δυ¬ 
σκολία των αποστολών, οι 
οποίες είναι περισσότερες 
από 60. Τα οβ|οεϊίν6$ σας 
περιλαμβάνουν την εξό¬ 
ντωση όλων των εχθρών σε 
μια πίστα, την καταστροφή κτιρίων στρατηγι¬ 
κής σημασίας, τη διάσωση αιχμαλώτων, την 
προστασία προσώπων, κτιρίων ή οχημάτων α¬ 
πό τα εχθρικά πυρά, την ανάκτηση κρίσιμων 
αντικειμένων, τη διαφυγή μέσα από μια ζώνη 
που ελέγχει το αντίπαλο Συνδικάτο κ*λπ* θα 
χρειαστεί ακόμα να χρησιμοποιήσετε διάφο¬ 
ρους τύπους οχημάτων, να διαλέξετε τους 
κατάλληλους πράκτορες και τον απαραίτητο 
εξοπλισμό για κάθε αποστολή ή ακόμα και 
να.*, χειρουργήσετε τους πράκτορές σας εμ¬ 
φυτεύοντας τους τεχνητά μοσχεύματα που 
9α επηρεάσουν τις αντιδρά¬ 
σεις και την προσωπικότητά 
τους. 

Η συνολική ατμόσφαιρα 
ταυ δγπάϊεαϊθ ΜαΐΈ δεν έχει 
υποστεί σημαντικές αλλαγές 
οε σχέση με τον προκάτοχό 
του, αφού κι εδώ 8α συνα¬ 
ντήσετε φουτουριστικά σκη¬ 
νικά και ευί-5εβηβ$, ενώ επί¬ 
σης θα απολαύσετε ρεαλι¬ 
στικά ηχητικά εφέ και δυνατή 
ηλεκτρονική μουσική. Τα 30 
ίδοπισΐπε ξ^αρΗίε* των πόλεων σε αναλύσεις 
320x200 και 640x480 είναι λεπτομερή, 
μπορείτε να αλλάξετε τα οπτικό Βάθος, το 
εΙεΐαίΙ ΙονβΙ και τη γωνία απεικόνισης, ενώ κά¬ 
θε αντικείμενο είναι σχεδόν διπλάσιο σε μέ- 


1 !4 Ρ^ Μα$ίβΓ 






























Μί$ί, το οποίο αυξάνει την 
ακρίβεια στόχευσης, κάτι 
που 8α πας βοηθήσει πο¬ 
λύ αν έχετε να αντιμετωπί¬ 
σετε έναν ευκίνητο και αν¬ 
θεκτικό αντίπαλο. Στα αρι¬ 
στερό της οθόνης θα 
βρείτε τον Ρο^θΓραε1( Ιπ- 
όίεαίοΓ (όχι, δεν δείχνει αν 
ο πράκτορας σας είναι κά¬ 
τοχος του Ρο^θγ ΡαεΙς της 
ΟοπτρυΙϊπΙς αλλά αν το ό¬ 
πλο σας έχει αρκετή ενέρ¬ 
γεια ή χρειάζεται επαναφόρτιση λόγω της 
συνεχούς χρήσεως, οπότε και θα πρέπει να 
περιμένετε λίγο μέχρι να 
μπορέσετε να ρίξετε την ε¬ 
πόμενη βολή], την Τθογπ 
δθΙεείΟΓ Βογ, με την οποία 
μπορείτε να φτιάξετε ομά¬ 
δες πρακτόρων και να τις 
κινείτε ταυτόχρονα, και το 
ΤΗβππαΙ ίπια9ΐπ9 ΒυίΙοη, 
με τα οποίο μπορείτε να 
βλέπετε στο σκοτάδι μέσω 
υπέρυθρης όρασης. Τέλος, 
κάτω αριστερά βρίσκεται 
ο δεαπηβτ, ένας μικρός 


χάρτης ολόκληρης της 
πίστας, στον οποίο φαί¬ 
νονται με ροζ χρώμα οι 
στόχοι της εκάστοτε α¬ 
ποστολής σας. 

Η κίνησή σας γίνεται 
με το αριστερό πλήκτρο 
του ίΤΊου&β, ενώ αξίζει να 
αναφέρουμε, μια και δεν 
το βρήκαμε σε κανένα 
σημείο του Γπαπυαΐ ή του 
παιχνιδιού, ότι, για να ε¬ 
πιστρέφετε στο αρχικό 
μενού από μια πίστα 
προτού ολοκληρωθεί η 
αποστολή, πρέπει να κά¬ 
νετε», Θαυ50 (με το πλή¬ 
κτρο Ρ] οπότε θα εμφα¬ 
νιστεί μπροστά σας και η 
επιλογή του Ουίί. 

Ολοκληρώνοντας, θα λέγαμε πως το 
δγηάϊεαίβ νΥαΓ* είναι ένα πολύ καλό αείίοη 
5ίΓαίβ9γ 9 αιτ1€ ' που άμως 06 κα Η ,α περίπτω* 
ση δεν θα δημιουργήσει την αίσθηση του 
πρώτου δγπάίοαίβ. Είναι καλοσχεδιασμένο, 
αλλά του λείπει εκείνη η έμπνευση και η ιδιαί¬ 
τερη προσωπικότητα που χαρακτήριζαν το 
θρυλικό εκείνο παιχνίδι του 1993, Αν και παί¬ 
ζεται και σε 486, δεν θο το συνιστούσαμε 
παρά μόνο σε όσους έχουν Β&ηίιυπτι, 16 ΜΒ 
μνήμης και ισχυρό υποσύστημα γραφικών. 

Το παιχνίδι περιέχεται σε 1 ΓΟ και μας το 
προσεφερε η ΡΐοίΙϊπθ, Μπόταση 8, 
τηλ: 3825024, 

Του Βαγγέλη Κράτσα 


γεθος από το αντίστοιχο 
του πρώτου δγπάϊεαίθ. 
Με την επιλογή [>Θβρ 
ΡαάαΓ έχετε τη δυνατό¬ 
τητα να δείτε στο εσωτε¬ 
ρικό των κτιρίων, στοι¬ 
χείο πολύ χρήσιμο για 
την περίπτωση που ανα¬ 
ζητάτε κάποιο κρυμμένο 
πράκτορα ή αντικείμενο. 
Εχουν προστεθεί ακόμα 
15 νέα όπλα, ενώ υπάρ¬ 
χει και το απαραίτητο 
ΜθάίΙόϊ για την επανά- 
κτηση των χαμένων 
ΗσαΜι ροιηί5 των πρα¬ 
κτόρων σας. 

Οταν ολοκληρώσετε 
τα προκαταρκτικά, μπαί¬ 
νετε στην κυρίως οθόνη 


του παιχνιδιού όπου χειρίζεστε πλέον την ο¬ 
μάδα σας. Στο επάνω μέρος της οθόνης θα 
βρείτε τη ΗβοΙίΗ Βατ, τη δίαπίΐίηα Βατ, τη 
νΥααροπ δοΙβείοΓ Βογ και την ΡδγεΗοϊΓορϊε Ιπ- 
ίΐυθποθ Βατ, που είναι ξεχωριστές για καδέ¬ 
ναν από τους πράκτορες σας. Εάν κάνετε 
κλικ στο αριστερό μέρος της Ρδγείιοίτορίε Ιπ- 
ίΐυβπεβ Βατ, ενεργοποιείτε το ναρκωτικό ΒΙυο 
ΡαπΙς που κάνει τον πράκτορα να πυροβολεί, 
χωρίς να δώσετε εσείς την αντίστοιχη εντολή 
(κάτι που γίνεται κανονικά με το δεξί πλήκτρο 
του ΓΤΊουίθ), τον πρώτο στόχο που θα βρεθεί 
στην ακτίνα δράσης του όπλου του. Με κλικ 
στο δεξί τμήμα ενεργεί το ναρκωτικό Ρθά 
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Μ ετά το τέλος της δυναστείας 
των δαΙαπα, η Ομοσπονδία α¬ 
ναλαμβάνει τη διακυβέρνηση 
του σύμπαντος. Ολες οι φυ¬ 
λές, οι Τβιταηδ, οι Αιίθητιΐα, οι 
ΜίΙωΙα}, οι ΑτεΗθαπ ΟαϊΗθ- / ^ 
γιπ 9 $χ οι Βτοεεαίία ~ 

και οι Κϊ 9 θΙΙίαπ 5 
συμμετέχουν με α¬ 
ντιπροσώπους 
τους στο ΡοεΙβίαΙ 
€ουποί 1 , το ανώτα¬ 
το όργανο της 
Ομοσπονδίας. 

Ομως, δεν θα γι¬ 
νόταν να λείψουν, 
ακόμα και στον 25ο 
μΧ αιώνα, αυτοί 
που αντιτάσσονται 
στο κατεστημένο: Στην περίπτωσή μας πρόκει¬ 
ται για τους Μο^-Οοη^, που έχουν φτιάξει 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 
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ΑΙΚΤνΟΐ ΝΑΙ 



νσ επιβιώσετε και να αυξήσετε την παραγωγή 
μεταλλευμάτων [ογθ*) στους αστεροειδείς 
που έχετε υπό τον έλεγχό σας. 

Αυτό είναι εν ολίγοις το σενάριο ενός από 
τα πιο πρωτότυπα Γ85ουΓ0θ ΠΊαπα 9 σΓΠθπί 
9απτΐθ5 που έχουμε δει ως τώρα. Με Ηί- 
ΤόεΗ ΙοοΙε σε κάθε οθόνη του και δια¬ 
θέτοντας ένα ίπϊβΓίαεε με ξεχωριστή 
προσωπικότητα, το 
Ρ^ιΙβΑϋβ^αηςβ σί¬ 
γουρα διεκδικεί επά¬ 
ξια το χαρακτηρισμό 
του διαφορετικού. 

Από την κεντρική ο¬ 
θόνη του παιχνιδιού 
μπορείτε να ξεκινήσε¬ 
τε ένα από τα έτοιμα 
σενάρια ή να φτιάξε¬ 
τε ένα ευ5ίοπι δικό 
σας, αλλάζοντας τις διάφο¬ 
ρες παραμέτρους (μέγεθος 

της 9 απβ ατβπα, επιθετικότη¬ 
τα των αντιπάλων κλπ.], να 
ρυθμίσετε τα ορίϊοπ5, να ξεκι¬ 
νήσετε ένα νέο 5 ΐη 9 ΐσ-ρ 1 σγοΓ 
ή πιυΙίιρΙαγβΓ 0 αηηο (πρέπει 
να έχετε φορτώσει κατά τη 
διάρκεια της εγκατάστασης 
τους ΝβίνοΓίζ άπνοια) και να 
δείτε τα ίυΐοπαΐδ, Αυτά τα τε¬ 
λευταία είναι μεγάλα πατ- 
ΓαίοεΙ απίπηαίίοη 5 , που εξα¬ 
ντλούν βέβαια όλους τους το¬ 
μείς του παιχνιδιού. Επειδή ό¬ 
μως είναι ποη-ίηίβταεϋνβ, δεν 
βοηθούν στην πράξη ιδιαίτε¬ 


δική τους οργάνωση και ασχολούνται κυ¬ 
ρίως με την εκμετάλλευση των πρώτων υ¬ 
λών σε πλανήτες που βρίσκονται μακριά 
από το κέντρο της Ομοσπονδίας, εκεί ό¬ 
που ο έλεγχος είναι δύσκολος ή και αδύ¬ 
νατος, Η πιο παλιό από τις Μθ9α-£οιρ5 
είναι η Τοιτα-€οφ και γι' αυτήν ακριβώς 
δουλεύετε στο Ρκ^ϊΙθ ΑΐΙβεμαπεθ, Η 5εί- 
Μ είναι η "αδελφή" εταιρία που σας πα¬ 
ρέχει την απαιτούμενη τεχνολογία και τα 
οπλικά συστήματα που θα χρειαστείτε για 





ρα τον παίκτη, α¬ 
φού τσ πλήθος 
των ίεοπ5 του 
ΐταφβ ΑΙΙθ^απεο 
είναι τεράστιο. Σε 
ένα παιχνίδι με τό¬ 
σο μεγάλο βάθος 
θα άξιζε σίγουρα 
ένα ΐηίβΓαείίνβ 
Ιυϊοπαΐ. Ευτυχώς, 
πάντως, το ηηαηυαΙ 
είναι καλογραμμέ¬ 
νο, αναλυτικό και θα σας καθοδηγήσει Βήμα 
προς βήμα στον συναρπαστικό κόσμο του 
Ρισ^Ι© ΑΐΙθ9Ϊαπεθ, 

Ο βασικός στόχος σας στο παιχνίδι είναι 
να εξάγετε και να εμπορευθείτε όσο το δυνα¬ 
τόν περισσότερα μεταλλεύματα, εκμεταλλευ¬ 
όμενοι τους αστεροειδείς που έχετε υπό τον 
έλεγχό σας και εξερευνώντας ή κατακτώντας 
νέους. 

Σημαντικοί παράγοντες που πρέπει να ελέγ¬ 
χοντας συνεχώς για να μην αντιμετωπίσετε 
προβλήματα είναι ο πληθυσμός (το εργατικό 
δυναμικό σας), η ασφάλεια (θα χρειαστεί να 
φτιάξετε από νωρίς θοευπίγ ΟοηίβΓ*), το ίϊίο 
δυρροιΐ (τα εργοστάσια που παράγουν αέρα, 
φαγητό και νερό είναι απολύτως απαραίτητα 
για την επιβίωση του πληθυσμού) και η ισχύς, 
χωρίς την οποία τίποτα δεν μπορεί να λει¬ 
τουργήσει. Πρέπει ακόμα να ελέγχετε το επί¬ 
πεδο της ραδιενέργειας και βέβαια να κατα¬ 
σκευάσετε από νωρίς ορυχείο και αποθήκες 
για να συγκεντρώνετε τα ογ©$, τα οπαία χρη¬ 
σιμεύουν ως προαπαιτούμενα διάφορων αά- 
ναπεβά εοπϊΐηκϊίοηδ, αλλά θα σας αηοφε- 
ρουν φυσικά και χρήματα αν το εμπορευθεί¬ 
τε. Μια καλή τακτική στο παιχνίδι είναι να συ¬ 
γκεντρώνετε σε τακτά χρονικά διαστήματα ό* 


\ 
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ποσότη¬ 
τες ογθβ σε 
έναν και μόνο αστε¬ 
ροειδή, κάτι που δα σας διευκο¬ 
λύνει όταν έρθει το σκάφος του ΡβάβταΙ 
ΊταπίροΓΐβΓ, στον οποίο μπορείτε να πουλήσε¬ 
τε τα αποθέματα 
σας. Για τη μετα¬ 
φορά Των 0ΓΘ5 
μπορείτε να χρη¬ 
σιμοποιήσετε 
Ττοπίρο^θΓ 5Κϊρ& 
ή Ογο ΤοΙο' 

ρθΓΐ6Γ5. 

Τα πιο Βασικά 
εικονίδια που 
πρέπει να μάθετε 
να χρησιμοποιεί¬ 
τε από νωρίς στο 
ΡιαίμΙο ΑΐΙοεμαπεβ είναι αυτά των Υίβ^ν Ραπ- 
β\% που εμφανίζονται στο επάνω και δεξιά 
τμήμα της οθόνης. Κρατώντας πατημένο το ε- 
ίιΗ και περνώντας το πτου5β επάνω από το κα¬ 
θένα από αυτά, θα πάρετε αναλυτικές πληρο¬ 
φορίες για τη λειτουργία τους. Ξεκινώντας το 
παιχνίδι, θα πρέπει πρώτα να πάτε στο Α$^γ- 
οίά νίβν, όπου έχετε μια πλήρη θέα του αστε¬ 
ροειδή, και στη συνέχεια να επιλέξετε το Ρί- 
παπεΘ ίεοπ, από το οποίο θα κατανέμετε τα 
χρήματά σας στις διάφορες λειτουργίες (εοπ- 
5ΪΓυ€ίίοη Γ οχήματα, οπλικά συστήματα και 


προ¬ 
σωπικό). 
Κατόπιν, 
μπορείτε να συ- 
νεχίσετε με το Οοπ- 
5ΐτυ€ΐϊοη ίεοπ, κατασκευάζοντας 
τα πρώτα κτίριά σας. Στην αρχή θα χρειαστεί 
να δώσετε Βάρος στους Ρον/βτ ΘβπβΓαίοΉ 
και στα Αιγ Ργό- 
εβ$$ατ, Ηγάτοροηο 
ΡΙαπΤ και ΗγάταΝοπ 
ΡΙαπί, τα οποία αντί¬ 
στοιχα παράγουν τον 
απαιτούμενο αέρα, 
φαγητό και νερό για 
την επιβίωση των κα¬ 
τοίκων στον αστερο¬ 
ειδή. Συνεχίστε με 
ϋνϊπ9 Ουαι1βΓ5, 
ΟοιτιηηαηεΙ ^0π!θ^ (α¬ 
πό εδώ θα ελέγχετε 
τη δραστηριότητα των εχθρών και θα κατευ¬ 
θύνετε το σκάφη σας), Οτανϊίγ ΝυΙΙΐίίβτ και 
ΚβίυβΙΙιθ9 Οοροί. Προχωρήστε με ορυχεία και 
αποθηκευτικές μονάδες και, όταν έχετε ήδη 
συγκεντρώσει κάποιες ποσότητες ΟΓ 65 , φτιάξ¬ 
τε δΗίργατά, ίαηάϊπ9 Μβαροπ* Ραείοτγ 
και κατασκευάστε τα πρώτα ανιχνευτικά σκά¬ 
φη σας [$εουί5Νρψ Τέλος, φτιάξτε ΜβάίεαΙ 
ΟβηΙθΓ, δοευιϊίγ ΟβηΐβΓ και ΚαεΙίαίΐοη ΡϊΙΐοπ 
Αυτά είναι αρκετά για ξεκίνημα, ενώ αργότε¬ 
ρα, καθώς θα προχωράτε στο παιχνίδι και οι 
δυνατότητές σας Θα αυξάνουν, θα μπορέσετε 


να δημιουργήσετε πιο προχωρημένες κατα¬ 
σκευές όπως δορυφορικά συστήματα, εοτη- 
Βσϊ 5Κίρ$ και ηι$$ίΙβ5 (Α55αυΙί Ρ^ΗΙβγ, Οοπί- 
Βαί Εο^θ, ΝαραΙππ Μί$$ίΐ6, νίπυ^ Μϊ&5ίΙβ κΛπ.) 
και πολλά ακόμα. 

Επειδή συχνά θα χρειαστεί να ψάξετε για 
κάποια συγκεκριμένα μεταλλεύματα τα οποία 
δεν διαθέτετε σε επάρκεια, θα συμβουλευτεί¬ 
τε αρκετές φορές το ΟβοΙορίεαΙ 5υτν©γ ίεοπ, 
με το οποίο σνιχνεύετε τα είδη και τις ποσότη¬ 
τες των ογθ5 που υπάρχουν σε κάθε αστερο¬ 
ειδή. Μπορείτε ακόμα να επικοινωνήσετε με 
αΐϊθπ ουίίϋΓβ5, να προσλόΒετε ΟοΙοπγ δυρθΓ- 
νίδΟΓ που 9α σας ενημερώνει για οτιδήποτε 
συμβαίνει στην αποικία σας να αγοράσετε 
τεχνολογία από την $εί'ΤθΙ< ή να κάνετε σα- 
μποτάζ στον εχθρό. Οι δυνατότητες του Ρτα- 
9 ϊΙο ΑΐΙ^ϊαηεβ είναι πράγματι ασύλληπτες. 

Εκτός όμως από το τεράστιο Βάθος του 
9 απΐθρΙαγ, θα πρέπει οπωσδήποτε να μνημο¬ 
νεύσουμε την πολύ καλή δουλειά που έχει γί¬ 
νει στον τομέα των γραφικών και του ήχου: 
3-0 Γθπάθτθά απίπΊαίθά οΒ|θεί5, καλοαχεδια- 
σμένα ϊοοπϊ, άαίίΐβ 5Θε|υΘηεβ5, εξαιρετικό 
δροοεΡι και ηχητικά εφε δημιουργούν μια εκ¬ 
πληκτική ατμόσφαιρα που 9α ενθουσιάσει 
τους φίλους των $ραεβ 5ίαι1β9γ 9 ΟΓΤ105 - 

Αγοράστε το με κλειστό μάτια και παίξτε το 
με ορθάνοιχτα! 

Το παιχνίδι περιέχεται σε ένα 00 και μας το 
προσέφερε το Οτουρ ΜυΙίίιτίθάία. 

Του Βαγγέλη Κράτσο 
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είκοσι τέτοιες αρένες με διαφορετικό σκηνικό 
στην καθεμία. 

Αντίθετα, στην Θτυφβ Μοάβ οι αντίπαλοι 
μπορεί να είναι περισσότεροι αριθμητικό, κα¬ 
θώς επιλέγετε εσείς αντιπάλους και πίστα διε¬ 
ξαγωγής των μεταξύ σας,., φιλοφρονήσεων* 







ταλέγονται διάφορα ετερόκλητα πλάσματα, αν¬ 
θρώπινα και μη, από μεταλλαγμένους τυχοδιώ¬ 
κτες μέχρι τέρατα της Αποκάλυψης και πάνο¬ 
πλα ρομπότ* "Χ5" δεν σημαίνει και πολλά και 
μάλλον είναι το όνομα της φουτουριστικής αυ¬ 
τής ευγενούς ενασχόλησης* 

Το παιχνίδι αρχίζει ύστερα α¬ 
πό μία πράγματι εντυ¬ 
πωσιακή εισαγωγή με 
μπόλικους σκοτωμούς 
(κάποια στιγμή μου 
θύμισε \νο 5 ΐ 6 ΓΠ στο 
μέλλον). Αναλαμβά¬ 
νετε να αποδείξετε ό¬ 
τι είστε καλύτερος α¬ 
πό όλους αυτούς 
τους περίεργους και 
έτσι, αφού ενημερω¬ 
θείτε από τη σχετική 
άαϊαθαίβ για τα πλεονε¬ 
κτήματα και τα μειονεκτήματα των ε 


κάστοτε αντιπάλων σας (μία υπερβολικά γλοι¬ 
ώδης φωνή θα σας διαβάσει το βισγραφικό 
του καθενός) και επιλέξετε τα όπλα σας θα 
μπείτε οε μία αρένα προκειμένου να αντιμετω¬ 
πίσετε τρεις εξ αυτών κάθε φορά, μέχρι τελι¬ 
κής πτώσης. Αυτά όσον αφορά στην Οοτπρβίϊ- 
ίϊοπ Μοάο όπου πρέπει να περάσετε εππυχώς 


Οσον αφορά στα όπλα του 
παιχνιδιού, επιλέγετε μετα¬ 
ξύ πολλών και διαφορετι¬ 
κών στην αρχή κάθε πίστας 
ενώ σας επιτρέπεται να πά¬ 
ρετε και τα όπλα των νε¬ 
κρών αντιπάλων σας (αυτό 
ονομάζεται "ακύλευση")* 

Οι οθόνες επιλογής του 
παιχνιδιού είναι καλοσχεδια- 
σμενες αλλά το ίδιο το παι¬ 
χνίδι τρέχει οε χαμηλή ανά¬ 
λυση, η δε κίνησή του είναι 
σχετικά σπαστή με ρεαλιστι¬ 
κά, ωστόσο, γραφικά. Στις αρένες, εκτός από 
τους κυρίως "κακούς", θα συναντήσετε 
και καμπόσα ρομποτάκια που, παραδό- 
ξως είναι χαριτωμένα και δεν συνκττούν 
σοβαρή απειλή. Ο ήχος του παιχνιδιού 
είναι αρκετά αληθοφανής δημιουργώ¬ 
ντας αγωνιώδη ατμόσφαιρα. Το πρόβλη¬ 
μα, βέβαια, σε αυτά τα παιχνίδια είναι 
αυτό του χειρισμού, καθώς στην υπόθε¬ 
ση εμπλέκεται ολόκληρο σχεδόν το πλη¬ 
κτρολόγιο. Μπορείτε, όμως, να το φέρε¬ 
τε στα μέτρα σας και να το συνηθίσετε. 
Το παιχνίδι είναι αναμφίβολα αρκετά 
βίαιο, χωρίς όμως να ξεπερνά κάποια όρια ό¬ 
πως άλλα. Λεν θα δείτε - ευτυχώς - αίμα και α¬ 
ποκεφαλισμούς μπορεί δε να γίνει αρκετά εθι- 
οτικό, ιδιαίτερα σε ένα γρήγορο σύστημα. 

Το παιχνίδι μάς πρόσφερε η Οτουρ ΜυΙϊί- 
πτβόϊα, 

του Ηλία Βουτσά 


Τ α αεϊϊαη 900105 δίνουν και παίρ¬ 
νουν τον τελευταίο καιρό* Σε ένα 
κλίμα καταστροφών, εκρήξεων, ε¬ 
κατοντάδων τεχνολογικών υπερό- 
πλων και άλλων τέτοιων ευχάριστων, η 50 κυ¬ 
κλοφόρησε πρόσφατα το Χ5, το παιχνίδι με τον 
δεύτερο συντομότερο τίτλο στην ιστορία των 


9 αηιβ 5 - τα πρωτεία ανήκουν, Βέβαια, στο Ζ. 

Το παιχνίδι δεν διεκδικεί βραβείο σεναρίου, 
πρωτοτυπίας ή υπόθεσης. Το τηοπυαΙ ελάχιστα 
στοιχεία δίνει γιο την (υποτυπώδη) πλοκή του 
παιχνιδιού, τα οποία θα μπορούσε ακόμη και να 
είχε παραλείψει, καθώς το μόνο που έχετε να 
κάνετε δεν είναι άλλο από το να πυροβολείτε 
ό,π κινείται χωρίς ηθικούς ενδοιασμούς. 

Το παιχνίδι εξελίσσεται σε μία μελλοντική ε¬ 
ποχή, όπου κάποιοι τύποι αποφασίζουν να αφα¬ 
νίσουν ο ένας τον άλλον. Μεταξύ αυτών συγκα- 
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τος 2020. Η νανοτεχνολογία έχει 
σημειώσει τεράστια πρόοδο δημι¬ 
ουργώντας μικρο-μηχανες που α* 
ναπτύσσσνται μόνες τους σε 


που ακούει στο όνομα ΒΙΑΜ-ΜΑΟΗΙΜΕΗΕΑΟ* 
Οδηγείτε ένα ειδικό όχημα που αιωρείται λίγα 
εκατοστά από το έδαφος, εξοπλισμένο με πο- 



οποιαδήποτε μορφή, μηχανική ή βιολογική. 
Ενας προγραμματιστής τέτοιων μηχανών τις 
τοποθέτησε στο σώμα του με σκοπό να αυξή¬ 
σει τις πνευματικές και σωματικές του ικανό¬ 
τητες* Οι μηχανές όμως αντιγράφοντας το 1> 
ΝΑ του, μεταλλάχθηκαν σε έναν τρομερό ιό 
που εξαπλώθηκε παντού, καταστρεφοντας ο¬ 
τιδήποτε 6εν ταίριαζε με το δικό του ΟΝΑ σε 
ολόκληρο τον πλανήτη. Η επιστήμονας Κιπτ- 
ΒβτΙθγ δϊτίάβ και ο Βοηθός της κρυμμένοι κά¬ 
τω από τη γη, έχουν αναπτύξει ένα όπλο που 
καταστρέφει τον ιό. Ηρθε η ώρα να αντιμετω¬ 
πίσουν τον ΜΑΟΗΙΝΕΗΕΑΟ. 

Αυτό είναι το σενάριο της και- 


Ια56Γ και άλλα όπλα έ 

■' 

που θα ανακαλύψε¬ 
τε στην πορεία. Βλέ¬ 
πετε τη δράση από 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 1 

πρώτο πρόσωπο σε 
στιλ άοοπι-εΐοηο* Η 
καταπληκτική 30 
μηχανή που έχει 
χρησιμοποιηθεί σε 
συνδυασμό με τη 
σχεδίαση των επιπέ¬ 
δων προσφέρουν " 

ΟΡϋ: 486 

ΜΝΗΜΗ: 8ΜΒ 

ΚΑΡΤΑ: 5νθΑ 

ΗΧΟΙ: Βουη^ΒίαΐΙβΓ 

ΗΟ: 25ΜΒ 

ΔΙΚΤΥΟ: Οχι Λ 



μεγάλη ελευθερία κι¬ 




νήσεων Μέσα 
από τα 16 επίπε¬ 
δα του παιχνιδι¬ 
ού θα αντικρίσε¬ 
τε γραφικά που 
κινούνται με με¬ 
γάλη ταχύτητα, 
ρεαλιστικούς ε¬ 
χθρούς με τρο¬ 
μακτική όψη και 
σκηνές με απί¬ 
θανο απϊηιαίϊοπ 


(δοκιμάστε να ανατινάξετε κάτι από το ΙκκΙί- 
9 Γουηά), ενώ ανάμεσα σπς αποστολές παρα¬ 
κολουθείτε νίάβο-σκηνές με καταπληκτικά 
ΓθπάοΓθό γραφικά. Το καλύτερο στοιχείο ό¬ 
μως του παιχνιδιού είναι ο ατμοσφαιρικός του 
ήχος με δουπάΓοε^ και ηχητικά εφε που θα 
σας κάνουν να ανατριχιάσετε. Η δυσκολία 
του παιχνιδιού σε συνδυασμό με κά¬ 
ποιο αάνβηίυΓβ στοιχεία 
(αναζήτηση κλειδιών 
και τερματικών] εγγυώ- 
νται για τη διάρκειά 
του χωρίς όμως να α¬ 
ποθαρρύνεται ο αρχά¬ 
ριος παίκτης. Ο χειρι¬ 
σμός, τέλος, αν και θα 
σας φανεί περίεργος 
στην αρχή (γίνεται μόνο 
μέσω του ΙςογθοαΓά) α- 
ποδεικνύεται απόλυτα 
λειτουργικός. 

Το μόνο αρνητικό 
στοιχείο του παιχνιδιού είναι το 
γεγονός ότι, ενώ το Γθηάθππς] 
των ενδιάμεσων σκηνών είναι 
καταπληκτικό, μέσα στο παιχνί¬ 
δι καθώς και στην εισαγωγή 
του τα ΓθπόβΓΘεΙ γραφικά δεν 
είναι τόσο καλά* Εκτός αυτού, 
το παιχνίδι είναι άψογο και συ- 
νιστάται σε όσους θέλουν να 
ανεβάσουν την αδρεναλίνη 
τους στα ύψη* 

Το παιχνίδι μάς διέθεσε η 
€0-Μθάία. 

του Νίκου Βουλιέρη 
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ναν αρκετούς "βασικούς" αντιπάλους και ό¬ 
σους €Κ των υποδεέστερων επιθυμείτε. Οι 
"βασικοί" σάς περίμένουν σε κάποια "αρέ¬ 
να", ενώ οι μικροί σάς ακολουθούν παντού. 
Κάθε αντίπαλος που πέφτει νεκρός από τις 
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Τ ο Κταιγ Ιναπ είναι ένα αείϊοη ποϊ 
χνίδι από την Ρ$γ9Π05Ϊ5 + Η ι¬ 
στορία του μας 
μεταφέρει στο 
προσεχές μέλλον όπου η 
Σοβιετική Αυτοκρατορία ε¬ 
ξακολουθεί να υφίσταται 
και να κυριαρχεί στα παγκό¬ 
σμια πράγματα, Ο φόβος 
πλέον για τον (αμερικανικό) 
κόσμο δεν είναι οι "κακοί" 

Ρώσοι αλλά κάποιοι άλλοι 
(εναλλακτικοί) κακοί, οι γνω¬ 
στοί μας σε χιλιάδες παραλ¬ 
λαγές εξωγήινοι. Τώρα έ¬ 
χουν γεμίσει τον κόσμο με 
βιονικά μεταλλαγμένα τέρατα και για να γίνει 
το πράγμα πιο ενδιαφέρον, τα έχουν εξοπλίσει 
με την τελευταία λέξη της πολεμικής βιομηχα¬ 
νίας (ρουκέτες μπαζούκας, λέιζερ κΛπ| Τα 
πράγματα θα ήταν ιδιαίτερα δύσκολα αν δεν 
εμφανιζόταν ο "Τρελός Ιβάν", ένας βετερά¬ 
νος πεζοναύτης του Κόκκινου Στρατού με ιδι¬ 
αίτερα καταστροφικές τάσεις. Φορά ένα κο- 
στούμι-ρομπότ (δημιουργία του οίκου Ρβά 
Απτψ) και ξαμολιέται στις πέντε ηπείρους για 
να κάνει κάτι πρωτότυπο: Να σώσει τη Γη (ε, τι 
να γίνει, φαίνεται ότι οι υψηλοί στόχοι είναι α¬ 
ναγκαίοι για ένα εοιτιρυίθΓ 9απ>Θ), 

Το σενάριο έχει κάποια πρωτοτυπία και αυ¬ 
τό έγκειται στα γεγονός ότι για πρώτη φορά 


τον πρωταγωνιστικό ρόλο έ¬ 
χουν οι Σοβιετικοί (που πά¬ 
ντως μιλάνε 
αγγλικά με 
ρωσική προ¬ 
φορά) σε α¬ 
ντίθεση με τα 
τόσα αμερι- 
κανοκεντρικά 
παιχνίδια που 
σας Βάζουν 
να σκοτώνετε 
με τις ντουζί¬ 
νες Ρώσους 
και (εσχάτως) 

Αραβες. 

Το εν λόγω παιχνίδι ηρωτο- 
εμφανίστηκε στις κονσόλες και συγκεκριμένα 

II® 


στο Ρ)αγ5ίαίϊοη. Η μεταφορά του ατο Ρ€ δεν 
ήταν ό,π καλύτερο μπορούσε να γίνει. Ανάμε¬ 
σα στα στάδια του παιχνιδιού παρεμβάλλο¬ 
νται ορισμένα νίάβο$ με πολύ καλή ποιότητα 
εικόνας και ήχου που απαιτούν όμως και ανά¬ 
λογο εξοπλισμό για να τα απολαύσετε, Η αί¬ 
σθηση του χιούμορ είναι διάχυτη κι έτσι ορι¬ 
σμένες σκηνές και διάλογοι θα σας αρέσουν 
πολύ. 

Στο παιχνίδι τώρα, αυτό που πρέπει να κά¬ 
νετε είναι να κινείστε γρήγορα σε μια περιοχή 
προσπαθώντας να σκοτώσετε έναν προς έ- 


σφαίρες σας εκρήγνυται και αποκαλύπτει ένα 
όοπυ5, που καλό θα ήταν να μαζέψετε, κα¬ 
θώς και κάμποσους αιχμαλώτους που καλό 
θα ήταν να μαζέψετε επίσης (έχω μια ευφρά¬ 
δεια σήμερα.,.). 

Πριν από κάθε αναμέτρηση εμφεινίζεται σε 
μια γωνία η βοηθός σας, για να σας δώσει 
πληροφορίες για τον συγκεκριμένο αντίπαλο. 
Αν καταφέρετε να τον νικήσετε, εμφανίζεται 
πάλι για να σας δώσει συγχαρητήρια Η δρά¬ 
ση γίνεται σε πρώτο πρόσωπο μέαα από το 
μάτια του ρομπότ-Ιβσν, Τα 3Π γραφικά είναι 
απλό αλλά αρκετά γρήγορα και ο ήχος πολύ 
καλός. Πρόβλημα παρουσιάζεται στο χειρι¬ 
σμό, καθώς ο Ιναπ πρέπει να κινείται και να 
σκοπεύει ολόγυρα στο χώρο, ψηλά και χαμη¬ 
λά, να αλλάζει όπλα κΑπ, Εν ολίγοις, αν δεν 
έχετε (ογραό, την έχετε άσχημα. 

Αν σας αρέσουν τα αείϊοπ 9απΐθ$ δύσκολα 
θα το βαρεθείτε, γιατί οι αντίπαλοι είναι πολ¬ 
λοί και ποικίλοι με ιδιαίτερα χαρακτηριστικά ο 
καθένας τους. 

Το παιχνίδι τρέχει σε νέιηείσ^ 95, απαιτεί 
όμως μεγάλη υπολογιστική ισχύ για να δείξει 
τις δυνατότητες του, 

του Ηλίσ Βουτσά 
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Στη στήλη αυτή 
μπορείτε να βρείτε 
κόλπα και τεχνικές 
για τα 

δημοφιλέστερα 
παιχνίδια της 
αγοράς. Μην τα 
περιμένετε όμως 
όλα από εμάς! 
Ενεργοποιηθείτε! 
Περιμένουμε τις 
δικές σας 
επιστολές, με τα 
δικά σας 
Η!ηϊί'η'Τίρ$, στη 
διεύθυνση του 
περιοδικού ή, 
ακόμα πιο άμεσα, 
με 6-ΠΊαίΙ στο υ$βτ- 
ίά Αφίπε, για τα 
μέλη της 
ζοπιρυΐίηΐζ. 

Επιμέλεια: Α Γιαγιάς 


λησιάζουν γιορτές και 
από αυτήν τη στήλη α¬ 
ποφασίσαμε να σας κά¬ 
νουμε ένα χριστουγεννιάτικο 
δώρο, το οποίο όμως άπρεπε να 
διαφέρει από τα προηγούμενα. 
Ετσι, στο 00 που συνοδεύει το 
περιοδικό -όπως σας είχαμε υ- 
ποσχεθεί από τον προηγούμενο 
μήνα- περιλαμβάνονται πάρα 
πολλά ραίοΚθΒ για το Θιχιηά 
Ρηχ 2. Αν και όλα βρίσκονται αε 
ξεχωριστά $υΒ-άΐΓθείοπθ5, θα 
σας δώσουμε κάποιες πρόσθε¬ 
τες επεξηγήσεις για το καθένα. 


ΣΥΜΠΛΗΡΩΜΑΤΑ 
ΓΙΑ ΤΟΟΚΑΝΟ ΡΚΙΧ2 

Προτού προχωρήσουμε, θα ε- 
πισημάνουμε ότι εκτός από τα 
βοηθήματα για το ΟιαπεΙ Ργϊχ 2 
αυτόν το μήνα στο ΟΟ-ΡΟΜ του 
περιοδικού έχουμε κατ' απο¬ 




κλειστικότητα και το άθΓπο του 
παιχνιδιού, το οποίο αν και θέ¬ 
λαμε να έχουμε πριν από πολ¬ 
λούς μήνες, καταφέραμε να το 
αποκτήσουμε μόλις τώρα και α¬ 
μέσως σας το προσφέρουμε. 
Επίσης, θα πρέπει να επισημά- 
νουμε ότι το βοηθητικά προ¬ 
γράμματα για το ΟΓαηά Ρπχ 2 
που θσ περιγράφουμε στη συνέ¬ 
χεια προέρχονται από τρίτους 
κατασκευαστές και όχι από την 
ίδια τη ΜίσορΓΟΒΟ, κάτι που ση¬ 
μαίνει ότι ίσως παρουσιαστούν 
κάποιες δυσλειτουργίες στο 
πρόγραμμα. Σε αυτήν την περί¬ 
πτωση φροντίστε να έχετε ο¬ 
πωσδήποτε μία θαεΚ-υρ εγκατά¬ 
σταση του παιχνιδιού προτού 
αρχίσετε να πειραματίζεστε με 
αυτά. Για τον ίδιο λόγο για οποι- 
οδήποτε πρόβλημα παρουσια¬ 
στεί στο παιχνίδι δεν μπορούν 
να σας βοηθήσουν ούτε η Μϊ- 
εΓορΓΟΒβ ούτε η εδώ αντιπροσω- 
πία. 

ΗΟΤ ΙΑΡ5 

Οπως είναι γνωστό, στο 
ΟΓαηά Ργιχ 2 μπορούμε να σώ¬ 
σουμε έναν ολόκληρο γύρο στο 
δίσκο και νσ τον δούμε στο μέλ¬ 
λον. Εμείς σας παρέχουμε μερι¬ 
κούς εκπληκτικούς γύρους και 
για τις 16 πίστες του παιχνιδιού, 
όπου θα μπορέσετε νσ δείτε τον 
ιδανικά τρόπο οδήγησης για κά¬ 
θε πίστα ξεχωριστά. Εάν δεν ξέ¬ 


ρετε τον τρόπο με τον οποίο θα 
δείτε αυτούς τους γύρους, υ¬ 
πάρχει αναλυτική επεξήγηση 
στο πιαπυαΙ του παιχνιδιού. 

ΟΑΒ 5ΕΤ-ΙΙΡ5 

Εάν παρακολουθήσατε τους 
προαναφερόμενους γύρους και 
θέλετε να επιτύχετε τις ίδιες επι¬ 
δόσεις, τότε εκτός από τις απα¬ 
ραίτητες ικανότητες θα πρέπει 
να έχετε και το ιδανικό 5βί-υρ 
του μονοθέσιου για κάθε πίστα 
ξεχωριστά. Βέβαια, αυτό σας το 
έχουμε ήδη δώσει από προηγού¬ 
μενους μήνες, αλλά τώρα υπάρ¬ 
χουν έτοιμα &ανθ5 με τα 5θί-υρ 
κάθε πίστας, το καθένα από τα 
οποία μπορείτε να φορτώσετε 
προτού ξεκινήσετε τους πρώ¬ 
τους γύρους σας. 


ΟΡ2 ϋΑΜ ΟΚΑΡΗΙ05 
ΟΟΝνΕΚΤΕΚ 

Τα γραφικά των αυτοκινήτων 
του ΟγοποΙ Ργιχ 2 είναι αποθη- 
κευμένα σε ϋΑΜ ίοππαϊ και με 
το υίιϋίγ που σας δίνουμε μπο¬ 
ρείτε να το μετατρέψετε στο 
κλασικό ΒΜΡ ίοτηηαί. Ετσι, στη 
συνέχεια με οποιοδήποτε πρό¬ 
γραμμα μπορεί να επεξεργαστεί 
αυτό το ίοππαί, μπορείτε να 
τροποποιήσετε τα χρώματα των 
μονοθεσιών έτσι ώστε να ται¬ 
ριάζουν με αυτά που ισχύουν 
σήμερα, ή το 1997, ή ακόμα δί¬ 
νοντας το στίγμα σας με δικά 
σας πρωτότυπα σχέδια. Και σε 
αυτό το σημείο επισημαίνουμε 
ότι οποιαδήποτε αλλαγή καλό 
θα είναι να γίνεται σε μία Βαελ- 
υρ εγκατάσταση του παιχνιδιού. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
μπορείτε να συμβουλευθείτε το 
ειδικό κείμενο ^Ρ2^ΑΜ.ΤXΤ 
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Εάν η ζωγραφική όμως δεν α¬ 
νήκει στα ταλέντα σας ή εάν α¬ 
πλώς βαριέστε, μπορείτε να έχε¬ 
τε έτοιμα τα γραφικά των μονο- 
θέσιων όπως αυτά ήταν το 
1990. Για να γίνει αυτό θα πρέ¬ 
πει να αποσυμπιέσετε το ζίρ αρ¬ 
χείο από το 005 και στη συνέ¬ 
χεια να τρέξετε το πρόγραμμα 
ΙπΒίαΙΙθχο από το άίίβείοιγ που 
βρίσκεται για να γίνει το υρ- 
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άαίβ του Οτοηά Ρπχ 2. Η διαδι¬ 
κασία επεξηγείται αναλυτικά και 
στο αρχείο _Γθαάηηθ,ίχΙ, 

ΟΑΚ 5ΙΤ»ΙΙΡ νΐΕννΕΚδ 

Υπάρχουν δύο $βί-υρ νΐθν/βΓΕ 
στο 00 αυτού του μήνα, ένα για 
005 και ένα για ννίηάσν*5. 
Απλώς εγκαταοτήστε το πρό- 
γραμμα και εκτελέστε το βχβ 
αρχείο στο άϊΓθείοΓγ που έχει 
δημιουργηθεί 

0ΑΜΑ6Ε ΕΟΙΤΟΚ 

Πρόκειται για ένα πολύ χρήσι¬ 
μο ραίεΗθ το οποίο επιτρέπει 
την αυξομείωση του ποσοστού 
της ζημιάς που παθαίνουμε σε 
κάθε σύγκρουση. Με αυτό μπο¬ 
ρούμε να μετατρέψουμε το μο- 
νοθέαιο από άθραυστο έως και 
διαλυόμενο στη οτιγμή με ένα α¬ 
πλό άγγιγμα, Εγκαταστήστε το 
πρόγραμμα από τα 005 και στη 
συνέχεια εκτελέστε το πρόγραμ¬ 
μα ΘΡ2ΠΑΜΕ0,ΕΧΕ για να ενερ¬ 
γοποιήσετε το ραΙεΚ. Επαναλαμ¬ 
βάνουμε την επισήμανση ότι θα 
πρέπει να δουλεύετε με μία 
όαε^υρ εγκατάσταση του παι¬ 
χνιδιού, μια και ειδικά το συγκε¬ 
κριμένο επηρεάζει το ΟΡ2.ΕΧΕ 
το οποίο είναι το Βασικό εκτελέ- 
σιμο αρχείο του παιχνιδιού, 

νΟΑ €0<:ΚΡΙΤ5 

Πέντε νέα εοεΙςρϊί$ για τη 
νΟΑ έκδοση του παιχνιδιού σε 


Ρ€Χ ίοπτΊαί. Δείτε τα πέντε αυτά 
οοεΙ<ρίΐ5 με τον νιβν^Γ που χρη¬ 
σιμοποιείτε, επιλέξτε αυτό που 
σας αρέσει καλύτερα και αλλά- 
ζοντας το όνομά του σε 
€ΡΙΤίθνΥ,Ρ€Χ αντιγράψτε πάνω 
στο ίδιο αρχείο το άΪΓ&είΟΓγ του 
ΟΡΑΝΟ ΡΡΙΧ 2. Επισημαίνεται ό¬ 
τι η συγκεκριμένη αλλαγή λει¬ 


τουργεί μόνο εφόσον έχετε κά¬ 
νει την πλήρη εγκατάσταση του 
παιχνιδιού. Επίσης καλό είναι να 
κρατήσετε ένα αντίγραφο του 
αρχικού ρεχ αρχείου. 


$νθΑ 0Ο€ΚΡΙΤ 

Πρόκειται για την ίδια με την 
προηγούμενη περίπτωση μόνο 
που τώρα έχουμε 5νθΑ ςοεΙφίί, 
Φυσικά για να το δείτε μέσα στο 
παιχνίδι θα πρέπει να έχετε επι- 
λεξει 5ΥΟΑ γραφικά κάτι που 


προϋποθέτει την ύπαρξη πολύ 
δυνατού επεξεργαστή, 

ΟΕδτκυαιΟΝ 

ΟΕΚΒΥ 

Δώστε στο όνομά σας ένα α- 
πό αυτά τα ονόματα που ακο¬ 
λουθούν, προκειμένου να ενερ¬ 
γοποιήσετε το αντίστοιχο εΗβαί 


ΤΙΡ5 ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 

ΙΙΟΝ ΚΙΝΟ 

Στην οθόνη των επιλογών 
γράψτε ΡνΥΑΙΐΡ και θα εμφα¬ 
νιστεί μία γραμμή που θα λέει 
ΟΗεαί ΕπαΒΙβεΙ, Μέσα στο 
παιχνίδι πατώντας I περνάμε 
το ΙβνσΙ που Βρισκόμαστε και 
με Μ γεμίζουμε ενέργεια, 

πίοΘθ το οποίο λειτουργεί στο 
ΡΓαείιοθ ϋαοβ Μοάθ, 

ΙΟΑΜΑΟΕ! - Δεν παθαίνετε 
καμία ζημιά στο αυτοκίνητο. 

ΚΕΡΙΕ(3Τ - Εχετε πρόσβαση 
στην κρυφή πίστα, 

ΝΡΙΑΥΕΚ5 - Ορίζετε τον αριθ¬ 
μό των αυτοκινήτων σε έναν α¬ 
γώνα. 


ΗΙ 0€ΤΑΝΕ 

Δώστε οποιονδήπστε από 
τους ακόλουθους συνδυασμούς 
για να ενεργοποιηθεί το αντί¬ 
στοιχο βοήθημα, 

ΑΙΤ + Ρ2 Καταστρέφει όλους 
τους εχθρούς 

ΑΙΤ + Ρ3 Γεμίζει τα ρεζερ¬ 
βουάρ 

ΑΙΤ + Ρ4 Πλήρη πυρομαχικά 

ΑΙΤ + Ρ5 Μεγίστη ασπίδα 

ΑίΤ + Υ ΑυίορίΙοί οπ 

ΑίΤ + € ΑυίορίΙοί οΗ 


ννΐΝ6 

ΟΟΜΜΑΝΟΕΚ IV 

Ξεκινήστε το παιχνίδι δίνο¬ 
ντας νν€4 -ΟΗΐςΚΕΝ. Στη συνέ¬ 
χεια, μέοα στο παιχνίδι δώστε 
ΟΤΚΙ και Μ και οποιοδήποτε 
σκάφος είναι ΙοεΙί από εσάς αυ¬ 
τόματα θα καταστραφεί. Επίσης, 
με τα πλήκτρα ΑίΤ, ΟΤΚΙ και V/ 
ταυτόχρονα πατημένα κατα¬ 
στρέφετε όλα τα σκάφη που 
βρίσκονται μέσα στην εμβέλεια 
του ραντάρ σας. 
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Στη στήλη αυτή, και 
"6ιά χορός" Αντρέα 
Τσουρινάκη, 9α Βραπ 
6, τι πιο «λα ιταίο 
κυκλοφορα ή πρόκαται 
να κυκλοφορήσω στην 
παγκόσμια αγορά τον 
Αάνοηίυηί και ΚΡΟ$. 

Τ ο τι κάναμε για να 
δούμε ποια ΑάνβηίυΓβ 
ή ΚοΙβ ΡΙαγίπ9 Θαπίθί 
8α Βάζαμε στο τεύχος δεν 
λέγεται. Από τον ένα σχε¬ 
δίασμά πηγαίναμε στον άλ¬ 
λο. Βλέπετε, περιμέναμε τα 
ίαπγ 7 και ΡΗαηίσίΓηαςρπα 
2 που όλο έρχονταν και όλο 
στο δρόμο ήταν. Ετσι, αν και 
τελικά είχε αποφασιστεί αυ¬ 
τά τα δύο να μπουν ως εξα- 
σέλιδα, ο χρόνος δεν επαρ- 
κούσε - για το λόγο ότι το 
κασέ του περιοδικού έπρεπε 
να προχωρήσει - και τα αφή¬ 
σαμε. Δυστυχώς, δεν μπο¬ 
ρούσαμε να κάνουμε τίποτε 
άλλο. 0 τελικός σχεδια- 
σμός την ύλης υπαγόρευε τη 
δημοσίευση ενός επιπλέον 
4σέλιδου, του Ηαι·ν©5*©Γ. 
Μιάμιση μέρα, όμως, προ¬ 
τού κλείσει οριστικά το τεύ¬ 
χος και φύγει για το τυπο¬ 
γραφείο, "έσκασε μύτη" το 
Ιαιτγ 7. Ακολούθησε ένας 
αγώνας δρόμου και με το α¬ 
νάλογο ξενύχτι κατορθώσα¬ 
με να γράψουμε ένα 4σέλι- 
δο άρθρο που εν τέλει αντι¬ 
κατέστησε το ΗαινβίίθΓ. 

Μέρες μεγάλων γιορτών 
γαρ, περιοδικό χωρίς τον 
Ιαπγ δεν γινόταν. Και είναι 
ένας ΙαΓΓγ... Παναγία μου 
φύλαξε! Μόνο τον κέρσορα 
του παιχνιδιού να δεις, φτά¬ 
νει, τα είδες όλα... 

■ Το σχετικό μήνυμα έ¬ 
σκασε στο ΙπίβΓπβί 
σαν κεραυνός. Ο ίδιος ο 



Κβπ ν/ΐΙΙίαπίί ανακοίνωσε ό¬ 
τι το ΡΗαπίαϊππαειοπα 2 θα 
είναι το τελευταίο παιχνίδι 
της δίβΓΓα που θα χρησιμο¬ 
ποιεί Βιντεοσκοπημένα γρα¬ 
φικά και ηθοποιούς. Ο λό¬ 
γος κατά τον Κβπ, σύζυγο 
της ΚοθβΗα και πρόεδρο 
της εταιρίας, είναι ότι ο "χώ¬ 
ρος" (εταιρίες, καλλιτέχνες 
και αγοραστικά κοινό) δεν 
είναι ακόμη έτοιμος για πα¬ 
ραγωγές τέτοιου είδους. 


Εφερε δε ως παράδειγμα 
κορυφαίας τέτοιας παραγω¬ 
γής το \Α/ίπ9 ΟοπίΓηαηάβΓ 4 
που ως ρτο|©εί "μπήκε" τελι¬ 
κά μέσα. Η αλήθεια, όμως, 
είναι πως είχε αυτή την κα¬ 
τάληξη όχι γιατί δεν πούλη¬ 
σε πάρα πολύ, αλλά γιατί 
στοίχισε το αστρονομικό πο¬ 
σό των περίπου 3 δισ.! Αυτό 
που δεν αναφέρει ο Κβπ εί¬ 
ναι ότι η δίθΓΓα παύει τα λε¬ 
γάμενα ΙπίβΓώίνβ Μονίβί όχι 


γιατί έχασε κέρδη εξαιτίας 
κάποιου από αυτά (αντίθε¬ 
τα, όλα τους ήταν κερδοφό¬ 
ρα και το αυτό αναμένεται 
και για το ΡΚαπία5Γπα9θΓία 
2), αλλά γιατί τα στατιστι- 
κά/οικονομικό στοιχεία της 
κατέδειξαν ότι αν τα κεφά¬ 
λαια που καταθέτει για τα 
συγκεκριμένα παιχνίδια τα 
επένδυε σε άλλες αντικειμε¬ 
νικά φθηνότερες παραγω¬ 
γές, θα είχε πολλαπλάσιο 
κέρδος. Και, φυσικά, σαν 
καλοί καπιταλιστές που εί¬ 
ναι, δεν θα μπορούσαν να 
πράξουν διαφορετικά. Γεγο¬ 
νός παραμένει ότι οι εται¬ 
ρίες, με τον άκρατο ανταγω¬ 
νισμό στον οποίο είχαν επι- 
δοθεί για το ποια δα παρου¬ 
σιάσει το πιο τεχνολογικά 
προηγμένο αάνβπίυΓβ, είχαν 
ξεπεράσει προ πολλού κάθε 
όριο. Οι φίλοι της στήλης 
που παρακολουθούν τις α¬ 
πόψεις που διατυπώνω μέσω 
αυτής γνωρίζουν καλά ότι ε¬ 
δώ και πάρα πολύ καιρό 
στιγματίζω αυτό το φαινόμε¬ 
νο που μόνο ζημιά μπορού¬ 
σε να φέρει στο χώρο των 
εοίπρυΐβΓ 9 °πί© 5, μια και ή¬ 
ταν κάτι παραπάνω από 
προφανές ότι οδηγούσε σε 
αδιέξοδο. Αντί το Βάρος να 
πέσει σε καλύτερους σενα¬ 
ριογράφους και καλλιτέχνες 
σχεδιαστές, Βάρυνε την τε¬ 
χνολογία, λες και αυτή ήταν 
το μαγικό ραΒδί. Ωστόσο, έ¬ 
ρευνες αγοράς κατέδειξαν 
ότι η συντριπτική πλειοψη- 
φία του αγοραστικού κοινού 
προτιμά ακόμη τα (ιαπά 
ιτιαάθ γραφικά και τα αντί¬ 
στοιχα αάνβπίυτβϊ. Πόσες 
φορές, αλήθεια, δεν έχω 
γράψει άτι με το θαυμάσιο 
υ 5 ©Γ ίπίθΓίαε© του Κβχ Νθ- 
ΙουΙαΓ θα ήταν δυνατό να εί¬ 
χαν κυκλοφορήσει δεκάδες 
ακόμη περιπέτειες. Τελικά, η 
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5(6ΐτα, ως πράγματι μεγάλη 
εταιρία, αναγνωρίζει το α¬ 
διέξοδο στο οποίο έχει πε- 
ριέλθει ο άκριτος ανταγωνι¬ 
σμός και κάνει πρώτη πίσω, 
θα τη δικαιώσει, άραγε, η ι¬ 
στορία ή πλέον είναι αργά, 
γιατί ενδεχομένως ο δρόμος 
είναι χωρίς γυρισμό, 

■ Μια και ο λόγος για 
πωλήσεις, ξέρετε ποιο 
παιχνίδι αριθμεί τις περισσό¬ 
τερες πωλήσεις στο χώρο 
των εοΓπρυΐβτ $ύτηβ$; Ε, λοι¬ 
πόν, το Μγδϊ που. τελικά, α¬ 
νακοινώθηκε ότι έχει πουλή¬ 
σει περισσότερα από 
3.000.000 αντίτυπα!!! Το 
διάβασα και τρελάθηκα. Ση- 
μειωτέον για τους περίερ¬ 
γους ότι 3,000,000 επί περί¬ 
που 250 δρχ. τιμή πώλησης 
του δολαρίου επί τουλάχι¬ 
στον 15 δολ. μέσο όρο κα¬ 
θαρό κέρδος για τους δημι¬ 
ουργούς του παιχνιδιού και 
έχουμε το αστρονομικό πο¬ 
σό των περίπου 10 δια Τελι¬ 
κά, κάτι τέτοια διαβάζω και 
καταλήγω στο συμπέρασμα 
ότι γεννηθήκαμε σε λάθος 
χώρα, λάθος χρόνο και από 
λάθος γονείς!!! 

■ Η στήλη νιώθει υπερή¬ 
φανη γιατί πρώτη αυτή 
από τον ειδικό Τύπο σε όλο 


τον κόσμο ανακοινώνει τα τε¬ 
λευταία νέα από το χώρο του 
Μγ$Ι 2, Αρχικά, είχε ανακοι¬ 
νωθεί ότι η συνέχεια του πιο 
πετυχημένου εοΓπρυίβΓ 9ύπιβ 
θα κυκλοφορούσε κάπου μέ¬ 
σα στο 1997. Στη συνέχεια, 
μέσα από την ΒΓοάβΓδυηά κυ¬ 
κλοφόρησε η φήμη ότι το παι¬ 
χνίδι θα κυκλοφορήσει πριν 
από τις γιορτές του '96 - γινό¬ 
ταν, μάλιστα, λόγος και γιο 
τον Νοέμβρη ως πιθανό μήνα 
κυκλοφορίας του. Τελικά, το 
Μγ 5 Ϊ 2 δα κυκλοφορήσει το 
καλοκαίρι του '97 κσι θα ο¬ 
νομάζεται Κίναπ. Εχω στα χέ¬ 
ρια μου μία σειρά φωτογρα¬ 
φιών του και μαζί με τον εκλε¬ 
κτό φίλο και υπεύθυνο του πε¬ 
ριοδικού (και φανατικού Μγ$ί- 
η!) αποφασίσαμε να κολύψου- 
με όλο τον διαθέσιμο χώρο 
των εικόνων της στήλης με 
αυτές από το Κίνθπ, Μερικές 
είναι ιδιαίτερα εντυπωσιακές, 
δείχνοντας ότι, τελικά, τα α¬ 
δέλφια που μας τις παραχώ¬ 
ρησαν έχουν αναγάγει το "ά¬ 
θλημα" σε επιστήμη, 

■ Η δίθΓτα ανακοίνωσε 
μερικά νέα σχετικά με 
το περιβόητο Κιπς^ Ουθ$Ι 
VIII, το οποίο θα έχει τον τίτλο 
"Πίθ Μα 5 ΐ< οί ΕίβΓπίίγ", Η πε¬ 
ρίφημη βοόθΓία ΜίΙΙιαπΊ$, η 
ουσιαστική ιδρύτρια της δίβτ- 


ιό, γιορτάζοντας τη συμπλή¬ 
ρωση είκοσι χρόνων στο σχε¬ 
δίασμά παιχνιδιών [νομίζω ότι 
κλέβει λίγο, αλλά ΚοΒοτία εί¬ 
ναι αυτή, δεν πειράζει), ανα¬ 
κοίνωσε ότι το παιχνίδι θα πε¬ 
ριέχει μία εντελώς καινούρια 
σειρά χαρακτήρων, Ηρωας 
θα είναι ο 20 χρονος Οοππογ 
και θα χρησιμοποιηθούν νέες 
τεχνικές για την απόδοση των 
γραφικών. Τίποτα πια δεν 8 α 
είναι ίδιο στην παλιά γη του 
ΟανεηίΓγ. Πάντως, ήταν και¬ 
ρός να υπάρξει μία ανανέωση 
στη σειρά, γιατί λίγο ακόμη 
και ήρωες δεν θα ήταν άλλοι 
από τα εγγόνια της πανέμορ¬ 
φης ΚοδθΙΙα, κόρης του βασι¬ 
λιά ΟΓαΚαιπ κλπ, κΑπ, 

■ Θυμάστε τελικά το 
οί ΟταεΙθ που 
επίσης όλο το περιμέναμε 
και όλο δεν ερχόταν; Υπάρ¬ 
χει μία μικρή πιθανότητα να 
το παρουσιάσουμε στο τεύ¬ 
χος Ιανουάριου, Είδηση, ω¬ 
στόσο, αποτελεί το γεγονός 
ότι στην Αμερική ανακοινώ¬ 
θηκε η συνέχεια του! Το παι¬ 
χνίδι Θα έχει τον τίτλο Οθγτή 
οί 0 αι·βηβ$& και θα χρησιμο¬ 
ποιεί έναν επαγγελματία η¬ 
θοποιό για τη βιντεοσκόπη¬ 
ση του ΒΗαπάαππ. Μήπως, 
τελικά, είμαστε λίγο καθυ¬ 
στερημένοι 


■ Η ΟγοπίΙιπ ΙηίβΓαείινθ 
σχεδίασε και η Ιπίβτ- 
ρίαγ κυκλοφορεί το Κ&αΙηη$ 
οί ΗαυηΤϊη 9 , ένα Βογγογ αά- 
νβπΙυΓθ/αεΗοη $απ\θ που 
χρησιμοποιεί μία εξελιγμένη 
μορφή της 30 θηςμηβ του 
ΝοππαΙϊίγ και θα περιέχει 
περισσότερες από δύο ώ¬ 
ρες ίυΙΙ ΠΊοίίοη νίάβο με ο¬ 
κτώ επαγγελματίες ηθοποι¬ 
ούς, Εσείς Θα υποδύεστε 
τον Λάσπη ΚαπάαΙΙ και Θα ε¬ 
πιχειρείτε να αποτρέψετε 
την επικείμενη "αποκάλυ¬ 
ψη", Θα είναι μία κλασική 
περιπέτεια του "καλού ενά¬ 
ντια στο κακό" και οι δημι¬ 
ουργοί της μας υπόσχονται 
ότι ένας μέσος χρήστης θα 
χρειαστεί περισσότερες από 
πενήντα ώρες παιχνιδιού για 
να την τελειώσει! Αν το τε¬ 
λευταίο είναι αληθινό, τότε 
σίγουρα θα αξίζει τον κόπο, 

■ Η ΑςίίνίΒίοπ ανακοίνω¬ 
σε επίσημα ότι κάπου 
ανάμεσα στην άνοιξη και το 
καλοκαίρι θα κυκλοφορή¬ 
σουν τα ΙίΗΐβ ΒΪ 0 Αάνθπΐυτθ 
2 και ΡΙαηβίία!) 2: ΤΙίθ ΟϊΗθγ 
δίάθ οί ΡΙογά. Ναι, σωστά 
διαβάζετε, Ο περιβόητος 
Είογά θα είναι εδώ και εγώ 
ανυπομονώ να τον δω επιτέ¬ 
λους,,. 
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Ο Δεκέμβριος «ναι 
απο τους πιο 
σημαντικούς μήνες 
τόσο για εμάς τους 
Ελληνες όσο και για 
όλη την ανθρωπότητα 
αφού, πέρα από το 
θρησκευτικό 
χαρα κτήρα του, 
συμβολίζει αυτό που 
φεύγει και ενέχει την 
προσμονή του 
καινούριου, ζεσταίνει 
μνήμες αλλά και 
ελπίδες. Είναι μέρες 
αγάπης, χαράς και 
δώρων. Ειδικά φέτος 
είχαμε την τύ^η να 
κυκλοφορήσουν 
αυτή την περίοδο 
μερικά από τα 
καλύτερα αάνοπίυτο 
9απΊ6$. Αν θέλετε, 
λοιπόν, να κάνετε ένα 
ωραίο δώρο σε 
κάποιον φίλο σας με 
τον οποίο μοιράζεστε 
το ενδιαφέρον για τα 
εοπιρυΙβΓ ςαπιβε, μη 
διστάσετε. Τέλος 
χρόνου, λοιπόν, και 
ας περάσουμε στα 
γράμματά σας. 

• του ΑντρΐΟ'Παροβκΐυά 
Τσουρινάκη 


κ^ΒΚΟΚΕΝ 5ννθΚΟ: Η 

* ΜΑΡΙΑ ΠΑΝΑΓΟΥ ρωτά 
πώς περνά την κατσίκα στην 
Ιρλανδία. Χμ.,., σχετικά απλό αν 
το ξέρεις, αλλά οπωσδήποτε 
δεν είναι και ο καλύτερος γρί¬ 
φος του παιχνιδιού. Είχα κολλή¬ 
σει και εγώ εκεί. Κάνε κλικ με το 
Γϊίουίβ ότι δήθεν θέλεις να πας 
προς τη σκάλα και να κοτεθείς 
κάτω. Η κατσίκα 8α σε κουτου- 
λήσει και θα σε πετάξει κάτω. 
Καθώς τώρα 8α ξαναγιιρνά 


στην κανονική της Θέση (Θέλει 
κάποια δευτερόλεπτα γι' αυτό), 
κάνε γρήγορα κλικ τον κέρσο- 
ρα στο σίδερο στα αριστερά 
της οθόνης. Αν τα κάνεις όλα 
σωστά, θα δεις τον ηρώα να 
τρέχει στην άλλη άκρη προτού 
προλάβει η κατσίκα να αντι- 
δράσει. Μόλις αυτή πάει να τον 
πλησιάσει, πιάνει το σχοινί της 
στο σίδερο παιδεύοντας την. 

νν ΚΙΝΟΟΟΜ ΟΡ ΜΑΟΙΟ 

ΣΑΜΠΙΝΑ ΣΑΧΤΑ- 
ΧΤΙΝΣΚΑΓΙΑ ζητά να δημοσιευ- 
θεί η λύση του στο περιοδικό. 
Αυτό δεν εξαρτάται από εμένα, 
αλλά για να μην περιμένεις μέ¬ 
χρι το τεύχος Ιανουάριου, μια 
και αυτό ήδη είχε κλείσει τη 
σχετική ύλη του όταν ήρθε το 
γράμμα σου, και επειδή είναι 
χρονιάρες μέρες, ένα μικρό δώ¬ 
ρο της στήλης σε σένα. Οταν 
διαβάζεις αυτές τις γραμμές, 
θα έχεις πάρει ήδη τη λύση του 
στα χέρια σου. 

Κ1ΡΡΕΚ: Η ιστορία με το 
πρόβλημα της μη εμφάνι¬ 
σης της διεύθυνσης του ΡαΙεοπ 
Εάόίθ έχει τελικά και άλλη συνέ¬ 
χεια. Κανονικό σήριαλ κοντεύει 
να γίνει τελικά το σημείο αυτό. Ο 
ΑΝΤΡΕΑΣ ΧΑΤΖΗΜΙΧΑΗΛ μας ε¬ 
πισημαίνει ότι η απάντηση που 
δώσαμε στο προηγούμενο τεύχος 
για το θέμα αυτό δεν λειτουργεί 
σε αυτόν και το πρόγραμμα επιμέ¬ 


νει να μην εμφανίζει τη διεύθυνση 
του Εάάϊθ, Αφού κατέβασα όλα 
τα 5ρβΙΙ& που ήξερα και έκανα 43 
φορές τον γνωστό και μη εξαιρε¬ 
τέο ϋοΗπηγ ίΗε ΤΗΐθί να με βλέπει 
και να "κόβει δρόμο" -που λένε* 
από την τρομάρα του, αναγκάστη¬ 
κα να παίξω το παιχνίδι πολύ προ¬ 
σεκτικά από την αρχή μέχρι το ση¬ 
μείο αυτό για να βρω π ακριβώς 
συμβαίνει. Τελικά, διαπίστωσα ότι 
για να εμφανιστεί η διεύθυνση 
του ΡαΙεοπ Εόάίβ πρέπει να έχεις 
κάνει ακριβώς τρία πράγματα. 
Πρώτον, να πάρεις το ημερολόγιο 
της ΟαίΗ&Γΐπθ από το ΟαίΗεππβ^ 
νναΙΙ στο 0γΒβΓ5ραεθ. Δεύτερον, 
να επισκεφθείς το \ΝοίΙοτά'$ 
0οΗα9&, επίσης στο ΟγΒβΓ$ρααβ, 
και να δεις το ΜιίίβΟΗαρβΙ. Τρί¬ 
τον, να επισκεφθείς το Τπδβεεα 
€θπϊθγ (το "νοσοκομείο") και να 
μιλήσεις στον Ογ Βυά ΟαΒΙθ. Ρώ¬ 


τησε τον οπωσδήποτε τη 
φρσση/επιλογή: "Α&Ις ίί ΟαίΡιβΓ- 
ΐηβ'δ ποΙε$ νκ>Μ Βθ οί αηγ υ$β?" 
Εχοντας κάνει και τις ηροσναφε- 
ρόμενες πράξεις η διεύθυνση του 
ΡαΙεοπ Εάάίβ θα εμφανιστεί ο¬ 
πωσδήποτε. Τελεία και παύλα με 
αυτό το θέμα, δεν θέλω να ξανα¬ 
κούσω το παραμικρό. 

Στο ίδιο παιχνίδι ο ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΣΤΟΓΙΑΝΝΗΣ επισημαίνει ότι ο 
κωδικός 'ΆΚΟΑΟΕ" στη μάχη που 
δίνεις με τον ΡαΙεοπ και τους 
"σκελετούς" του δεν λειτουργεί. 
Ναι, το διαπίστωσα και ο ίδιος. 
Στο σημείο αυτό δεν φαίνεται να 
γίνεται τίποτα. Βάλτε, λοιπόντη 
δυσκολία του παιχνιδιού στην επι¬ 
λογή Εα$γ προτού μπείτε στο 
ΟγΒθΓίραεβ και κάντε ένα δανβ. 
Τώρα πρέπει να νικήσετε τον Εά- 
άϊό στη μονομαχία αυτή. 

Προσέξτε ότι όταν χτυπάτε έ¬ 
ναν "κακό" βγάζει τελείως διαφο¬ 
ρετικό ήχο από ό,τι όταν χτυπάτε 
έναν "καλό". Ετσι, σιγά-οιγά κα¬ 
ταγράψτε στη σειρά ποιοι είναι οι 
καλοί και ποιοι οι κακοί και προ¬ 
σπαθήστε να εξοντώσετε σχεδόν 
όλους τους κακούς, καταρρίπτο- 
ντας έτσι το ρεκόρ του Εόόίθ. 
Ακόμη και στο εύκολο επίπεδο θα 
προσπαθήσετε αρκετές φορές, 
9α σας σπάσει λίγο τα νεύρα, αλ¬ 
λά θα το ξεπεράσετε. Εδώ τα κα- 
τάφερα εγώ που δεν τα πάω καλά 
με τα αιταόοδ (έστω και αν παρα- 
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λίγο να σπάσω το πληκτρολόγιο 
από τα ν€ύρα μου.,,) και δεν 8 α τα 
καταφέρετε εσείς; Θάρρος, πα¬ 
ρατηρητικότητα και καλό αντανα¬ 
κλαστικό θέλει, 

# ΚΕΑΙΜ5 ΟΡ ΑΚΚΑΝΙΑ: 

Ο ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΔΡΕΣϊΟΣ 
ρωτά τι απάντηση πρέπει να δώ¬ 
σει στο ίϊΓβ βΙθπηθηίαΙ μέσα στον 
πύργο του μάγου στα δνναηηρ*. 
Από τα πιο δύσκολα σημεία του 
παιχνιδιού, αν παρατηρήσει κα¬ 
νείς και τα αντίστοιχα μηνύματα 
που "μπαίνουν" στο ΙπίθΓπβί για 
το παιχνίδι αυτό, τα οποία αφο¬ 
ρούν σε αυτό ακριβώς το σημείο. 
Δώσε, λοιπόν, οποιαδήποτε από 
τις ακόλουθες απαντήσεις: Ίϊίθ, 
ΗοΙρ, ρΓοϊεεΐιοπ, τοίυ^ ϊΗβΙά, ϊπ- 
άυ^βηεβ, ητιβΓΟγ, ^ίθ€Β ι Βθπβνο- 
Ιοηεβ, ρίίγ, α$5ί$ίαπεθ, εονοτ, 
9υαΓ0ϊη9, $βευπίγ, εσηιραδδϊοη, 
Ιονβ ή [υ5ίκβ\ Μετά πόρε την 
ΟιγίίαΙ ΒαΙΙ και το Νοείτοχ Οοευ- 
πιβηί. Διάβασε το Οοευπηθηί, 
Προσπάθησε να δώσεις την 
0Γγ5ίαΙ ΒαΙΙ στην ψίίεΗ.» Η συνέ- 
χεια δική σου. Ο ίδιος αναγνώ¬ 
στης ρωτά τι κάνει στο ΡΗεχ Ουπ- 
9 βοπ με το 9θΙόβπ ΒονΗ που βρί¬ 
σκει εκεί, μια και ούτε το άοπαίθ 
φαίνεται να κάνει τίποτα, αλλά 
και αν το ρίξει κάτω τηλεμεταφέ- 
ρεται σε ένα δωμάτιο με 
$Ιςοΐ6ίοη$ ναΓπσΓ5* Αν έχω κατα¬ 
λαβει σωστά, πρέπει να κάνεις 
ΟοπαίΘ 80 άυεαΐ5 στο αΐΐατ. 
Ακούσε προσεχτικά τι θα σου 


πουν οι ρπθ5ί$ και την απόφαση 
για τους ίιαιίοΉ. 

^ ΟΑΒΚΙΕΙ ΚΝΙ6ΗΤ 2: Ο 

^ ΠΕΡΙΚΛΗΣ ΞΕΣΤΕΡΝΟΣ επι¬ 
σημαίνει ότι στο τεύχος 74 όπου 
δημοσιεύεται το δεύτερο μέρος 
της λύσης του παιχνιδιού, αναφε- 
ρεται ότι ο χρήστης πρέπει να πά¬ 
ρει τα σπίρτα πάνω από το τζάκι 
στο ΘτθσΙ Γοοηπ. Ο ίδιος όμως 
δεν βρίσκει εκεί σπίρτα, ό,τι και 
αν κάνει, Καταρχήν, να ξεκαθαρί¬ 
σουμε ότι η λύση αυτή δεν δημο- 
σιεύθηκε στη στήλη αυτή αλλά 
στη στήλη "Μοδί νΥαπίθά" που ε¬ 
πιμελείται ο φίλος Βαγγέλης «ρά¬ 
τσας. Αν παρακολούθησα σωστά 
τη λύση που έχει γράψει ο Βαγγέ¬ 
λης μάλλον έχει ξεχάσει το εξής; 
Οταν κατεβαίνεις στο Οτβαί 
γοο η και προτού μιλήσεις στον 
Ηβηηοητιαηη, άνοιξε την ντουλάπα 
[ναΓάτοΕίθ) και πάρε τη λάμπα 
που βρίσκεις εκεί. Τώρα πια μίλη¬ 
σε στον Ηεηπεπιαηη [σελίδα 88 
του περιοδικού, πρώτη στήλη, έ¬ 
κτη σειρά) και συνέχισε κανονικά 
με τη λύση. 

* οΐ 5 οννοκιαΐ ο μα 

ΝΩΛΗΣ ΒΑΜΒΟΥΝΗΣ από 
τη Μήλο ρωτά στο φινάλε τι πρέ¬ 
πει να κάνει έχοντας πάρει το ΙίΜΐο 
ΜαιηΒα Μόλις το πάρεις, πήγαινε 
πίσω στην πλατεία (πΊατλοί 
Εηυαίο), Εδώ βάλε στο στόμα του 
ένα αναμμένο ίΐΓβσαεΙςθΓ, Οταν 
τώρα φεύγεις από την πλατεία και 


ξαναγυρίσεις τα 5Ηονκ!ο\νπ ενερ¬ 
γοποιείται/ αρχίζει. Επειδή η στο* 
χευσή σου δεν είναι επιτυχής πέ- 
ταξε στον ά^οπ ένα \αή με Ισνβ 
ευ$ΐατεΙ και παρακολούθησε το 
φινάλε. Θέλει λίγη προσοχή το 
παιχνίδι στο σημείο αυτό, γιατί α¬ 
κριβώς εδώ εμφανίζει σημαντικά 
προβλήματα/βυ95. 

ΙΙΟΗΤΗΟυδΙ: Ο ΒΑΣΙ 
'ΤΓ ΛΗΙ ΚΟΥΛΑΚΙΩΤΗΣ ζητά 
να δημασιευθεί η λύση του παι¬ 
χνιδιού στο περιοδικό. Θα δού¬ 
με, δεν μπορώ να υποσχεθώ τί¬ 
ποτα γιατί η λύση του είναι αρ¬ 
κετά μεγάλη και χρειάζονται αρ¬ 
κετές σελίδες. Αυτό όμως που 
μπορεί να γίνει είναι να δημόσι¬ 
ε υ θούν/μπουν στο 00 του πε¬ 
ριοδικού στο τεύχος Ιανουάριου 
ΟΛΕΣ οι λύσεις των αάνθπίυΓθδ 
και των ΚΡ05 που δημοσιεύσαμε 
μέσα στο '9ό. Προσωπικά δεν 
έχω κανένα ιδιαίτερο πρόβλημα 
γι' αυτό, θα το μεταφέρω στον 
αρχισυντάκτη και ό,τι αυτός απο¬ 
φασίσει. 

ΕΥΕ ΟΡ ΒΕΗΟΙΒΕΚ 2: Αν 

και κανονικά δεν έπρεπε να 
δημοσιευθεί στη στήλη αυτή, θέ¬ 
λω να δηλώσω όπ τις τελευταίες 
μέρες πήρα μεγάλη χαρά από την 
ΑΟνΕΝΤΙΜ ΜΑΟΙΟ στον €0- 
5Μ05 της ΟσΓϊΐρυΙίπΙί στο Ιηΐβτ- 
ηβί, την οποία δημιουργήσαμε μα¬ 
ζί με τον φίλο Γιάννη Πατρικό, 
στέλεχος της εταιρίας και μέχρι 


πριν από λίγο καιρό και αρχισυ¬ 
ντάκτη του περιοδικού αυτού 
(γνωστό και με τα ψευδώνυμα 
"κουνιάδος", "μακρυχέρης", "α- 
λαφραΐσκιωτος", "φαταούλα" και 
"ΙοΗπηγ ίΗθ ΤΗίθΡ). Οχι, μην ανη¬ 
συχείτε. ΔΕΝ χόρηκα γιατί ακόμη 
ΔΕΝ "σήκωσαν" την καινούρια 
"εμφάνιση" του δίίβ που είναι έ¬ 
τοιμη εδώ και τέσσερις μήνες πε- 
ρίπου ( 1 ), αλλά γιατί δέχτηκα μα¬ 
ζεμένα μερικά β-ιπαϊί από την 
Αμερική που, αφού εκθέιαζαν 
την ΑάνΘπϊυΓβ Μα 910 , ζητούσαν 
να τους στείλω τις λύσεις των Εγβ 
οί ΒβΗοΙάβΓ γιατί πουθενά αλλού 
δεν έχουν βρει τις λύσεις μαζί με 
τους χάρτες τους. Ζητούσαν δε 
να τις στείλω με ο-πιαϊΙ, μια και -ό¬ 
πως γράφουν-λόγω της πολύ αρ¬ 
γής σύνδεσης με τη βάση μας δεν 
μπορούσαν να κάνουν άονπίοαά 
τα εν λόγω αρχεία. Ειδικά τα μη¬ 
νύματα των ΒγοπΙ 0αΓΠθ9Ϊβ και 
ϋαπ ^ίί$οπ ήταν πολύ σημαντικά 
(για κάθε ενδεχόμενο τα μηνύμα¬ 
τα αυτά υπάρχουν φυλαγμένα 
στον ο-παίΙεΓ μου). Οπως και να 
το κάνουμε, δεν είναι μικρή ύπο- 
θεοη να βλέπεις ότι αναγνωρίζε¬ 
ται η δουλειά σου έστω και με αυ¬ 
τόν τον τρόπο. Τ' ακούς, Γιάννη, 
συγκυβερνήτη της ΑάνθηίϋΓΟ 

Μαςιε; 

Αυτά προς το παρόν. Καλές 
γιορτές και θα τα πούμε του χρό- 
νου,„ 
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^Ρ?ν^ί ίίΐ ίΐ'Λ 


Αυτόν το μήνα 
φιλοξενούμε στη 
στήλη το 
δημοφιλέστερο 

$*Γα*β9Υ του 1996, το 
περίφημο νΥακΓαίί II. 
Σε ένα 5ίΓαΐβ9Υ 9 αηιβ 
δεν μπορεί φυσικά να 
υπάρξει λύση Βήμα 
προς βήμα, θα 
προσπαθήσουμε όμως 
να σας δώσουμε τις 
Βασικές 
κατευθυντήριες 
γραμμές για κάθε 
πίστα. Λόγω 
περιορισμένου 
χώρου, θα 
ασχοληθούμε μόνο 
με τις δύο τελευταίες 
και δυσκολότερες 
πράξεις των Κυπιαπε. 
Πάμε, λοιπόν! 

Επιμέλβια; 
Βαγγέλης Κράτοας 
ναηΐθΓ@(θΐηρυ[ϊπΙ(.§Γ 

ΤΡΙΤΗ ΠΡΑΙΗ 

ΙΐνΕΙ 8 

Το ΙθυοΙ αυτό λειτουργεί ως 
εισαγωγή στα εαδίΐβδ και τους 
ραΐαόϊπδ. 

Ξεκινώντας, συγκεντρώστε 
τους τέσσερις Ιαι^Ηί* και τους 
τέσσερις ίοοίιπθη που έχετε 
στη διάθεσή σας και οδηγήστε 
τους γρήγορα Βόρεια, στο ειρη¬ 
νικό Ιιυπτιαη νϊ!Ια 9 β, Προσέξτε 
τους ΑΙίεταε ρβαδαηίδ που θα 
σας επιτεθούν και τους οποίους 
πρέπει να εξοντώσετε γρήγορα, 
προτού προλάβουν να σας κά¬ 
νουν ζημιά. 

Αφού απελευθερώσετε το 
χωριό, αναπτύξτε τα στρατευ- 
ματά σας στις τρεις εισόδους 


της Βάσης σας. Τοποθετήστε 
περισσότερους ^ηΐ9^5 στη βο¬ 
ρειοδυτική είσοδο, μια και σε 
αυτήν θα ρίξουν το βάρος τους 
τα εχθρικά στρατεύματα, σε α¬ 
ντίθεση με τη βορειοανατολική 
που δεν αναμένεται να δεχτεί 
μεγάλη πίεση. 

Φτιάξτε πολλούς ρβαδαπίδ 
για να μαζεύουν Γθδουιτβδ και 
αμέσως θαιταοΙ^ (ξεχάστε τις 
φόρμες). Κατασκευάστε απα¬ 
ραίτητα ΙυητιθοΓ γπϊΙ! για να μπο¬ 
ρέσετε να έχετε 9 υατεΙ ΐο^θΓδ 
(θο χρειαστείτε δύο στη δυτική 
και τη βορειοδυτική είσοδο και 
ένα στη βορειοανατολική είσο¬ 
δο) και βίνοπ ατεΚθΓδ. Οταν νιώ- 
σετε έτοιμοι να αντιταχθείτε 
στον εχθρό, αναβαθμιστείτε σε 
Κββρ. 

Τρεις οτε εΐαπδ πρόκειται να 
σας επιτεθούν: Οι ΒΙαεΙςτοοΙς 
(κόκκινοι), οι δίοΓΓΠΓοανθΓ (μπλε) 
και οι ΤνπΙ^Κΐ'δ Ηοππγϊιθγ (μοβ). 
Μόλις αποκτήσετε το Ι^εβρ, 


φτιάξτε δίαΒΙβδ και τελειώστε το 
υρ 9 Γαάιπ 9 των στρατευμάτων 
σας. Κατασκευάστε ίΙγϊπ 9 Γπα- 
εΗϊπθδ και ανιχνεύστε το χάρτη. 
Θα παρατηρήσετε πως οι κόκκι¬ 
νοι οτε$ έχουν τη Βάση τους στη 
νοτιοδυτική γωνία, οι μπλε οτη 
βορειοδυτική και οι μοβ στη 
βορειοανατολική. Φτιάξτε όσο 
περισσότερα στρατεύματα μπο¬ 
ρείτε, κάντε αρκετά ταπ 9 βτ υρ- 
9 ταάθ$ και αναβαθμίστε το 
Ιί 66 ρ σε εαδίίβ. Χτίστε κατόπιν 
εκκλησία και κάντε ΓβδοατεΚ για 
ραΐαάίπδ και ΚθαΙϊπ 9 * Οταν έχε¬ 
τε γύρω στους 4 ΙονθΙδ, 7 ρα- 
Ιαάιπδ, 4 ταπ 9 βΓ 5 και 1-2 ΒαΙ- 
!ί$ία$, ξεκινήστε για τους ΒίαεΙς- 
ΓοεΙί ογο$. Δεν θα συναντήσετε 
ιδιαίτερα μεγάλη αντίσταση. 
Προσέξτε μόνο τα εαίαρυΐίδ 
τους. Αφού τους νικήσετε, φέρ¬ 
τε εκεί μερικούς ρβαδαπίδ και 
χτίστε ΒαιταεΙίδ, ΗαΙΙ και 
0 υαΓ 0 ίο^θτ κοντά στο γϊήπθ. 
Στη νέα αυτή Βάση σας θα επι¬ 
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τεθούν οι ΤνπΙφΗί Ηογππιθγ, ενώ 
η κυρίως βάση σας θα δεχτεί 
πιο οργανωμένη επίθεση από 
τους δίοππΓθανθΓ με Ο 9 Γ 6 
Γπα 9 β^ κοι ΒΙοοάΙυ^. Οταν έχε¬ 
τε φτιάξει στη δευτερεύσυσα 
βάση κάπου 16 ατεΙιοΓδ και 
ρσίαάίπδ, καθώς και 1-2 όαΙ- 
Ιίδία5, ρίξτε μια ματιά στην ανά¬ 
πτυξη των στρατευμάτων των 
δΙοΓΠΊΤΘανθΓ σε ένα από τα ο¬ 
ρεινά περάσματα στα βόρεια. 

Διαλέξτε έναν δυνατό ρα- 
Ιαάίπ και στείλτε τον προς τα ε¬ 
κεί σαν δόλωμα. Οταν οι οτ€$ 
"τσιμπήσουν" και παρασυρ- 
θούν προς τη βάση σας, σκο¬ 
τώστε όσους μπορείτε και κυνη¬ 
γήστε τους υπόλοιπους που θα 
υποχωρήσουν, μόνο όμως εάν 
έχετε αριθμητική υπεροχή. Κα¬ 
τόπιν, επιτεθείτε στη βάση των 
δίοΓΠΓεανβΓ από τα νότια, βά¬ 
ζοντας τα όαΙΙΐδίαδ ως εμπρο¬ 
σθοφυλακή. Καταστρέψτε όλα 
τα κτίριά τους και τοποθετήστε 
αρκετούς ταπ 9 βΓ 5 γύρω από το 
9 θΙά Γπιπβ τους, γιατί, αν οι Τνπ- 
Ι 19 Η 1 ΗαπΊΓηεΓ ξεμείνουν από 
χρυσό, θα επιτεθούν κατευθεί¬ 
αν εκεί. 

Κάντε το ίδιο κόλπο με το 
"δόλωμα" και στους ΤνίΙ^Ηί 
ΗαπΓπεΓ και η νίκη σας είναι γε¬ 
γονός! 

ΕίνΕΙ 9 

Εδώ δεν θα χρειαστεί να χτί¬ 
σετε βάση, αλλά να χρησιμο¬ 
ποιήσετε με σωστή στρατηγική 
τα ήδη υπάρχοντα στρατεύμα¬ 
τα. Καταρχήν, εξερευνήστε την 
περιοχή με τα δύο ίΙγίπ9 γπο- 


€Κίη05 σας. Ο ϋίΚβτ 1 , 19 Ηΐ - - 
Βπγί 96 γ είναι στην ακτή προς τα 
βορειοδυτικά και σκοπός σας 
είναι να τον οδηγήσετε στο 
^αβ^ Οαιτον στα νοτιοανατολι¬ 
κά. 

Ξεκινώντας, στείλτε τις ναυτι¬ 
κές δυνάμεις σας στην ανατολι¬ 
κή ακτή της χερσονήσου, "κα- 
θαρίζοντάς" την όσο μπορείτε, 
κυρίως από τα εχθρικά εαπποπ 
ίο*6Γ$ και εαίαρυ(ΐ 5 , και εξου¬ 
δετερώνοντας όσο το δυνατό 
περισσότερα αντίπαλα πλοία. 
Μην επιχειρήσετε ωστόσο να 
διασπάσετε τον κλοιό και να 
διασχίσετε το κανάλι, γιατί δεν 
είστε τόσο δυνατοί. Αν μπορέ¬ 
σετε, διαλύστε μερικά ίο^θΓ 5 
και επίγεια στρατεύματα, προ¬ 
σέξτε όμως να σας μείνουν ο¬ 
πωσδήποτε δύο τουλάχιστον 
$Ηίρ$, 

Τώρα γεμίστε τα ίΓαπ 5 ροΓΪ 5 
σας και στείλτε τα στην ανατο¬ 
λική ακτή της χερσονήσου, η ά¬ 
μυνα της οποίας είναι πλέον α¬ 
ποδυναμωμένη. Σκοτώστε τους 
ογο£ και καταστρέψτε με τα άαΙ- 
Ιίδία 5 τα εναπομείναντα εαπποπ 
ίοΛνβΓί. Βάλτε τώρα ένα Ιιπη- 
5 ροίΐ να διασχίσει το κανάλι με 
όσο το δυνατόν μεγαλύτερη τα¬ 
χύτητα. Πάρτε τον ΙΙίΚβΓ και γυ¬ 
ρίστε πίσω για να ενωθείτε με 
το υπόλοιπα πλοία σας στην κυ¬ 
ρίως "λιμνοθάλασσα". Τώρα έ¬ 
φτασε η κρίσιμη στιγμή. Παρα¬ 
σύρετε τα δυο ίΓοΙΙ άβ$ϊΓθγ 6 Γ 5 
προς τη μεριά του στόλου σας 
και καταστρέψτε τα. Κινήστε ό¬ 
λα τα πλοία σας προς το σημείο 
όπου είναι συγκεντρωμένες οι 
δυνάμεις των ροζ Αΐΐβι-αε, Ενώ 
τα πολεμικά πλοία λειτουργούν 
ως κάλυψη, απασχολώντας τον 
εχθρό, το ϊγο π£ρθΓΐ με τον 
ΟΑθγ θα φθάνει με προσοχή 
στο Οαβτ ΟαΓΓον, Οδηγήστε 
τον ϋίΗβΓ στο χωριό και στο οϊγ- 
εΐβ οί ρο\νβΓ, ία κατα φέρατε! 


ΙίΥΕΙ 10 

Στο ΙενοΙ αυτό πρέπει να εξι¬ 
σορροπήσετε τις επιθέσεις επί¬ 
γειων και θαλάσσιων στρατευ¬ 
μάτων για να επιζήσετε. Ξεκινή¬ 
στε φτιάχνοντας γρήγορα επί¬ 
γειες δυνάμεις, μια και τα μπλε 
ογο 5 στα δυτικά θα σας επιτε¬ 
θούν σύντομα. 

Τρεις ίοοίττίθπ και τρεις 
ατεΗβΓ5 σε ΙβνοΙ 3 θα είναι μάλ¬ 
λον αρκετοί. Κατόπιν, συνεχίστε 
με το ναυτικό σας: Χτίστε ένα 
^ΚΐργατεΙ στη νότια ακτή της βά¬ 
σης σας και φτιάξτε γρήγορα 
ίαπΙ< 6 Γ 5 και 06 $ίΓθγσΓ 5 , Αφού ε¬ 
ξασφαλίσετε καλές προμήθειες 
σε οίΙ, κάντε υρ^αάσ σε 
ίουηάΓγ, ενώ ταυτόχρονα θα 
κατασκευάζετε άθ 5 ίΓογθΓ 5 και 
ΒαΜθδΗίρΒ για να υπερασπι¬ 
στείτε την οίΙ ρΙαίίοΓΓη. 

Οι οιχ 5 επιτίθενται από τα 
Βορειοδυτικά και τα νοτιοδυτι¬ 
κά, και μερικές φορές από τα 
νοτιοανατολικά, γΓ αυτό μοιρά¬ 
στε κατάλληλα τις δυνάμεις 
σας. 

Καθώς ο χρόνος περνά, οι ε¬ 
πιθέσεις από ξηρός θα εντα- 
θούν, γι' αυτό φτιάξτε Ι<Θθρ, 
πολλά υρ 9 Γαάβ$, 5 ΐαόΙθ 5 και 
9 ηοπιί 5 Η ϊπνβπϊοΓ, Κατασκοπεύ- 
οντος με τη ίΙγιπ 9 ΓπαεΗϊπΘ, θα 
δείτε τα μπλε ογ€$ οτα δυτικά, 
τα οποία μάλιστα θα σας επιτί¬ 
θενται συχνά, Πάρτε, λοιπόν, 
αρκετά ΒαΜΐΘ 5 Κίρ$ για να κατα¬ 
λάβετε την οϊΙ ρΙαίίοΓΓπ τους. 
Οταν τα καταφέρετε, τοποθετή¬ 
στε ένα άθ 5 ΐΐΌγθΓ στο οϊΙ ραίεΗ 
για να κρατά τα ίσπΙςοΓδ στην α¬ 
κτή και με τα υπόλοιπα πολεμι¬ 
κά σας καταστρέψτε το 
δΗιργαιχΙ. Τώρα διαλύστε ό,τι 
άλλο έχουν χτίσει το οιχ 5 κοντά 
στην ακτή ή ό,τι κινείται εκεί τρι¬ 
γύρω και αφήστε το στόλο σας 
εκεί. Επιστρέφοντας στη βάση, 
το ορυχείο σας πρέπει να σας 
έχει αφήσει χρόνους και οι 
ρβα$απϊ 5 σας να έχουν καταλά¬ 


βει το πίϊπθ στα βορειοανατολι¬ 
κά. Χτίστε εα5ίΙβ και εΚυιχΗ και 
ετοιμάστε αρκετούς ρα)αάίπ$ 
και ΓαηρβΓΐ. Τώρα φορτώστε 
τους σε δύο-τρία Ιταπ$ροιΐ 5 και 
στείλτε τους στους κόκκινους ε¬ 
χθρούς. Σκοτώστε όλους όσοι 
έρχονται προς το μέρος σας, 
καταστρέψτε τη Βάση και βυθί¬ 
στε το |υ 99 ^παυ 9 Κί με ΒαΙΙί5ία 

Και φτάνετε στο τελευταίο 
μέρος του ΙονοΙ: Το κανάλι που 
είναι οχυρωμένο με εαπποπ 
Ιο\νθΓ5 έχει ένα κενό στο Βό¬ 
ρειο άκρο του όπου θα χτίσετε 
ένα ϊΚϊργαΓά και ένα ϊωπ$ροι1 
Γεμίστε αυτό το ίΓαπΒροΓί με 
ραΙαάίπ$ από την κυρίως βάση 
οας. Χτίστε ακόμα ένα $ΐθα\ 
ΗαΙΙ στο νότιο ορυχείο ώστε να 
μην έχετε πρόβλημα με τα απο¬ 
θέματα σε χρυσό. Ξεφορτώστε 
τους έξι ρα1αάϊπ$ κοντά στο 
πρώτο ίοψθτ και αφήστε τους 
να κάνουν τη δουλειά τους,,. 
Ξαναβάλτε τους ραΐαάιπδ στο 
ΙταπίροΓί, συνεχίστε με το επό¬ 
μενο ίο^θΓ κ.ο,κ. Κάντε βέβαια 
και το απαραίτητο Η © α Μ π 9 . 
Οταν καθαρίσετε το κανάλι α¬ 
πό τα εαπποπ ίο^νβΓδ, βάλτε έξι 
από τους ΑΙίθίχιε 5αϊΙθΓ5 στο 
^ΓαπδροΓΐ και φέρτε άλλο ένα 
για τους υπόλοιπους δύο. Πε¬ 
ράστε ξανά το κανάλι και ξε¬ 
φορτώστε στη δεύτερε ύουσα 
βάση, δάλτε τους σε καινούρια 
1ταπ5ροΓΪ5 και στείλτε τους στην 
κυρίως βάση σας και στο άίχΐβ 
οί ρονβπ Τα καταφέρατε και 
πάλι! 

ΙΕνΕΙ 1Τ 

Οι ρβα 5 απϊ$ και Γπα9β5 που 
πρέπει να σώσετε, κρατούνται 
αιχμάλωτοι σε ένα στρατόπεδο 
στα Βορειοδυτικά. Για να φτά¬ 
σετε εκεί, κινηθείτε βόρεια σε 
έναν δρόμο που φυλάγεται από 
τρεις ίοοίπΊβπ. θα χρειαστεί να 
εξουδετερώσετε και δύο εαπ- 
ποπ ίοννβΓ 5 , που όμως δεν θα 


σας δυσκολέψουν πολύ. Μπαί¬ 
νοντας μέσο στο στρατόπεδο, 
θα συναντήσετε άλλα δύο εαπ- 
ποπ ϊο^βΓ 5 καθώς και αρκετούς 
Κπ^Ηίί και αιχΗβΓ$. Κατά τη 
διάρκεια της μάχης, προστα- 
τέψτε τα όαΙΙϊ5ία$ σας με ικανό 
αριθμό στρατευμάτων και εξο¬ 
ντώστε γρήγορα τα εαπποπ 
ϊο* 8 Γ 5 . Μπείτε στο κελί στα Βο¬ 
ρειοανατολικά του στρατοπέ¬ 
δου και ελευθερώστε τους 
ρθα$απί 5 και πτια9Θ5* Επιστρέψ- 
τε στη βάση σας χωρίς να κατα¬ 
στρέψετε το Το\νπ ΗαΙΙ, γιατί θα 
χάσετε πολύτιμο χρόνο. 

Ο εχθρός θα σας επιτεθεί α¬ 
πό τις ανατολικές εισόδους της 
βάσης, όχι τόσο από νοτιοανα¬ 
τολικά, Βάλτε τα ΒαΙΙϊδΐα* οας 
στον προστατευτικό κλοιό των 
δέντρων που υπάρχει ανάμεσα 
στις δύο εισόδους και ξεκινήστε 
να μαζεύετε χρυσάφι και να χτί¬ 
ζετε 9 υατεΙ ϊο^θγ* στις δύο 
στρατηγικές εισόδους της βά¬ 
σης. Με σωστή ανάπτυξη των 
στρατευμάτων, θα αντιμετωπί¬ 
σετε χωρίς ιδιαίτερες δυσκο¬ 
λίες την επίθεση των Ιςπ^ΗίΒ. 

Αποκτήστε όλα τα δυνατά 
υρ 9 Γα 0 Θ 5 των ΒΙαεΚδοιιίΗ και 
ΙυΓπβεΓ γπιΙΙ. Χτίστε 9ΠθΐπΪ5Η ίπ- 
νοηίοΓ και 5ίαόΙβ5. Στείλτε ίΙγϊη 9 
ηταεΚϊηθ5 για να κατασκοπεύ¬ 
σετε την πάλη των Αΐίοιχκ στα 
βορειοανατολικά. Προσέξτε 
στη νοτιοανατολική γωνία το ο¬ 
ρυχείο με 650,000 μονάδες 
χρυσού. Πρέπει να φτάσετε εκεί 
πριν από τους αντίπαλους ρθα$- 
απί 5 . Χτίστε εαδίΐθ και πάρτε ό¬ 
λα τα δυνατά υρ 9 Γαάθ$ για 
ταπ 9 βΓ 5 και ραΐαάίπ*. Ετοιμάστε 
μια δευτερεύουσα δύναμη για 
να καταλάβετε το επόμενο ορυ¬ 
χείο. Εξι ΙονοΙ 7 ΓΟΠ96Γ5 και 
τρεις ΙενοΙ 7 ραΐαάιπ* είναι μάλ¬ 
λον αρκετοί. 

Οταν έχετε αιγουρέψει το ο¬ 
ρυχείο, κάντε ΗβαΙϊη 9 οτα γρή¬ 
γορα και στείλτε τα στρατεύμα- 
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τά σας στα βόρεια του ορυχεί¬ 
ου, μια και εχθρικοί ρβα5αηί5 
8α προσπαθήσουν να σας κλέ¬ 
ψουν χρυσό. Οταν τα αποθέ¬ 
ματα του πρώτου ορυχείου εξα¬ 
ντληθούν, στείλτε εδώ τους ά¬ 
νεργους ρβα^απΙδ και θάλτε 
τους να φτιάξουν νέο ίοπνπ ΗαΙΙ 
κοι ^οηπίδΗ ϊηνβπίΟΓ κοντά στο 
δεύτερο ορυχείο. 

Οταν τα εχθρικά ορυχεία ε- 
κραγούν, οι επιθέσεις στη Βά¬ 
ση σας θα γίνουν πιο επίμονες 
και πιθανόν να υπάρξει προ¬ 
σπάθεια διείσδυσης και από τα 
Βόρεια. 

Φτιάξτε πολλούς ά*αΓνβ5 
ατη δευτερεύουσα Βάση και 
χτυπήστε τα ίοννβΓδ και Βατ- 
ΓαεΙ <5 των Αΐϊβταε, καταστρέ- 
φοντάς τα σιγά-σιγά. Με δό¬ 
λωμα έναν ραΐαάιπ, οδηγήστε 
το πεζικό που έχει επιζήυει στα 
χαλάσματα προς τους εννιά 
πολεμιστές σας στη δευτερεύ¬ 
ουσα Βάση. Κάντε την τελική 
επίθεση, αφού έχετε εξασφα¬ 
λίσει πως ο εχθρός δεν έχει 
πλέον άλλα ΓΘ5ουΓεβ5, με το 
σύνολο των στρατευμάτων 
σας. Οι αντίπαλοι πια 9 β$ Βέ¬ 
βαια είναι ΙβνβΙ ό και θα χρη¬ 
σιμοποιήσουν αρκετά το ροΙγ- 
ΓποίρΗ. Με σύνεση όμως και 
σωστή χρήση των δυνάμεων 
σας θα τα καταφέρετε, 

ΤΕΤΑΡΤΗ ΠΡΑΙΗ 

ΙΐνΐΙ 12 

Ξεκινάτε την τέταρτη πράξη 
σε ένα νησί στα νοτιοδυτικά* Κι¬ 
νήστε τους άν/αΓνθ5 σας προς 
το κέντρο, στείλτε τους Ιαι^Ηϋ 
να περιπαλούν στη νότια ακτή 
και τοποθετήστε τους ίοοίιπθη 
και 0ΓεΚθΓ5 στη Βορειοανατολι¬ 
κή γωνία του νησιού. Βάλτε έ¬ 
ναν ΒαΙΙΐ5ία στη νοτιοανατολική 
άκρη του νησιού πίσω από την 
κάλυψη των δέντρων. Χτίστε 
ίαπτΐ5 και ρβα5απί$ για να εκμε¬ 
ταλλευτούν το ορυχείο και το 


δάσος στα Βόρεια. Αρχίστε να 
δημιουργείτε το στρατό ξηρός 
και πάρτε τα υρ9Γαάβ5, Οταν οι 
ίοοίηηθη, Ι(πί9Η*5 και ατεΗβτ* 
φτάσουν σε ΙβνοΙ 3, κατασκευά¬ 
στε ένα 9·">οητΪ5Κ ίπνβηίοτ και 
φτιάξτε ίΙγϊπ9 πκκΗμ$. 

Εκμεταλλευτείτε το οίΙ ραίεΗ 
στη νοτιοανατολική γωνία του 
χάρτη και κάντε υρ9Γα<^ μερι¬ 
κά νναίεΚ ΙονβΓί σε $ναϊά 
ίσ^βΓ*, Βάλτε έναν ρβα5απ! σε 
ένα Ηαπ^ροΓϊ και μετακινήστε 
το στο νηοί Βόρεια του οίΙ 
ραίεΚ συνοδεύοντάς το με ο¬ 
λόκληρο το στόλο σας, Πάρτε 
μαζί και μια ίΙγϊπ9 ππαεΗίηθ για 
να ανιχνεύσετε εγκαίρως τα 
ίυτίίβ*. Με τα Βαίϋβ^Ηιρδ κατα- 
στρέψτε τα εαπποπ ϊονβΓί στη 
νότια ακτή του νησιού. Χτίστε ε¬ 
κεί ένα δΗιργαίά και μια οι) ρΙαί- 
ίοπτι στο οϋ ραϊεΚ Προστατέψ- 
τε την ραΜοπη αυτή με όλο το 
στόλο σας. 

Οταν θα έχετε αρκετό οιΙ, 
φτιάξτε ενισχύσεις για την οίΐ 
ρΐαίίοππ (που μέχρι τώρα θα 
πρέπει ήδη να έχει δεχτεί επίθε¬ 
ση) και φτιάξτε ΓβίιπβΓγ και 
ίουπάιγ. Στόχος σας να έχετε 
ΙβνβΙ 5 πλοία, 

Ανιχνεύστε ολόκληρο το χάρ¬ 
τη, Οι κύριοι στόχοι σας είναι 
τα 1ταη5ροιΐ5, τα 5Ηϊργαιτί$ και 


οι οίΙ ρΙαίίθΓΓΠ5, όχι όμως ακό¬ 
μα. Χτίστε 5ΐαΒΙβ5 και εαδίΐβ και 
συνεχίστε να αναπτύσσετε τις 
δυνάμεις ξηρός, επειδή θα χρει¬ 
αστούν για την κατάληψη του 
νοτιοανατολικού νησιού. Φτιάξ¬ 
τε μια εκκλησία και πάρτε το 
ΗβαΙΐη>9 φβΙΙ, αν σας φτάνουν 
τα χρήματα. Ταυτόχρονα ολο¬ 
κληρώστε την ανάπτυξη του 
στόλου σας και πάρτε όλα τα 
$Ηίρ υρ9Γαά©5, Οταν το οιΙ 
ραίεΗ εξαντληθεί, φτιάξτε νέα 
πλατφόρμα στο ραΙεΗ ανάμεσα 
στα δύο οτε ί^ΙαπεΒ* Φυλάξτε 
την με όλα σας τα πλοία, ανι- 
χνευοντας πρώτα με υποβρύχια. 
Φτιάξτε πέντε ΒαΠίβδΗιρδ και 
γεμίστε ένα ίΐΌΠΐροΓ* με τρεις 
ΙβνβΙ 7 Γαπ9©Γ5 και τρεις ΙβνβΙ 7 
ραΐαάιπί. Στείλτε το για να ε¬ 
ξουδετερώσει τους οτε* του νο¬ 
τιοανατολικού νησιού, ώστε να 
μπορέσετε να χρησιμοποιήσετε 
το ορυχείο τους. 

Με τα ΒαΝίθδΗΐρ*, εξουδετε¬ 
ρώστε κάθε πιθανή αντίσταση 
και καταοτρέψτε τους κύριους 
στόχους που ήδη αναφέραμε 
κατά μήκος της ακτής. Οταν θα 
έχετε καταστρέψει όλο τα ε¬ 
χθρικά δΚϊργαΓεΙδ, ίΓαπ$ροιΐ5 και 
ραΜοππ*, θα έχετε ολοκληρώ¬ 
σει και το ΙβνβΙ, 


ΙΕΥΕΙ 13 

Αρχίστε το επίπεδο, μετακι¬ 
νώντας τα στρατεύματα σας 
προς υπεράσπιση της δυτικής 
εισόδου της Βάσης, Αφήστε τον 
ΓΠα 9 β σας να φυλά την ανατο¬ 
λική είσοδο. 

Φτιάξτε μπόλικα στρατεύμα¬ 
τα και πάρτε τα ^βαροπ5 υρ- 
9Γαάβ5. Χτίστε έναν 9 υατά 
ίον^βΓ στη δυτική είσοδο. Το μυ¬ 
στικό για το ξεκίνημα του ΙβνβΙ 
είναι να είστε ΓΡΗΓΟΡΟΙ, Στο 
βόρεια θα δείτε ένα μικρό νηοί 
όπου οι ρβοπ$ σκάβουν ένα ο¬ 
ρυχείο, Σκοπός σας είναι να 
τους ξεφορτωθείτε γρήγορα και 
να καταλάβετε το 9θΙά πτίπβ. 

Λίγο πιο νότια από το νησάκι 
αυτό υπάρχει ένα οίΙ ραΐεΐΊ στο 
οποίο χτίζετε ρΙαίίοΓπτι. Φτιάξτε 
στόλο γιο να προστατέψετε την 
πλατφόρμα, καθώς και ίουπάιγ, 
Πάρτε τα διάφορα υρ9^εΙβ5 
και κατασκευάστε άβδϊΓΟγβΓδ, 
μια και είναι πιθανό να δεχτείτε 
επίδεση από ά^οπ*, Φτιάξτε 
τρία ΒαηΙβδίιιρ* και χρησιμοποι¬ 
ήστε τα για να διασπάσετε την 
άμυνα του νησιού* Τοποθετήστε 
μεγάλο αριθμό στρατευμάτων 
στο νησί και καταοτρέψτε τα 
πάντα. Οταν καταλάβετε το ο¬ 
ρυχείο, στείλτε τα στρατεύματα 
σας πίσω στη βάση με το Ιγοπ- 
ΐροτΐ. Εχετε τώρα και μια νέα 
πηγή χρυσού. 

Οσο το δυνατό πιο γρήγορα, 
δημιουργήστε ταπ 96 Γ$, ρα- 
Ιαάϊπ5, Γϊΐα9β$ και 9πΚοη$, Τα 
9 πΗοπ 5 θα είναι πολύ χρήσιμα 
για να καταστρέψετε τα κτίρια 
των ΒίαεΙσοεΙί οτε* στην ανατο¬ 
λική πλευρά του χάρτη. Οταν το 
πρώτο ορυχείο ξεμείνει από 
χρυσό, φτιάξτε ένα ψεαϊ ΚαΙΙ 
στο νησί στα βόρεια και αρχί¬ 
στε να παίρνετε χρυσό από ε¬ 
κεί, αφού Βεβαιωθείτε ότι έχετε 
επαρκείς αμυντικές δυνάμεις α¬ 
πό ραΐαάίπί και γοπ^γ*. Στο με¬ 
ταξύ, μπορείτε να κάνετε ξαφνι- 
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κές σύντομες επιθέσεις με τα 
9 Γ»)ΐοη 5 / εξασθενίζοντας τον α¬ 
ντίπαλο. Οταν έχετε όλα τα υρ- 
9 Γαόσ 5 , καταστρεψτε όλα τα ε¬ 
χθρικά κτίρια που έχουν να κά¬ 
νουν με κατασκευή πλοίων. Οι 
ροζ είναι πιο εύκολοι, ενώ οι 
κόκκινοι 8 α φέρουν μεγαλύτε¬ 
ρη αντίσταση. Οταν τελειώσει 
και το δεύτερο πιίηβ, χτίστε 
9 Γβαί ΗαΙΙ, ΒαΓΓαελί και 9 Π 0 - 
πιίδΗ ίηνβηΐοΓ στο νοτιοανατολι¬ 
κό ορυχείο. Υπερασπιστείτε το 
με αρκετά στρατεύματα και 
φτιάξτε μπόλικους άνγαΐΎβ*. Κα¬ 
ταστρεψτε τα ϊοννβΉ των ΒΙαοΙο- 
τοελβΓ5 με τη μέθοδο που περί- 
γράψαμε στο ΙβνοΙ 11. Οταν έ¬ 
χετε δημιουργήσει ένα "καθα¬ 
ρό" μονοπάτι προς τη Βάση, ο¬ 
δηγήστε προς τα εκεί περίπου 
δεκαπέντε ΙΌΠ 9 ΘΓ 5 , ραΙαάιπ$ 
και πια 9 θ 5 (ενώ τα ΒαΙ)ί 5 ία$ 8 α 
συνεχίζουν να καταστρέφουν 
πύργους). Αφού καταφέρετε να 
διασπάσετε την αμυντική τους 
γραμμή, σας μένουν οι ΒυΓπίπ 9 
Βίαάβ ογ€5. Εισβάλλετε στη βά¬ 
ση τους από τα ανατολικά με ό¬ 
σο περισσότερο στρατό μπο¬ 
ρείτε. Χρησιμοποιήστε θχοΓεί 5 ΓΠ 
και (ΊβαΙίπ 9 και βέβαια σκοπεύ¬ 
ατε τα αντίπαλα ίονθΓ 5 με τα 
ΒαΙΙί 5 ϊα$ σας. Αν έχετε κατα¬ 
στρέψει και τις δύο βάσεις και 
δεν έχετε δει το νικητήριο μήνυ¬ 
μα, κάποιο ξεχασμένο ίυιΐΐο έχει 
διαφυγει της προσοχής σας. 
Διαλύστε το. 

ΙΕΥΕΙ 14 

Το κρίσιμο σημείο σε αυτό το 
Ιον©! είναι να αποκτήσετε τον έ¬ 
λεγχο σε δυο καίριες περιοχές: 
το χώρο γύρω από το ορυχείο 
στα νοτιοδυτικά και το ορυχείο 
λίγο πιο βόρεια. Στο ξεκίνημα 
του Ιον©! πρέπει να γεμίσετε τα 
ΐΓαπ5ροΓΪ5 με Ιοί 19 ΒΙ 5 και ΐοοί- 
πτίθη. Κινήστε τα γρήγορα προς 
τα δυτικά, μέχρι να συναντήσε¬ 
τε μια ακτή με πολύ ισχυρή αμυ¬ 


ντική γραμμή. Κάντε υπΙοαά και 
αρχίστε τη μάχη, η οποία είναι 
πολύ δύσκολη, αφού έχετε να 
αντιμετωπίσετε εαπποπ ϊονβΐΈ, 
εα 1 αρυΙ *5 και ορΓβ ηηα 9 β$. Οι 
λίγοι επιζώντες πρέπει να κινη¬ 
θούν δυτικά για να ασφαλίσουν 
το ορυχείο με τα 175.000 χρυ¬ 


σά, Μην κινηθείτε Βόρεια, γιατί 
θα συναντήσετε πολλούς ακό¬ 
μα 09 Γ 65 . Πηγαίνετε τώρα πίσω 
και φέρτε τους ρ 0 θ 5 αηΙ$, 
ιηα 965 και ατεΚβίΈ σας. Ανα¬ 
πτύξτε τους ογοΗθιέ στο βόρειο 
και το ανατολικό άκρο της βά¬ 
σης σας. Ενώ οι ρβα$απΐ 5 θα 
μαζεύουν χρυσό και ξυλεία, 
στείλτε στη βάση τα ΒαΗΐο$Βίρ 5 
και άβ$ίΓογβΓ 5 . Σύντομα θα δε¬ 
χτείτε επίθεση από δράκους. 
Πρέπει λοιπόν να έχετε ήδη 
φτιάξει ΙυπηΒθΓ ΓηίΙΙ, ΒατταεΙ^ί, 
αρκετούς 9 υαιτά 1οννβΓ$ και Βέ¬ 
βαια όσο το δυνατό περισσότε¬ 
ρους θΙνο 5 . ΙΊάρτε επίσης πολ¬ 
λά είνοπ υρ 9 Γαάβ$, ώστε οι 
θΙνθ$ να είναι τουλάχιστον στο 
Ιβνβΐ 3 προτού χτίσετε το Ι^ορ 
και αρχίσετε να συγκεντρώνε¬ 
στε στα Γαπ 9 &Γ υρ 9 Γαάβ 5 . Λίγο 
προτού σας τελειώσει ο χρυ¬ 
σός, θα πρέπει ήδη να έχετε 
πολλούς οίνοπ Γαπ9βΓ5 και αρ¬ 
κετούς ίοοίΓποη σαν "δόλωμα" 
για να οδηγήσετε τους 09 Γ© 


ιηαοβ* στη Βάση σας. Μόλις οι 
οφβ π\σ 9©5 "τσιμπήσουν" και 
έρθουν στη Βάση, θα τους υπο¬ 
δεχτεί μια ομοβροντία από βέ¬ 
λη, που θα πρέπει να είναι αρ¬ 
κετή, Στείλτε τώρα τους μίσους 
βΙνβ$ οας Βόρεια και Βάλτε 
τους άνεργους ρσα 5 απί 5 να χτί¬ 


σουν 9 Γοσί ΗαΙΙ, ΒαππεΙίδ και 
9 υστεΙ ίονοτ στο νέο ορυχείο. 
Μια και η νέα βάση σας θα δε¬ 
χτεί σύντομα επίθεση, φτιάξτε 
οκτώ ατεΗθΓ5 το λιγότερο αε 
κάθε Βάση για προστασία. 

Πάρτε 5νωιά και $ΚίβΙά υρ- 
9 ταάβ 5 και φτιάξτε 5 ίαΒΙβ 5 , 
9ποηπϊ5ΐΊ ίπνβπΐ 0 Γ$, ίΙγϊπ9 ππα- 
εΚΐπβϊ και οα$ίΙβ. Ανιχνεύστε ό¬ 
σο μπορείτε με τα ίΙγϊπ 9 ιπα- 
εΚϊηβ£ τη μαύρη βάση στα ανα¬ 
τολικά. Εκτός από τα χρήματα 
που θα πρέπει να ξοδεύετε για 
να ανανεώνετε τα στρατεύματα 
των Γαπ 9 βΓ$, είναι βασικό να 
δημιουργήσετε εΒυΓεΚ και να 
κάνετε Γ 6 $ 6 αΓέΗ για ραΙαάίπ$ 
και ΒβαΙίπ 9 . Οταν θα έχετε έ¬ 
ναν ραΐαάΐπ σε κάθε Βάση, 
μπορείτε να κάνετε ΚβαΙίη 9 με¬ 
τά από κάθε επίθεση των δρά¬ 
κων. Σύντομα, θα έχετε αρκετά 
χρήματα για να δημιουργήσετε 
μπόλικους ρα 1 αάίπ$ και, φυσικά, 
να έχετε στη διάθεσή σας πε¬ 
ρισσότερο ΗβαΙΐπ 9 ητιαπα. Οι 


0 Γα 9 οηητια\ν 0 Γε$ θα μείνουν τε¬ 
λικά χωρίς αποθέματα χρυσού, 
οπότε θα σταματήσουν να 
στέλνουν δράκους. Εδώ τελειώ¬ 
νει και το δυσκολότερο μέρος 
του ΙβνθΙ. 

Τώρα μπορείτε να ξοδέψετε 
χρήματα για υρ 9 Γαάβ£ και 
9 ΓγρΚσπ ανίαπθ 5 . Φροντίστε 
να έχετε οχοΓείδηπ για να απο¬ 
κρούσετε τους άοαίΗ ΙςπφΗϊδ 
των ΒΙαεΙί ΤοοίΒ Ογϊπ ογ€ 5 . Η 
βάση τους θα πέσει με μια επί¬ 
θεση τεσσάρων 9 πΗοπ 5 , οπότε 
οι ραΐαάίπδ και οι Γαπ 9 βκ θα 
την αποτελειώσουν εύκολα. 
Στο μεταξύ εντοπίστε το Οσαΐ 
ΡοιίαΙ Χτίστε 9 ^α* ΗαΙΙ κοντά 
στο νέο ορυχείο και φτιάξτε έ¬ 
να δΗιργαίά και ένα ΓβίϊηβΓγ, 
μια και θα χρειαστείτε οϊΙ. Το¬ 
ποθετήστε τα σας κο¬ 

ντά στο δΙιϊργσΓεΙ για να απο¬ 
κρούσετε τα εχθρικά ίυίΐΐθϊ. 

Φτιάξτε μερικά οίΙ ίαπ^θΐ^ 
και στείλτε τα 9 * Γ ϊ^οη 5 σας να 
καθαρίσουν την περιοχή γύρω 
από το Βορειοανατολικό οίΙ 
ραΙεΗ από τα εχθρικά πλοία, 
κάνοντας Ηβα 1 ιη 9 ανάμεσα στις 
επιθέσεις. Οταν έχετε αρκετό 
οϊΙ, χτίστε ίουπάΓγ και δημιουρ¬ 
γήστε μερικά ίτση^ρσιΐδ. Γεμίστε 
τα με ΟΓεΗβΓΒ και ρβσδαηίδ και 
ξεφορτώστε τα στη βορειοανα¬ 
τολική ακτή κοντά στη 0 τα 9 θπ¬ 
ίπαν Βοϊο. Μην επιτεθείτε στη 
βάση, αλλά χτίστε ένα ϊΚιργαιά 
στο κανάλι ανάμεσα στην ξηρά 
και το ΡογΙ* ΡοτΐαΙ. Φέρτε εκεί 
ραΐαάίπδ και 9 πίίοη 5 . Οταν γίνει 
το δΗιργατεΙ, δημιουργήστε πε¬ 
ρισσότερα !Γαπ 5 ροιΐ 5 , Παρασύ¬ 
ρετε τις ορδές των δαιμόνων α¬ 
νατολικά προς τους Γαπ 9 βΓ 5 
σας και συνεχίστε μέχρι τελικής 
εξόντωσης. 

Προχωρήστε εξουδετερώνο¬ 
ντας τους άσσίΒ Ισι^Κίδ και, τέ¬ 
λος, στείλτε πολλούς ιόπ 96 γ$ 
και ραΐαάιπί στο Οαι& ΡόΓίαΙ. 
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ν/ΟΚΙΡ ΒυΐΙΟΕΚ'5 ΟυίΡΕΒΟΟΚ 



Ο λες οι πληροφο¬ 
ρίες και οι πίνα* 
κες που 8 α σας 
βοηθήσουν να σχεδιάσετε 
τον δικό σας κόσμο φαντα¬ 
σίας, συμβατό με όλα τα 
συστήματα παιχνιδιών ρό¬ 
λων. Το Α 0&0 ΥίοτΙά 
ΒυιΙάετ'* ΟυιάβΕιοοΙ* αποτε¬ 
λεί ένα εύχρηστο φυλλάδιο 
βοηθημάτων και μορφών 
σχεδιασμού. 

Βοήθημα του Α 0&0 για 
αρχάριους έως και έμπειρους 
παίκτες και 0υπ9βοπ Μα- 
5 ίθΓ 5 /Νοέμβριος ^ώ/Τιμή 6750 δρχ. 



ΡΙΑΥΕΚ'5 ΟΡΤΙΟΝ ΑΟνΕΝΤυΚΕ: 
ΟΑΤΕ5 ΟΡ ΡΙΚΕ5ΤΟΚΜ ΡΕΑΝ 


ΒΑΤΊ1ΕΜΕ0Η: ΤΚΑΟΙΝΟ €ΑΚ0 6ΑΜΕ 

Τ ο ΒαίίΙσΜεεΗ είναι μια μηχανή καταστροφής πανύψηλη και 
τόσο δυνατή ώστε να μπορεί να ισοπεδώσει ολόκληρη πό¬ 
λη. Ελάτε στη θέση του οδηγού ενός τέτοιου ΒαϋΙθΜθεΗ 
και καλωσορίστε τον 31 ο αιώνα, όπου ο πόλεμος δεν είναι πα¬ 
ρά τρόπος ζωής. 

Το ΒαϊίΙβΜβεΗ είναι ένα συλλεκτικό παιχνίδι με κάρτες που 
διατίθενται σε τράπουλες των 60 καρτών και Βοο$ίβΓ 5 των 15 
καρτών. Τιμή κάθε τράπουλας 2750 δρχ. και κάθε όοο5ίβΓ 900 

δρχ· 


Η πρώτη περιπέτεια 
που χρησιμοποιεί ό¬ 
λους τους προαιρε¬ 
τικούς κανόνες που περιέ¬ 
χοντας στα βιβλία της σει¬ 
ράς ΡΙαγθΓ^ Ορίιοπ: Οογπ- 
δαί & Ταεΐιο$, δΙυΙΙδ & 
Βονθτ* και 5 ρβ!Ι* & Μαξ^· 
Το Οα 1©5 οί Ρϊγο$1οπτι Ροαπ 
σχεδιάστηκε για χαρακτήρες 
επιπέδων 6 έως 15 . 
Περιπέτεια της σειράς 
ΡΙαγβτ '5 ΟρΗοπ του Βτυεβ 
ΟοτάβΙΙ για προχωρημένους παϊ- 
κτες/Νοέμβριος " 96 /Τιμή 6750 δρχ. 


ννΐΖΑΚΟ'5 5ΡΕΙΙ ΟΟΜΡΕΝΟΙΙΙΜ, ΥΟΙϋΜΕ 5 

■ μ άθε επίσημο ξόρκι μάγου που 
Ϊ£ φτιάχθηκε για το παι- 
ϊ\χνίδι της Τ 5 Κ 
Α 0 & 0 , σε μια συλλογή 
βιβλίων αναφοράς που 
έχουν την ίδια μορφή με 
την παλαιότερη και πε¬ 
τυχημένη σειρά "Επεγ- 
είορθάϊα Μα $κα". Ο 
πρώτος τόμος περιλαμ¬ 
βάνει περισσότερα από 
1.000 ξόρκια από μια 
ποικιλία πηγών, μεταξύ 
των οποίων και τα περιο- 
δικά ΟΚΑΘΟΝ και 
ΡΟΙΥΕΟΚΟΗ 
Βοήθημα της Τ 5 Κ για 
το Α 0 & 0 , για αρχάριους 
αλλά και έμπειρους παί¬ 
κτες και 0 υπ 9 ©οη Μα- 
5 ΐθΓ 5 /Ηοέμβριος ' 9 ό/ 

Τιμή 7.200 δρχ. 



ΗΕΚΟΕ5 ΟΡ 5ΤΕΕΙ 



Τ ο πρώτο προϊόν -βοή¬ 
θημα και περιπέτεια μα¬ 
ζί- για την καινούρια 
σειρά Οταξ^οπ* οί α Νθν Α90 
του Οιτ^οΙαηςα; ΤΗθ ΡίίΐΗ 
Α9Θ, έρχεται να δώσει στους 
παίκτες όλες τις πληροφορίες 
για τους πολεμιστές και τις 
πολεμίστριες του παιχνιδιού. 
Περιέχει ακόμη το πρώτο μέ¬ 
ρος μιας επικής περιπέτειας 
που είναι ταυτόχρονα και η 
αρχή του θρύλου της σειράς 
ϋ τα 9οη 5 οί α Νο\ν Α9Θ. 

Αθ€θ55θΓγ και περιπέτεια 
του 0Γα9οηΙαπεθ: ΤΤιβ ΡίίΐΗ 
Α96 που απευθύνεται σε ό¬ 
λους όσοι παίζουν παιχνίδια 
ρόλων και αγαπούν τις νουβέλες 
του Ο^οπΙαπεθ/ Νοέμβριος '9ό/ΐν 
μη 4.950 δρχ. 
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ϋΚΑ00Ν5 ΟΕ 51ΙΜΜΕΚ ΡΙΑΜΕ 


ΝΕΤΗΕΚΙΙ: ΕΜΡΙΚΕ ΟΡ ΜΑΟΙΟ 


'Γ 



Τ ο δημοφιλές βιβλίο 
τώρα και σε έκδοση 
με μαλακό εξώφυλ¬ 
λο! Στο 0 ιό 90 η 5 οί $υπι- 
γπθγ ΡΙσπΊθ, επιστέγασμα 
των Ο^οπΙαπεο ΟΗγοπϊ- 
οΙβ$, ο Και$ίΙίπ, ένας από 
τους συναρπαστικότερους 
ήρωες της ΟΓαςοηΙαηεβ 
5 α 9 α, επιστρέφει καθώς 
μια καινούρια γένια ηρώων 
πρέπει να υπερασπιστεί το 
ϋιτγηπ από ηανάρχαιες δυ¬ 
νάμεις καταστροφής. Με 
πωλήσεις σε περισσότερα 
από 12 εκατομμύρια αντίτυ¬ 
πα και μεταφράσεις σε δε¬ 
κάδες γλώσσες, οι συγγρα¬ 
φείς Μαι^αίθΐ Μθϊ 5 και ΪΓα- 
€γ ΗίεΙαπαπ είναι παγκόσμια 
γνωστές για τις νουβέλες τους. 
Νουβέλα για το 0 τα 9 οηΙαηεθ 
509 α/ Νοέμβριος '9ό/Τιμή 3.150 δρχ. 


ΤΗΕ ΡΟΟΜ ΒΒΙΟΑϋΕ 



Κ ατά τη διάρκεια 
του Πολέμου 
του Χάους, δύο 
ξεκομμένες ομάδες 
που μισούνται θανάσι¬ 
μα μεταξύ τους -νάνοι 
και 0 Γα 9 οηίαη$- υπο¬ 
χρεώνονται να ενω¬ 
θούν για έναν κοινό 
οκοπό. Χωρίς αυτήν τη 
αυμμαχία ο όλεθρος 
είναι Βέβαιος και για 
τις δύο πλευρές. Είναι 
μια δημιουργία των 
συγγραφέων Μσί- 
9 αΓθΐ \ΥβΪ 5 και Οοπ 
Ρβιτίπ. 

Βιβλίο με σκληρό ε¬ 
ξώφυλλο για το 0 ΐΌ 9 - 
οπΙαπεθ $ 090 / Νοέμ- 
βριος '9ό/Τιμή 6.300 δρχ. 



Ε ίναι η γέ¬ 
φυρα που 
συνδέει 
τον κόσμο του 
Ρ ο γ 9 ο \\ θ π 
ΚθαΙπίί με το 
βαθύ, σκοτεινό 
παρελθόν του. 
Γεωγραφικά το- 
πσθετη μένα 
στην περιοχή 
που είναι γνωστή 
ως ΊΗβ ΝοτΛΓ, 
το ΝβΐΗθπΙ είναι 
μια από τις λίγες 
χαμένες αυτο¬ 
κρατορίες. 

Στο εαπιραί 9 η 
θα βρείτε ακόμη 
νέους κανόνες 
για μαγικά 12ου 
επιπέδου και ταξίδι 
στο χρόνο, καινούρια 
μαγικά αντικείμενα, πλωτά 
κάστρα και λεπτομερείς χάρτες 
οε μέγεθος πόστερ. 

0 αππραΪ 9 π του Ατεαπβ Α 9 Θ για αρχάρι¬ 
ους αλλά και έμπειρους παίκτες και ΟυΓ^θοπ 
Μα$ΐ 0 Γ$/ Νοέμβριος '9όΛιμή 7,200 δρχ· 


ΡΑΝ0ΕΚ0υ$ Ο ΑΜΕ 5 



Π ρόκειται για το δεύτερο βιβλίο 
της μυθικής τριλο¬ 
γίας ΝβίΚβπΙ που 
τοποθετείται στο ΑΓοαπβ 
Α 9 Β των ΡοΓ 0 θίίβπ ΚβαΙιττΞ.. 

Μόλις φθάνει στη θρυλική 
πόλη της μαγείας, ο βάρ¬ 
βαρος Θα εμπλακεί στη 
μεγαλύτερη διαμάχη της 
καταδικασμένης αυτοκρα¬ 
τορίας. 

Τριλογία ΝθϊΗθν!, Δεύ¬ 
τερο Βιβλίο/Νοέμβριος 
'96Α<μή 2.250 δρχ. 
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ΑϋνΑΙΜΟΕϋ ϋϋΝΟΕΟΝδ & 
ΟΚΑΟΟΝδ ΟΟΚΕ ΚΙΙΙΕδ 


ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΡΟΛΩΝ 


κανόνες των παιχνιδιών της μέσα σε ένα 
με τον τίτλο Τογθ ΚυΙβΒ". Με αυ- 
τό τον τρόπο θέλει να διευκολύνει τους 
0 υπ 9 βοπ Μαδϊθίδ που είναι κάτοχοι υπολο¬ 
γιστή να έχουν πια στην άκρη του ητιου5θ 
τους τούς οποιουσδήποτε κανόνες χρεια¬ 
στούν αντί να ψάχνουν μέσα στα Βασικά 
βιβλία της. Αλλά ας δούμε αναλυτικά τι 
μπορεί να κερδίσει ένας ΟΜ με το Γογθ 
ΚυΙθδ, 

Το πρώτο που πρέπει να κάνει όποιος Βά¬ 
λει το 00 στο άπνσ του, μετά φυσικά την ε¬ 
γκατάσταση (30 ίϊΐοί^Ι είναι ν <* πάει Η ια 
Βόλτα στο χωριό όπου δα Βρει μια επιλογή 
στο κεντρικό ππσηυ. Αυτή η Βόλτα, που υπο¬ 
ψιάζομαι ότι είναι υπεύθυνη για την τιμή του 
είναι μια μικρή περιπέτεια που εκτυλίσ¬ 
σεται μπροστά στα μάτια του παίκτη με κα¬ 
ταπληκτικά γραφικά και ατμόσφαιρα, θα 
την παρακολουθήσετε ξανά και 
ξανά καθώς παράλληλα δίνει 
την ευκαιρία μιας πρώτης γεύσης 
για το πώς θα είναι τα ΡΡΟδ ό¬ 
ταν τα δίκτυα θα μπορούν να με¬ 
ταφέρουν ταχύτατα μεγάλους ό¬ 
γκους πληροφοριών. Αξίζει της 
προσοχής σας. 

Αφού λοιπόν χαιρετίσουμε τον 
φλύαρο νίζατά, που μέσα σε 
λάμψεις και καπνούς κάνει το 
κομμάτι του για να μας βοηθή¬ 
σει, μπαίνουμε στο ...ψητό. Οι α¬ 
κρογωνιαίοι λίθοι των κανόνων 
της Τ$Κ είναι τρία βιβλία απα¬ 
ραίτητα για κάθε ΟΜ: Το Ουπ- 
9 βοπ ΜαδϊθΓδ Θυιάθ, το ΡίαγβΓδ 
ΗαπάΒοοΙς και το Μοηδίτουδ 
ΜαπυαΙ Και τα τρία περιέχονται 
φυσικά μέσα στο €οτθ ΚυΙβδ, με 
ΚγρβΓίθχϊ για εύκολη αναζήτηση 
ή σε πεΗ Τοχί Ροππαί για εκτυπώ¬ 
σεις κλπ. Στο ΜοπδίΓουδ μπορεί 
να δει φυσικά κάποιος και τις ει¬ 
κόνες από όλα τα τέρατα. 

Εκτός από τα τρία Βιβλία, η 
Τ5Ρ πρόσθεσε και το Απη$ & Εςυϊρ- 
ΠΊοηί Θυιάθ, για να Βοηθήσει τον εξοπλι¬ 
σμό των παικτών, ένα Βιβλίο για τους 
νπζακίδ & τα δροΙΙδ τους κΛα 
Ο,τι χρειάζεται λοιπόν ένας ΟΜ είναι δί¬ 
πλα του. Αλλά ευτυχώς όχι μόνο αυτά. Ενα 
μεγάλο Βάσανο για τους ΟΜδ είναι η δημι- 


Οι παίκτες γύρο από το τραπέζι 
σιωπηλοί αχούν με προσοχή τον 
Ουιιςοοη Μα5ίβΓ να τους 
π€ριγρόφ€ΐ τα σκοτ€ΐνά τοπία 
της φαντασίας του. Κίνδυνοι 
παραμονεύουν παντού, σκιές 
κρύβουν σατανικές παγι&ς και 
θησαυροί περιμένουν τους 
τολμηρούς. Περιπέτεια! 


του Χρήστου Παληογιώργου 


Τ ι είναι όμως αυτό που επιτρέπει σε 
μια ομάδα να συγκεντρώνεται 
σε ένα τραπέζι και να 
ταξιδεύει σε μυ¬ 
θικές χώρες, να ζωντα¬ 
νεύει ιστορίες και να ερ¬ 
μηνεύει χαρακτήρες και 
ρόλους; Μα φυσικά, οι 
κανόνες των ΚοΙ© 

Ρΐαγίπ9 Θαπίθδ! Δεν α¬ 
ναφερόμαστε 6έΒαια 
στην απόλαυση της ιστο¬ 
ρίας ενός Βάρδου ή την 
παρακολούθηση μιας 
θεατρικής παράστασης, 
αλλά αε δρώμενα στα ο¬ 
ποία συμμετέχουν όλα 
τα μέλη μιας παρέας και 
κυρίως σε περιπέτειες 
που αλλάζουν ανάλογα 
με τη δραστηριότητα 
των παικτών, που αντα¬ 
νακλούν την εξυπνάδα, 
την τύχη και την ικανό¬ 
τητά τους. 

Οι κανόνες των ΚαΙβ 
Ρΐαγίπ9 Οαιπο5 δένουν 
τη φαντασία με το παι¬ 
χνίδι, τον αυτοσχεδια- 
σμό με τον προγραμμα¬ 


τισμό, κάνουν ρεαλιστικό το παίξιμο ξεπερ- 
νώντας το "Μπαμί Σε έφαγα!" των παιδικών 
μας χρόνων. Αυτοί μας βοηθούν να επιτύ¬ 
χουμε την ποθητή "αναστολή της μη πί¬ 
στης" που επιτρέπει να καθόμαστε στο τρα¬ 
πέζι αλλά ταυτόχρονα, χωρίς να αισθανό¬ 
μαστε γελοίοι, νσ καλπάζουμε σε μαγικές 
χώρες κάνοντας πράγματα που ποτέ δεν 
θα τύχουν στην πραγματική ζωή μας . 

Η Τ5Κ, η εταιρία που κατασκευ¬ 
άζει το πιο διαδεδομένο 
και πλούσιο παιχνί¬ 
δι ρόλων, 
τ ο 


Α0&0, 
αποφάσισε 
να προσφέρει στο 
κοινό της τους βασικούς 
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ουργία χαρακτήρων, βικουηίοΓδ 
κΑπ. Καί σ€ αυτό το σημείο η Ϊ5Β 
προσφέρει τη μεγαλύτερη βοή¬ 
θεια* Με ένα εύκολο σύστημα επι¬ 
τρέπει το ρίξιμο ζαριών, την επι¬ 
λογή χαρακτήρων, τον εξοπλισμό 
τους, την καταχώρισή τους στον 
υπολογιστή, επιτρέπει στον παί¬ 
κτη να προσθέσει τους έτοι¬ 
μους χαρακτήρες από τις περϊ 
πέτειες που ήδη παίζονται, αυ¬ 
ξάνει τα θχρβπθπεβ ροίπΐ$ α¬ 
νάλογα με το τι θέλει ο ΟΜ, 
ανεβάζει τα επίπεδα και τις 
ικανότητες κ.λπ. Επίσης, 
βγάζει τυχαίες συναντή¬ 
σεις με ΓΠοη$ίβΓ$, υπολογί¬ 
ζει τους θησαυρούς που έ¬ 
χουν, βοηθά στην παραγω¬ 
γή ΝΡΟ$ και γενικά ελαφρώ¬ 
νει τη δουλειά του ΟΜ μέσα 
από ένα φιλικό και ευχάριστο 
περιβάλλον, χωρίς προβλήμα¬ 
τα ελέγχου, με συνεχή βοήθεια 
από τον φλύαρο ΜιζαιτΙ, με 
σύνδεση όλου του υλικού, με 
προσπέλαση σε αυτό από κάθε 
πλευρά* 

Για δώρο προσφέρει το Μαρ 
ΜοΙφγ, τη δυνατότητα να σχεδιά¬ 
σει κανείς τους χάρτες του στον υ¬ 
πολογιστή. Αυτοί οι χάρτες χωρίζο¬ 
νται σε τρία επίπεδα: χάρτες περιο¬ 
χών με ποτάμια, Βουνά, χωριά 
κΑπ*, χάρτες πόλεων με διάφορα 
κτίρια και χάρτες άυπ 9 βοπ$ με α¬ 
ντικείμενα όπως βωμούς, θρό¬ 
νους, σκάλες κΑπ* Η κατασκευή 
τους είναι εύκολη, μια και τοπο¬ 
θετεί κάποιος σε ένα πλέγμα 
(τετραγωνικό, εξαγωνικό) έτοι¬ 
μες εικόνες, τις οποίες όμως 
μπορεί πολύ εύκολα να επε¬ 
ξεργαστεί και να δημιουργή¬ 
σει τις δικές του* Απά τον έ¬ 
να χάρτη μπορεί κανείς να 
περνά στους άλλους και έ¬ 
τσι να έχει πάντα μια οπτι¬ 
κή εικόνα για το πού εκτυ¬ 
λίσσονται οι περιπέτειες και πού βρίσκονται 
οι παίκτες. Επιπλέον, όλοι μπορούν να δουν 
το χάρτη ενός άυπ9βοπ σε 30, δηλαδή να 
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κινηθούν μέσο ελεύθερα, να γυρίσουν γύ¬ 
ρω από τα αντικείμενα, να εξερευνήσουν 
κΑπ. Δυστυχώς, δεν μπορούν νο δουν τα 


πΊοη$ί6Γ$! Η δουλειά 
της Τ5Κ έγινε με στό¬ 
χο τη φροντίδα του 
0Μ και αυτό φαίνεται 
σε όλο το 00* Σε κανέ¬ 
να σημείο δεν μπορείς 
να χαθείς μέσα στο τε¬ 
ράστιο υλικό που κρύβε¬ 
ται σε αυτό, πουθενά δεν 
υπάρχουν σημεία που να 
σηκώνεις το χέρια ψηλά. 
Πάρα πολλές από τις ανά¬ 
γκες μιας περιπέτειας καλύ¬ 
πτονται, ενώ η οργάνωσή 
της δέχεται σοβαρή υποστή¬ 
ριξη. Ετοιμα εαταείβΓ $Ηββί$, 
ακόμα και ΒαεΙίεμουπά* για 
να γράφουν πάνω οι 0Μ& ση¬ 
μειωθείς για τους παίκτες! Η 
τιμή θα μπορούσε να είναι 
πιο χαμηλή, αλλά αυτό είναι 
κάτι που θα θέλαμε για κά¬ 
θε 00! 

Με δυο λόγια πρόκειται 
για ένα προϊόν που αξίζει 
της προσοχής κάθε 0Μ 
καθώς είναι χρήσιμο και 
παραγωγικό. Γιατί μην 
ξεχνάτε ότι αυτό που 
μας Βοηθά να χαρού- 
με την περιπέτεια εί¬ 
ναι η δυνατότητα 
που μας παρέχουν οι 
κανόνες να ταξιδέ¬ 
ψουμε με τη φαντασία 
μας ατις χώρες της 
Ηρωικής Φαντασίας, 
αλλά παράλληλα αυτό 
που μας τρομάζει περισ¬ 
σότερο δεν είναι τόσο οι 
δράκοι που βγάζουν φλό¬ 
γες όσο ο 0υπ9βοπ Μαδ- 
που λέει "κάπου εδώ εί- 
α το στατιστικά του δρά- 
:>υ, κάπου εδώ είχα το χάρ- 
μου, συγχωρέστε με λίγο, 
3 βρω, μη φεύγετε.." 

Το €ογθ Κυ!©5 βρήκαμε 
στην Κάισσα (Καλλιδρσμίου 8, 
τηλ: 3606488) που εισάγει και όλα τα Βι¬ 
βλία της Τ5Κ. 


Ρ0 Μαδί^Γ 135 


















ΨΡΛΠΤ* 


.ρ·ΐίη\ι>4 


ΤΗ* Οατη® 


Ε ΓΤΤΓΓΤΙ Β Ι.Τ ' .Τ Πη 


ϊ€ να βρείτε χρήσιμες πληροφο¬ 
ρίες για το Σύλλογο, το κατα¬ 
στατικό του, τους σκοπούς για 
τους οποίους δημιουργήθηκε, 
τα μέλη, το Διοικητικό Συμβού¬ 
λιό του και τις εκδηλώσεις που 
διοργανώνει. 

Μετά τον ΚΛΙΚ ΡΜ, ένας ακό¬ 
μα ραδιοφωνικός σταθμός, συ- 
γκεκριμένα ο ΑΝΤΕΝΝΑ, μπήκε 
κι αυτός με δική του σελίδα 
στον €05Μ0$. Εχω την εντύπω¬ 
ση πως σε λίγο καιρό δεν θα 
χρειαζόμαστε πια ίυπβτ για να 
ακούμε ραδιόφωνο, αλλά.» θα 
ανοίγουμε απλώς τον αγαπημέ¬ 
νο μας Υ&θ εΐιοπί και θα απο¬ 
λαμβάνουμε το σταθμό της α¬ 
ρέσκειας μας οπ-Ιιπβ! Για να 
δούμε τι άλλο μας επιφυλάσσει 
το μέλλον». 

ΝΕΕΣ ΔΙΑΣΚΕΨΕΙΣ 

Αφιερώνουμε σε αυτό το τεύ¬ 
χος περισσότερο χώρο στις νέ¬ 
ες διασκέψεις, οι οποίες είναι 
πολλές και ιδιαίτερα ενδιαφέ¬ 
ρουσες, Ας δούμε λοιπόν τι έ¬ 
χουν να μας πουν γι' αυτές οι ί¬ 
διοι οι δημιουργοί τους: 

Ονομα διάσκεψης; 

ΙίΓανοΚοαιΙ 

Συντονιστής; ροπίιυπιο 

"Η διάσκεψη ΒτανσΗβαιΙ δη- 
μιουργήθηκε για τους λάτρες 


[\ν*Η£οπιΐΐ Ιυ Γοϊπηιϊ ΟαπιρυΙ μίΙ<· η 3 ί>Εΐνϋΐ| 


ΕΣΩΤΕΡΙΚΑ ΝΕΑ 

Οι κόμβοι της ΟοπρυΙιπΙΐ συ¬ 
νεχίζουν να αυξάνονται, προ¬ 
σθέτοντας καθημερινά νέους 
χρήστες στο δυναμικό της βά¬ 
σης. Τα πιο πρόσφατα μέλη της 
μεγάλης οικογένειας της Οογπ- 
ρυϋπίκ είναι η Λέσβος, η Τρίπο¬ 
λη, η Αρτα, η Καλαμάτα, η Αρι¬ 
δαία, η Κέρκυρα, η Ξάνθη και η 
Νάουσα. 

Εκτός όμως από τους κόμ¬ 
βους, ένα άλλο γεγονός που 
παρουσιάζει συνεχείς αυξητικές 
τάσεις είναι οι», ερωτοχτυπημέ- 
νοι χρήστες και χρήστριες και 
τα νέα ζευγάρια που δημιουρ- 
γούνται από γνωριμίες μέσω της 
ΟοΓηρυϋπΙε Ενας μάλιστα από 
αυτούς τους δεσμούς φαίνεται 
πως προχωρεί ακόμα και σε αρ¬ 
ραβώνα! Νεότερα, όμως, σε 
σχετικό αφιέρωμα που ετοιμά¬ 
ζουμε προσεχώς στη στήλη (π 
γράφω ο άνθρωπος για να προ- 
σελκύσω αναγνώστες}. Τώρα έ¬ 
χουμε σοβαρότερη δουλειά. Συ¬ 
γκεκριμένα, πρέπει να εκθέσου- 


Είμαστε και πάλι εδώ, 
φίλοι μου* πιστοί στο 
καθιερωμένο μηνιαίο 
ραντεβού μας, το 
τελευταίο γι’ αυιπν τη 
χρονιά. Μια χρονιά- 
σταθμό για την 
ΟοιυρυΕιπΕ, αφού οι 
νέες υπηρεσίες, οι 
αναβαθμίσεις 
παλαιάτερων και οι 
επεκτάσεις λάμβαναν 
χώρα με εκπληκτικά 
γοργούς ρυθμούς. 
Καιρός όμως να 
περάσουμε στα νέα μας 
γι’ αυτόν το μήνα,,. 

Από τον Βαγγέλη Κρατσα 

ναηίοΓ@€θΐηρυΙίηΙτ.9Γ 

με κατεπειγόντως τον αγαπημέ¬ 
νο μας Αρχισυντάκτη Γιάννη Πα¬ 
τρικό (τον γνωστό και μη εξαιρε¬ 
τέο ΓπαείθΓ της (;οίπρυΙϊη|ς} ο ο¬ 
ποίος ΠΑΝΤΡΕΥΕΤΑΙ! Γιάννη και 
Βάσω, η στήλη σάς εύχεται ολό¬ 


ψυχα κάθε ευτυχία και καλές... 
συνδέσεις!:-] 

0Ο5ΜΟΠΟΛΙΤ1ΚΑ 

Ο Σύλλογος που δημιούργη¬ 
σαν οι φίλοι συνδρομητές του 
Γηαεβάοπ απέκτησε τη δική του 
σελίδα στον 005Μ05 Υ/εό 
δθτνθτ της ΟοτηρυΙιπΙς στο ΙΜ 
>ννΑν.εοπΓΐρυΙϊηΙί.9Γ/5ί9£/5γΙ!θ90$. 
Ανάμεσα στα άλλα, εκεί μηορεί- 
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της εκπληκτικής ομώνυμης ται¬ 
νίας του ΜβΙ ΟιΒδοη, η οποία ε¬ 
ξιστορεί τα έργα και τις ημέρες 
του ν/ίΙΙϊαΓη ΜαΙΙαεβ, Η ταινία 
βραβεύτηκε με 5 Οσκαρ και 
στη διάσκεψη 8α βρείτε νίάθ05, 
φωτογραφίες και πολλά αρχεία 
ήχου γι' αυτήν,* 

Ονομα διάσκεψης: 

ίοΓ εοπιραηΪ65 

Συντονιστής: χίπταο 

"Από 1.1,94 όλοι οι εργοδό¬ 
τες καταβάλλουν στο Ι.ΚΑ ένα 
ποσό της τάξης του 0,45% των 
μεικτών αποδοχών των εργαζο¬ 
μένων, Ο σκοπός της εισφοράς 
είναι η ενίσχυση προγραμμάτων 
επαγγελματικής εκπαίδευσης. 
Στην πράξη, κάθε εργαζόμενος 
καταβάλλει υποχρεωτικά το πα¬ 
ραπάνω ποσό στο ΙΧΑ, με σκο¬ 
πό να μπορεί να το ζητήσει για 
την εκπαίδευση των υπαλλήλων 
του σε διάφορους τομείς. 

Αν ο εργοδότης δεν προβαί¬ 
νει σε ενέργειες ώστε να γίνουν 
σεμινάρια στους εργαζομένους 
του εντός του έτους, τότε η ει¬ 
σφορά χάνεται υπέρ του Δημο¬ 
σίου, 

Σκοπός της διάσκεψης είναι 
να δώσει πληροφορίες ώστε να 
γίνει δυνατόν να χρησιμοποιη¬ 
θούν αυτά τα χρήματα προς ό¬ 
φελος της επιχείρησης και των 
εργαζομένων της" 

Ονομα διάσκεψης: 

οχίτοιηβ 

Συντονιστής: ραΙπτοΓ 

"Οταν πριν από περίπου 10 
χρόνια τα $!<α1© και το ΒΜΧ έκα¬ 
ναν την εμφάνιση τους στην 
Ελλάδα, λίγοι ήταν αυτοί που τα 
γνώριζαν. Ωσπου μια ωροία μέ¬ 
ρα ήρθε η πρώτη σχετική βιντε¬ 
οκασέτα και στη χώρο μας. Τότε 
πρωτοείδαμε τα φαρδιά ρούχα 
(που τώρα έρχονται στη μόδα 
και βλέπεις τον κάθε άσχετο 
στο δρόμο να τα φορά). Εφτια¬ 
ξα λοιπόν τη διάσκεψη αυτή για 


όλους τους λάτρες των θχΙγοπίθ 
9 απτΐθ5. Ενα από τα ϊορίε είναι 
αφιερωμένο στο ΒΜΧ, που πολ¬ 
λοί αποκαλούν ως το βασιλιά 
των οχίΓθπιβ 5ροιΐ5, μια και είναι 
και το πιο θεαματικό για αυτούς 
που το παρακολουθούν. Δεν 
παύει όμως να είναι από τα πιο 
δύσκολα και επικίνδυνα αθλή¬ 
ματα, Αλλα ϊορίε* καλύπτουν το 
$Ιςαί©ΒοαΓ0 και το 5πο*ΒοαιτΙ, 
το πιο όμορφο εποχιακό άθλη¬ 
μα που υπάρχει. Ας μιλήσουμε 
λίγο γι' αυτό: Αν πάτε μια εκ¬ 
δρομή στον Παρνασσό και το 
δοκιμάσετε για πρώτη φορά, 




μάλλον θα απογοητευτείτε από 
τις τού μ πες που θα φάτε, ενώ ό¬ 
ταν πάτε σπίτια σας, θα πονάτε 
σε όλο το σώμα. Σε λίγο όμως 
θα θέλετε σίγουρα να ξα να πά¬ 
τε. Οταν αρχίσετε να αποκτάτε 
εμπειρία στο 5πον*θοαΓεΙ, θα 
δείτε πώς είναι να νιώθεις την α¬ 
δρεναλίνη σου να φθάνει στα 
όριά της και μετά από κάθε επι¬ 
κίνδυνο κόλπο θα νιώθετε τρο¬ 
μερή ικανοποίηση." 

Ονομα διάοχεψης: 
πνυά. 

Συντονιστής; ιπ/ίΗ 
"Αγαπητοί φίλοι και φίλες, 

Σας καλωσορίζω σε αυτήν τη 
διάσκεψη με μεγάλο ενθουσια¬ 


σμό, Αρκετό καιρό τώρα ήθελα 
να τη δημιουργήσω, αλλά λόγω 
διάφορων συνθηκών δεν γινό¬ 
ταν, Τέλος πάντων, ας μπούμε 
στο θέμα μας, 

Μ,υ.0, (ΜυΐΗ ϋ* 6 Γ 0 υπ 9 &οπ): 

Είμαι στον θαυμάσιο χώρο 
των Μ,υ.0, καμιά τριετία τώρα 
και, να σας πω την αλήθεια, τώ¬ 
ρα για μένα δεν υπάρχει καλύ¬ 
τερος τρόπος να περνάς την ώ¬ 
ρα σου με φίλους από όλο τον 
κόσμο λύνοντας γρίφους, σκο¬ 
τώνοντας δράκους ή ακόμα μα¬ 
ζεύοντας χρήματα για να αγο¬ 
ράσεις καλύτερη πανοπλία για 
την επόμενη μάχη. 

Ωραία όλα αυτά που μας 
λες 1 , θα μου πείτε, 'αλλα έχου¬ 
με ακούσει ότι τα Μ,ΙΙ.Ο, δεν έ¬ 


χουν γραφικά, οπότε γιατί να α¬ 
σχοληθώ με αυτά τη στιγμή που 
μπορώ να παίξω 0&0, Ήογ2 ή 
Ονποί με τους φίλους μου;' Η 
απάντηση είναι πολύ απλή. Πες 
μου ένα 9 ΓαρΗίεαΙ 9 απη 6 που έ¬ 
χει δυνατότητα συμμετοχής 200 
χρηστών ταυτόχρονα. Ναι, 200. 
Επίσης, πες μου ένα παιχνίδι το 
οποίο δεν τελειώνει ποτέ. 

Ωραία τελείωσα το ΟΟΟΜ. 
Και τι έγινε; Επίσης, μπορείς να 
παίξεις 00ΚΕ 30 με κάποιον 
στην Αμερική; Μάλλον όχι,.. 

Αυτά ήταν μία εισαγωγή στο 
θέμα. Θα επακολουθήσουν άλ¬ 
λες πληροφορίες σχετικά με τον 
θαυμάσιο χώρο των Μ.ϋ,Ο...:) 
Οσο για τα Ισριε*: 
ίοπιιπΐ Γενικά 
ΡΑΟ: Ρωτήστε ό/π θέλετε και 
η απάντηση σε λίγες ωρίτσες, ε¬ 
άν δεν είμαι μέσα στην ΟΙϊπΙε 
ΟΐίΐονβΓγ: Καλό το Μ.υ.0,; 
Πες το και οε μας;) 

ΟιοπΙϊ: 01ιβηί5... Εδώ όλα 
τα σχετικά με Μ,υ,Ο. εϋοπί* 
Ελπίζω η διάσκεψη να πετά- 

ξ«- β 

Εφτασε όμως η ώρα νσ σας 
αποχωριστούμε και γι 1 αυτόν το 
μήνα. Καλές γιορτές σε όλους 
και πολλές ευχές για ένα γεμά¬ 
το και δημιουργικό 1997! 
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- ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 



ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ 


ΤΟ ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ 
ΒΡΑΒΕΥΕΙ... 


ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

ΤΩΝ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ ΤΟΥ 

ΚΑΙ... ΧΑΡΙΖΕΙ ΑΠΟ ΕΝΑ ΥΠΕΡΟΧΟ ΔΩΡΟ 

ΣΤΟΥΣ ΤΡΕΙΣ ΠΡΩΤΟΥΣ ΝΙΚΗΤΕΣ 


7 α φετινά Χριστού¬ 
γεννα 8α είναι για 
τους τρεις τυχε¬ 
ρούς νικητές του 1 ου Δια¬ 
γωνισμού Προγραμματι¬ 
σμού ακόμα πιο χαρούμε¬ 
να και... γιορτινά, αφού το 
ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ φρόντισε να 
βραβεύσει τις προγραμμα- 
τιστικές ικανότητες τους 
με πλούσια δώρα! 


ΠΩΣ ΘΑ ΠΑΡΑΛΑΒΕΤΕ 
ΤΑ ΔΩΡΑ ΣΑΣ 

Το περιοδικό ΡΟ ΜΑ5ΤΕΡ 8α επικοινωνήσει τηλεφωνικά με 
τους νικητές για την παραλαβή των δώρων, τα οποία είναι 
προσωπικό και δεν ανταλλάσσονται με χρήματα. Τα δώρα 
παραλαμβάνονται μόνον από τους ίδιους τους τυχερούς 
μέχρι την 1/3/97 από τα γραφεία του περιοδικού (Λ. Συγ- 
γρού 44, Αθήνα, τηλ.: 9245910). Σε όλους ανεξαιρέτως 
τους συμμετέχοντες 8α αποσταλεί ταχυδρομικά από ένα 
μπλουζάκι ΡΟ ΜΑ5ΤΕΡ. 


ΣΥΓΧΑΡΗΤΗΡΙΑ ΣΤΟΥΣ ΜΚΗΤΕΣ 
















ΡΒΟΟΒΑΜΜΕΗ8 
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ΟΙ ΝΙΚΗΤΕΣ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ ΜΑΣ 



ΠΡΟΥΧΚΑΣ ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ 
Αδριανουπόλεως 4 - Παπάγου 




Κερ&ιζει ένα ΗΛ ΟΝΙΟΙΙΕ 
ΡβηΗυιη/100, 8 ΜΒ ΚΑΜ, 
ίΟΘ 1.44 ΜΒ, ΗΟϋ 850 ΜΒ, 

Κάρτα γραφικών 5ΥΟΑ, 

Οθόνη 5ΥΟΑ έγχρωμη 14", (ηου$β. 
Π ροοφορά της ΗΑΚϋ & 50ΡΤ 
Παρασίου 3, Αγ. Ποντελεήμονας, 
τηλ,: 8815931,8838510, 
ίαχ: 8232432 


Κερδίζει ένα 5ΐιηυΐΕγο$ ΥΚ 
(ηλεκτρονικά γυαλιά για 30 απεικόνιση). 
Προσφορά της ΜϋΙΤΙΜΕΟΙΑ 0ΕΝΤΕΚ 
Βαο. Κωνσταντίνου 7, Καλλιμάρμαρο, 
τηλ,: 7259172, 7251785, ίαχ: 7251784 


ΚΑΡΒ6ΛΑΣ Ν6ΚΤΑΡΙΟΣ 
Ανβρ. Λόντου 54 - Αίγιο 


ΝύπτόΒοπ ΙΜΙΙτ 

"ΗΖίφΥϋ ΥΡζ 
'ν#ΜΗί·ΜΐΙ*Μ 


·,οα 


κΜαα Ρ«Μ0· >3«Ρ» 


Κερδίζει μία κάρτα ΡΑΧ/ 
ΜΟΟΕΜ/ΥΟΚΕ 288Υ. 


καταστημάτων ΠΛΑΙΖΙΟ 
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ννίΝϋΟννδ νΐδϋΑί 

ΙΑΝΟϋΑΟΕδ 

3ηΙ ΡαΓίν ΟοπΙγοΙ: 


Οταν η γλώσσα 
προγραμματισμού που 
χρησιμοποιούμ€ μας 
"βένίΐ" τα χ<ρια σε 
καίρια προβλήματα που 
αντιμετωπίζουμε 
καθημερινά, οι λύσεις 
που έχουμε είναι 
περιορισμένες. Θα 
πρέπει ή να 
δημιουργήσουμε κάποιο 
τρικ προκειμένου να 
έχουμε το αποτέλεσμα 
που επιθυμούμε ή να 
καταφύγουμε σε άλλες 
λύσεις που μας 
προσφέρουν οι πλέον 
γνωστές εταιρίες 
παραγωγής εξωτερικών 
εοπ^οΐε. 

Του Κωνσταντίνου Γιαγιά 
1>8θ$Ηό§ςοηιρυΙ ιπΚε.^γ 


Ο 


προγραμματισμός με τις γνω¬ 
στές γλώσσες που υπάρχουν 
στην αγορά είναι αρκετά α¬ 
πλός. Πολλές φορές όμως 
θέλουμε να φτιάξουμε κά¬ 
ποια είδη προγραμμάτων που απαιτούν συ¬ 
γκεκριμένα χαρακτηριστικά, τα οποία δεν 
μπορούμε να δημιουργήσουμε με τη χρήση 
των εργαλείων που μας παρέχουν οι γλώσ¬ 
σες αυτές. Για παράδειγμα, η κατασκευή δι¬ 
κού μας αρχείου Βοήθειας για τα προγράμ- 
ματά μας είναι μεν εφικτή με τις δυνατότητες 
που μας παρέχει η νί$υαΙ Βα$ίε, αλλά η ερ¬ 
γασία αυτή είναι αρκετά χρονοΒάρα και πο¬ 
λύπλοκη, Για το λόγο αυτόν αρκετές εταιρίες 
έχουν κατασκευάσει εργαλεία που απλοποι¬ 
ούν και κάνουν πιο αποδοτική αυτήν την 
δουλειά. Το ΗβΙρ Μαςμάαπ Ργο και το ΚοΒο- 


ΗθΙρ είναι δύο από τα πιο γνωστά του εί¬ 
δους. Αντίστοιχα, για πολλές άλλες εργασίες 
υπάρχουν εοπίτοΐδ για διαχείριση αρχείων 
Βάσεων δεδομένων, Γβροιΐδ, διαχείριση ίαχ 
κλπ, 

ΡΑΧΜΑΝ 

Το πρώτο εοπΐΓοΙ που θα σας παρουσιά¬ 
σουμε έρχεται από την Ραία ΤβοΚηις)υ05 και 
είναι το ΡαχΜαπ. Οπως καθίσταται εμφανές 
και από το όνομά του, επιτρέπει την πλήρη 
χρήση ενός Ραχ/ΜοάβπΊ για την αποστολή, 
λήψη αλλά και διαχείριση των ίαχ μέσα α¬ 
πό τις εφαρμογές μας. Το πακέτο έρχεται 
σε ΟΟΧ, προκειμένου να το χρησιμοποιή¬ 
σουμε στη νί$υα) Βα$ίο 4,0, αλλά και σε 
νΒΧ για τις προηγούμενες εκδόσεις της 
γλώσσας. Οπως υποστηρίζει και η ίδια η κα- 
τασκευάστρια εταιρία, το ΡαχΜαπ είναι το 
εργαλείο που μας διευκολύνει στην απο¬ 
στολή και λήψη ίαχ μέσα στις παραθυρικές 
μας εφαρμογές διεκπεραιώνοντας την ερ¬ 
γασία όσο πιο απλά γίνεται και χρησιμοποι¬ 
ώντας τον μικρότερο κώδικα. Επιπλέον μας 
επιτρέπει να δημιουργήσουμε τα ίαχ από 
σχεδόν οποιαδήποτε εφαρμογή των Μϊπ- 
άο*5, αφού διαθέτει και τον αντίστοιχο ο¬ 
δηγό εκτύπωσης (ριϊπίεΓ άπνοι*) για τη δου¬ 
λειά αυτή. 

Το σύστημα του ΡαχΜαπ αποτελείται 
στην πραγματικότητα από αρκετά ξεχωρι¬ 
στά κομμάτια, καθένα από τα οποία εκτελεί 
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ΙΙ 5 ΤΙΝ 0 1 

Η διαγραφή ενός Γ&χ από γο ίο^ γίνεται με 
πάρα πολύ απλό τρόπο 
Ρπνθίβ 5αΐ> αηάΜεΤβΧϋε&Ο 
Οίτη 1% 

Οη Εγγογ Κβεππίβ Νεχί 
ΙΓΡεχΜοη 1 Ιο^Ιπάεχ ο -1 ΤΗεη 
ΡιχΜβπ 1 .Αεΐίοη = 3 1 £γογϊι Ιοβ 
Εηά Ι£ 

Εηά $υβ 

και μια συγκεκριμένη εργασία, ενώ παράλ¬ 
ληλα συνεργάζεται με τα υπόλοιπα με σκο¬ 
πό να καταστήσουν όσο πιο εύκολο γίνεται 
τον προγραμματισμό μιας τέτοιας συσκευ¬ 
ής. Η "καρδιά" του ΡαχΜαπ είναι ένα ξεχω¬ 
ριστό ΘχβευίαδΙβ, ο ίαχ 5θΓνβπ Το πρόγραμ¬ 
μα αυτό ευθύνεται για όλες τις επικοινωνίες 
με τα ΓποάθΓΠδ σε ένα μηχάνημα καθώς εί¬ 
ναι αυτό που στέλνει μηνύματα σε όλες τις 
εΐιβπί εφαρμογές για την κατάσταση των 
συσκευών αλλά και των ίαχ. Ακόμη ο ίαχ 
5θΓνθί κρατά ένα ημερολόγια (Ι095) για ό¬ 
λες τις κινήσεις του ίαχ, ενώ μπορεί να ε¬ 
νεργοποιηθεί και όταν η εφαρμογή μας δεν 
είναι ανοικτή και να διαχειρίζεται τις απο¬ 
στολές από τα Ι 095 του. 

Το δεύτερο μεγάλο τμήμα του ΡαχΜαπ εί¬ 
ναι το ιπίετίοεβ Ιαγβτ, που βρίσκεται μεταξύ 
της εφαρμογής μας και του ίαχ 50 γυθτ. Είτε 
χρησιμοποιώντας το (XX είτε κάνοντας ά¬ 
μεσες κλήσεις στο αντίστοιχο 011 που υ¬ 
πάρχει, μπορούμε να επικοινωνήσουμε από 
την εφαρμογή μας στο ίαχ $6ΓνοΓ Το 011 εί¬ 
ναι απαραίτητο, μια και το (XX αλλά και ο 
$6τνθΓ κάνουν κλήσεις σε αυτό και χρησιμο¬ 
ποιούν τη Βιβλιοθήκη με τις ρουτίνες που έ¬ 
χει μέσα. 

Αλλο σημαντικό κομμάτι ταυ ΡαχΜαπ εί¬ 
ναι ο οδηγός εκτύπωσης, που επιτρέπει την 
εκτύπωση με σκοπό τη δρομολόγηση ενός 
νέου ίαχ. Η επόμενη κίνηση που πρέπει να 
κάνουμε, είναι να δώσουμε ένα όνομα στο 
αρχείο που θα δημιουργηθεί καθώς και τα 
στοιχεία που είναι απαραίτητα για την απο¬ 
στολή ενός ίαχ, όπως παραλήπτη και αριθ¬ 
μό κλήσης. Βέβαια, για να δουλέψει αυτό 
θα πρέπει, καταρχήν, να έχουμε κάνει τις 
δηλώσεις που χρειάζονται στο αρχείο νϊπ.ϊ- 
πί, προκειμένου η εφαρμογή μας να λάβει 
τα μηνύματα αρχής και τέλους της εκτύπω¬ 
σης* 



Ωστόσο και η 
ίδια η εφαρμογή 
μας αποτελεί 
σημαντικό τμήμα 
του ΡαχΜαπ. Αυ¬ 
τά που πρέπει να 
ελέγχει η εφαρ¬ 
μογή μας είναι 
σχετικά λίγα. 

Εκτός της απο¬ 
στολής ίαχ, θα 
πρέπει να δίνε¬ 
ται όνομα στα 
αρχεία που δημι- 
ουργούνται από 
τον ρπ πίβτ ύή- 
νει\ Επίσης, εάν 
το επιθυμούμε, 
μπορούμε να εμφανίζουμε λίστες από τις 
διαθέσιμες συσκευές ίαχ, τα ίαχ, να απο¬ 
κτήσουμε μια εικόνα των Ι095, αλλά και να 
διατηρούμε τηλεφωνικούς καταλόγους με 
τους παραλήπτες μας. Τέλος, τα αρχεία ίαχ 
που δημιουργούνται είναι ΤΙΡΡ Οηουρ 3, αλ¬ 
λά με ελαφρώς αλλαγμένη υπογραφή, ίσως 
για να μην είναι τόσο εύκολη η πρόσβαση 
σε αυτά. Βέβαια, τη στιγμή που κάποιο ίαχ 
διαγράφεται από τα ίαχ Ι 035 , όλα τα ,ΡΜΡ 
αρχεία (αρχεία που δημιουργεί το ΡαχΜαπ) 
που σχετίζονται με αυτό διαγράφονται αυ¬ 
τόματα. 

Οπως προαναφέραμε, ο ίαχ ϊθγυθγ είναι 
ένα ξεχωριστό πρόγραμμα και έτσι μπορού¬ 
με να τον εκτελέσουμε και έξω από τις ε¬ 
φαρμογές μας. Ακόμη παρέχεται η δυνατό¬ 
τητα προσθήκης του στο δίαιΐ υρ §Γουρ και 
τροποποίησής του με παραμέτρους, ανάλο¬ 
γα με τις επιθυμίες μας. Προγραμματιατικά 
το ΡαχΜαπ παρέχει και κάποιες έξτρα δυνα¬ 


τότητες στη διαχείριση του δβίνθΓ, Μπορού¬ 
με δηλαδή να ορίσουμε το "μονοπάτι των 
εισερχόμενων ίαχ, το Αυίοτβεβίνβ $ίαϊυ$, την 
ταυτότητά του καθώς και την αυτόματη δια¬ 
κοπή της λειτουργίας του όταν μένει ο $θγ- 
νετ ανενεργός, 

Η εργασία που δα σας απασχολήσει για 
πολύ είναι τα Ιοςρ, τα οποία χωρίζονται στα 
εξής: τα Δρομολογημένα {Β&ηάίπςι), τα Απο- 
στελλόμενα (δοπάιπξ}), τα Εξερχόμενα 
(ΩοιτιρΙβίβά), τα Αποτυχημένα (ΡαίΙοά) και 
τα Εισερχόμενα (Κοεβίνθά), Ανάλογα με την 
κατάσταση κάθε ίαχ θα περιλαμβάνεται ο¬ 
πωσδήποτε στο αντίστοιχο Ι 09 . Οι χρήστες 
των νΒΧ /0€Χ μπορούν με το εοπίταΙ αυτό 
να παρουσιάσουν και μια οπτική εικόνα κά¬ 
θε Ιο$, αλλά οι χρήστες του ΟίΙ θα πρέπει 
να δημιουργήσουν ένα δικό τους σύστημα 
παρουσίασης των στοιχείων αυτών. 

Οσον αφορά στο ΙιαιτΙναΓβ μέρος του 
ίαχ, απλώς ο προγραμματιστής, αρχικά, και 
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Μπορούμε να έχουμε πρόσβαση στα στοιχεία 
του ΡαχΜδη με τον ελάχιστο κώδικα 
Ρτίν&Ιε $ιώ €ΓηάΟβΙε£εΧ1ίο1*() 

ΕΗτη 1% 

Οη Ειτογ Ηεβυτηε Νεχί 
1Γ Ρ&χΜδΐη 11ο0ΐηάεχ ο-1 Ώιβη 
Ρ&χΜβη 1 Ααίίοη = 3 Η Οεΐείε Γγογπ Ιο£ 

ΕηάΙΓ 
Εηά $αό 

ΡτΐνδΙε 8υδ ΡεχΜδη 1_ΟΙο1ΐ{Οο1υπιη Αε 
Ιηίε§βτ) 


Οη Επογ Ηεευτηβ ΝεχΙ 
Ιό10€£ΐίηεΐίοη = 

Ρ&χΜβπ 1 Χο£ΤοΝ9ΐηε{€οΙυτηη) 

Γδ15ίθίτΐ3 = ΡεχΜ3η1.1ο§δίθ(ιΐ5(€οίυπϊη) 
ΚΉ&Λβ = Ρ&χΜεηΙ Χοβ03ΐ€(θ3ίυπιη) + 41 * + 
Ρ^χΜθπ 1 Χο$£Τϊιηε(€α[υτηη) 

ΙβΙϋυϊΈίίοη = ΡειχΜ^η ΙΙοξΕΧιπιΙίοηίΟοΙυιηη) 
ΐό1Ρ11β5 ~ Ρ&χΜβηΙ Ιο^Ρί1β5(€ο1υπΐη) 

ΡπχΜεη ΙΧο^Ιηάεχ = Οοΐΐϊτηη 
Εηά $ιώ 
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ο χρήστης στη συνέχεια δ€ν είναι απαραίτη¬ 
το να γνωρίζουν με κάθε λεπτομέρεια τι γί¬ 
νεται με τις συσκευές. Τα πάντα δουλεύουν 
υπό την αυστηρή επίβλεψη του ίαχ 5 Θιύθγ· 
σε τέτοια βαθμό (αναγνωρίζει τη συσκευή 
μας, ελέγχει το $ίαΐυ$ της ιϋϊπ.), ώστε κάθε 
προγραμματιστής αισθάνεται ότι δεν συμ¬ 
μετέχει στην εφαρμογή. Υποστηρίζονται βέ¬ 
βαια τα Οα$5 1, ΟΙα 55 2 και Οα 5 $ 2.0 
ίαχ/ΓηοάβπΉ, αλλά και για κάποια μικρο- 
προβλήματα που είχαν εμφανιστεί με συ¬ 
γκεκριμένες συσκευές η Οαΐα ΤθοΚηίηυβδ έ¬ 
χε» κυκλοφορήσει αρκετά ραΙεΗθ* και υρ- 

Ο τρόπος που ο προγραμματιστής επικοι¬ 
νωνεί με το σύστημα είναι μέσω της αποστο¬ 
λής και παραλαβής μηνυμάτων από κα» 
προς το 011 , είτε αυτό γίνεται απευθείας εί¬ 
τε μέσω του 0€Χ Συγκεκριμένα κάθε φορά 
που αλλάζει η κατάσταση του ίαχ, ο Ραχ- 
Μαη στέλνει το απαραίτητο μήνυμα στην ε¬ 
φαρμογή σας και, κατόπιν, είστε σε θέση να 
ορίσετε τις ενέργειες που θέλετε να εκτελε- 
στούν, 

Ας περάσουμε τώρα στην εξέταση του 
ΡαχΜαη από την πλευρά της νϊ 5 υα) Βα$ία 
Αφού προσθέσουμε το ΡαχΜαπ ΟΙΕ 
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Το ΡαχΜ&π σας παρέχει και έναν νίεννβΓ, 
μια και τα αρχεία των &χ 6εν είναι 
αναγνώσιμα από άλλες εφαρμογές 
ΡπνΗίΕ 5υό ΡαχΜ&π 1_ϋόΟοΚ{Κοιν Αε 
ΙηΙκ§εΓ) 

ΟίπιΧ 

ΙίΡ3χΜ3π11ο§ = 4 Τϊκη 
X = 5Μ(Αρρ.ΡαΐΠ + “Ήαχνίβννεχε “ & 
ΡαχΜθηΙ.Ιρ^ΒΙεείΚονν), 1) 

Εηάΐί 
Εηό $υό 

Ουεϊοηη εοηΠοΙ μέσα στο ϊοοΙΒοχ, το τοπο¬ 
θετούμε πάνω στη φόρμα που μας ενδιαφέ¬ 
ρει. Στο σημείο αυτό θα πρέπει να αποφασί¬ 
σετε αν θέλετε να εμφανίζεται κανονικά το 
Ι 09 ή απλώς να υπάρχει για να αντλείτε από 
εκεί τα στοιχεία που σας ενδιαφέρουν. 
Οποια επιλογή όμως και να κάνετε, έχετε τις 
ίδιες δυνατότητες στο άθ 5 » 9 π καθώς παρέ¬ 
χονται αρκετά ρΓορβΓίϊβδ για την αλλαγή 
της μορφής του εοπίτοΙ. ίσως το πιο σημαντι¬ 
κό ρΓορθΓίγ που θα πρέπει να ορίσετε είναι 
το ΑρρΝαπΊε, το οποίο καθορίζει το άνομο 


της εφαρμογής που θα λαμβάνει τα μηνύμα¬ 
τα του ίαχ 5 βινβτ. Επίσης παρέχονται πληρο¬ 
φοριακά στοιχεία που αφορούν στο όνομα 
και την εταιρία του χρήστη, τον αριθμό του 
τηλεφώνου και του ίαχ, τον αριθμό των επα¬ 
ναλήψεων στην αποστολή του ίαχ καθώς 
και το χρόνο μεταξύ δύο αποστολών. Επι¬ 
πλέον, υπάρχουν πολλές επιλογές σχετικές 
με την οπτική εμφάνιση του Ιος όπως το 
ποιο Ιθ 9 θέλετε να εμφανίζεται, με τις στή¬ 
λες που θα Βλέπετε και Βέβαια το μέγεθος 
κάθε στήλης. 

Σε ό,τι αφορά τον κώδικα, τα πράγματα 
είναι σχετικά πιο δύσκολα αλλά τόσο ώστε 
να μας τρομάξουν. Εκτός από τα πολύ γνω¬ 
στά 8 νοπί 5 , εΙίεΙς □ΒΙΟΐίεΙί και 0 ΙϊεΙςΚο\ν, υ¬ 
πάρχουν και άλλα που διεκπεραιώνουν συ¬ 
γκεκριμένες εργασίες τις οποίες συναντάμε 
μόνο σε αυτό το εοπίτοΙ. Για παράδειγμα, α¬ 
ναφέρουμε τα εξής ονοπίδ: Ραχίχ^Αάά, το 
οποίο ενεργοποιείται κάθε φορά που μια 
εγγραφή προστίθεται σε κάποιο από τα 
Ιο§5 που έχουμε δει παραπάνω, ΡαχΚβ- 
εβίνβά, το οποίο ενεργοποιείται τη στιγμή 
που το ίαχ λαμβάνει ένα μήνυμα, ΡηπΐδΙΟΓί 
και ΡηπίΟοτηρΙβΙ©, τα οποία μας ειδοποιούν 
για την έναρξη και την ολοκλήρωση μιας ε¬ 
κτύπωσης στον οδηγό εκτυπωτή του Ραχ- 
τπιαη. 

Αναφοράς επίσης αξίζει και η Ραχδίαϊυδ, 
η οποία ενεργοποιείται κάθε φορά που κάτι 
αλλάζει στα Ραχ/Μοάθίτΐ 5 που ελέγχονται 
από τον ΡαχΜαη. Τα μηνύματα που ΧαμΒά- 
νονται από αυτό το βνοπί είναι πολλά και 
αλλάζουν ανάλογα με τον τύπο συσκευής 
που χρησιμοποιείται (Οακ 1,2 ή 2.0). Μαζί 
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Η εκτύπωοπ αυτή μπορεί να είναι από 
οποιαδήποτε εφαρμογή. Εσείς το μόνο 
που πρέπει να κάνετε είναι να δώσετε 
ένα όνομα για το αρχείο 
Ρπν3ΐε 5υό 

Ρ&χΜεη 1 ^Ρπηΐ5ϊ&τΐ(ΡπηίΡίΐ0ΝίΐιΠ€ Αε 
5ίπη§) 

Οη Εγγογ Κβδυητιβ Νβχί 

1^“ε:\Ιβ5ΐ.ήηΓ 

ΡτίηΐΡίίεΝειηε = "ςΛίβδϊ.ΓπιΓ 

Γό1$ί9ήίδ.0θρΙίοη = "ΡτίηΙ ]οίϊ ΒίαΠεά.,.“ 

Γση50Γκί.5ήΐην 

Επό 5ιώ 


ΙΙ5ΤΙΝ6 4 

Το «νεηΐ αυτό είναι ίσως από τα πιο σημαντικά Γππ$€ΐκ13^ΐυ3Ρ1ϊίΡ3^β = 


για το “κτίσιμο" των εφαρμογών σας 
Ρπν&ΐε $ιιό Ρ9χΜαηυ ? 3χ5ΐ3ίυ5(00νϊθ0 Αε 
ΙηΙε^εΓ, Εϊ&Πχε Αδ ΙγΚ0§0γ) 
ϊΓΡβχΜ 3 η 1 .$ί&ίυ 5 (£ΐ 0 νίε 0 ) = "Ιηϊί1*ίιζϊη§ 
ΜοάεπΓ Ογ ΡεχΜ&ηΙ ϋΐαϊυεΐάενίεε) = 
Ν Αη 5 ν«Γίη$" Τήεη 
Γπη5€πά$ΐ3ΐϊα5.Ξ1κΛν 

Εΐ50!ΓΡδχΜ9η1.$1&ίυδ(ί&νΐε0) = “ΡοΛ Οοβ&ά' 
Τήεη 

υηΐοβά Γππ5εηά5ί&1υ5 
ΕηάΙΓ 

Γτπι5€ηά5ΐΕΐα5ίΙΜΚ£ΐηοΐ0ΐϋ = 

ΡεχΜβη 1 Βΐ^ϊυδΚειηοίβΙϋίίΙενίεε) 
ΙΓΡ3χΜ^Τ5ωΐυ5€οηη0ςί5ρε«<1(ίί0νΐ00) > 0 
Τήεη 

ίπη$βικ1$^Ιΐϊ5Ϊίό1$ρββά = 

Ρ&χΜβπ I ,$^5€οπη€θ6ρ00ΐί(ίί0νίο0) 

ΕΙββ 

Γππ$βηά$ΐίΐήΐ5 5ό15ρεεό = "* 

ΕϊκΠΓ 

ΙΓ ΡήχΜβπ 1.5ΐΛίυ5ΡΕ^63(0€νίεε) Τήβπ 


$1τ$(ΡαχΜδη1 Βί3ήΐ5Ρ3£β5$€Πί(<ΐ€νκ;€}) & 

" οΓ &$Ιτ${ΡαχΜ3η1,δί&ίυ3ΡΐΒ^β3{άβνί€€)) 
Εί$0 

ίπΠ50ΓΚί$ΐ£ΐΙΐΐ5ίΙ01ΡΗ§€ = 

5ΐΓ$(ΡΕχΜέυι 1.δ&ίυεΡΐ^εεΒεηίίάβ^οε)) 
ΕηάΙΓ 

ΙΓΡΒχΜαηΙ .5ΐαΙα3Ρεπ:0ηΐ3§0({ΐ0νίε0} > 0 
Τίκη 

ίπτώ0ηά5[3Κΐ5 ίΙόΙΡεηζεηΐ = 
Εϊτ$(Ρ3χΜ3π1.5ΐ3ΐυΒΡεΓε0ηΐΒ50(ά€νϊε€)) & 
* % 0οπφ1ώ£' 

Ε1δ0 

Γππ50πά5ΐ3ίυ5!ΙΜΡ^ιε0ηΙ β ” 

Εηά ΙΓ 

ΓΓΓπΒ0η<15ΐ3ίυΞ311}Ι5ΐ3ΐυ5 - 
ΡδχΜθηΙ .δΐ^ίυείόενίςε) 
ΓπτιΒβικΙΒίδίυδίΙόΙΒεδυη^ϋοη = 

ΡβχΜβπ 1.5ίαήΐ5Γ)05ΐίη£ΐΙίοη(άενίοε) 
ΓΓΐη5€ηά5ΐ3ΐυ$ίίό1Ρ3χΝυίπ00Γ = 

Ρ*χΜ3η 1.8ί3^ΝυπιΙκτ(ίίβνί€€) 

Εηάδαό 
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ΙΚΤΙΝΟ 6 

0 καθορισμός των συσκευών είναι κάτι που 
δεν θα σας απασχολήσει 
ΡπνπΙε 5ιιό εηιάΑυίοΟοηίί ^1ίο1ζ{) 

Ώιτη Έβχ Α$ Οοηίηοί 
ΟϊΓη I 

δε! Ρβχ - ίπηΜ^ίηΕΡ&χΜοηΙ 
Ρ3Χ.Αείϊαη = 1 

με το Ραχδίαίυί θνοηί υπάρχει και μια σειρά 
από ρΓορβιΙίβϊ για το συγκεκριμένο θέμα. 
Τα 5^αΙυ5ΡίΙβ5, δίαίυδΡίΌΓη, δίαΙυδΝυηηΒεΓ, 
5 ίαίυ$Ρα 9 β 5 , 5 ίαίυ 5 Βα 9 05 5 βηΙ, 5ΐαϊυ&5υΒ- 
|βεί και δίαίυδΤίΓϊΐβ είναι φανερό τι ακριβός 
στοιχεία συγκεντρώνουν. Στα ίαχ που στέλ¬ 
νουμε υπάρχει Γ| δυνατότητα τοποθέτησης 
εξωφύλλου (εονθΓ ραρο), το οποίο 9α παίρ¬ 
νει δεδομένα από τα στοιχεία του προγράμ¬ 
ματος, Με το πακέτο έρχονται και δύο εον- 
θγ ρα 9 β 5 , των οποίων όμως η αλλαγή είναι 
δύσκολη καθώς απαιτείται κάποιος βάϊϊοΓ 
γιο τη δουλειά αυτήν, Η μόνη δυνατότητα 
που υπάρχει είναι η δημιουργία τους μέσω 
'Ο', μια και η δομή των αρχείων αυτών είναι 
διαθέσιμη. 


Τα πάντα για την αποστολή περιλαμβάνονται 
στις γραμμές αυτές 
Ρτίνπίε $υδ αηά$£ϊχίΧΙκ&0 
Οίτη ΡιΙβ5$. 1%, Κβείρ$, Ροε%, Ρο$2% 

Οιπι Ρβχ Α5 ΟσηίίοΙ 
5ε! Ρ*χ = ΓππΜαίπίΡδχΜΗη 1 
ϋη Εγγογ ΟοΤο Η3ηάΙετ 
ΙΠ5ΐΡί1ε5.ϋ$!θ>υηΐ = 0 Αηά ίχίΟοΓηπκτΚδ - 
Τήεη 

Με^Βοχ “Μυ$ί $ρεαίγ ίΐίβδ οτ ΟοηυπβπΙ ίο 
Γϋχ* 

Εχϊί 5υδ 
ΕικΝΓ 

Ρατ I = 0 Το ΙδίΡίίεε,ϋΒίΟοιιηί -1 
ΙΓΡίίεβ <> ““ ΤΊκη 
Ρί1ε$ = Ριίβε & V 
Ειχίΐί 

Ρΐί€5 = Ρίί05&ΐ5ίΡίΙβ5.ϋ5ΐ(Ι) 

Νεχ! I 

ΙΓ ηΚεδ Τήεη 
ΡδχΤΕχΡεδοΙυάοη = 1 
Ε1$€ 

Ρβχ,ΡΒχΚεδοΙυΙϊοη = 0 




Ο προγραμμα¬ 
τισμός με το εοπ- 
ίτο! αυτό μας φά¬ 
νηκε αρκετά ευ* 
κολος, αφού. Βέ¬ 
βαια, πρώτα κα¬ 
τανοήσαμε τις 
διαφορές που πα¬ 
ρουσιάζουν μερι¬ 
κά παρόμοια 
ρΓορθΓΐΐθ$ μεταξύ 
τους, μια που τό¬ 
σο στο ιπαπυαΙ 
τόσο και στο ΚοΙρ 
δεν ήταν και τόσο 
εμφανείς. Τα αρ¬ 
νητικά σημεία 
που εντοπίσαμε αφορούν στην έλλειψη της 
δυνατότητας χρήσης ελληνικών στα εξώ¬ 
φυλλα και τις επικεφαλίδες, τη μη ύπαρξη ε¬ 
νός νιονοΓ ανοικτού για αλλαγές από τους 
προγραμματιστές και τις σχετικά περιορι¬ 
σμένες δυνατότητες "εργασίας" από τον 
τελικό χρήστη στο Ιο§ που βλέπει. Τα θετικά 
στοιχεία είναι η δυνατότητα χρήσης του και 
από νέους προγραμματιστές καθώς και τα 


δείγματα εξέλιξης του συγκεκριμένου προϊ¬ 
όντος τα οποία υπόσχονται ότι κάτι καλό 
θα έρθει στη συνέχεια. Τέλος, το ΡαχΜαπ έ¬ 
χει σχεδιαστεί έτσι ώστε να συνεργάζεται 
άψογα με ένα άλλο εοπίτο! της Ραία ΤβεΗ- 
ηίηυβδ, τα Ιπκκ^Μαπ, που ασχολείται με τη 
διαχείριση γραφικών στις πσραθυρικές ε¬ 
φαρμογές σας. 


ΙΚΤΙΝΟ 7 


ΕπάΙΓ 

Ρ*χ.Ρ<ιχΙ)*ΐ€ = ** 

Ρ3χ.Ρ3χΓιηκ = - 
Ρ8Χ.ΡΒχΒ3ηπεΓ = ΡοχΒοπικγ 
Ρθχ.Ρ3χΟϊνεΓΡ&£β = "εονετ2.ρ§" 
ΡΗχ,Ρ^χΟοΓηπκη!® = !χϊ€ϋΐϊΐπιεηί$ 
Ραχ.ΡΜΓι1β5 = Β1β5 
Ρ3Χ.Ρ3χ5υδ]β€ΐ - 1χϊ5υδ]εε( 

Ρ3Χ.υ5βΓΝβίΠ€ = υ5€ΓΝ3Π1€ 
Ρ3χ.υ3€ΓθοπιρΕπγ - υδετΟοπιρβπγ 
Ρ3χ.υ5€ΓνοίεεΝυπώ€τ - ϋδετ^ϊεε 
Ρ3Χ.υ5€ΓΕ£ΐχΝυπύ)€Γ - ΙΪ3ετΡ3Χ 
Ρ&χ.Ρ0χΚ0ϋτε5 = πΗείτίεΒ 
Ρ3Χ.Ρ3χΚείτγΙηΐ£Γν3ΐ - ηΚείΓγΙπΙ 

Ι£1$ίΚεαρ.ϋ5ΐ€ουΩ! > 0 Τϊκη 
Ροτ I = 0 Το ΙδίΚεοίρ.ϋβίΟϊυηΙ -1 
Κεφ = ΙδίΚκ:ίρ.ϋ5({Ι) 

Ρο$ = Ιπ5ΐτ( 1, Κεοίρ* Οιτ$(9)) 

Ρόδ2 = Ιη5!Γ(Ρό5 + 1. Ηεφ, Οιτ${9)) 
Ρδχ,Ρ^χΝΕΐηε - Ιείϊ$(Κεφ, Ροδ -1) 
ΡβχΡαχΝυιτώεΓ = ΟίβΙΡτεΓίχ & ΜΉ$(Βεφ, 
Ρθδ+ Ι,Ρο52'Ρο5- 1) 

Ρ3χ + Ρ3χ€στηρ3πγ = Ηΐ§ίιΐ${Εβαίρ τ Ιεη(Κεφ) - 


Ρο$2) 

ΡδχΛείίοη = 0 

ΝβχίΙ 

Είδε 

Ρ3Χ + Ρ&χΝ3πκ = Ιχΐΐο 

Ρ3Χ + Ρ3χΝυπι5€Γ = βίβΙΡιεΤιχ & ΐχίΡήοηεΤεχί 

Ρ3χ,Ρ3χ€οπιρ3ηγ = ΙχίΟοτηρθίΐγ 

ΡβχΛείϊοη - 0 

ΕηάΙΓ 

υηΙοθάΜε 

Εχίίδυδ 

Η&ιχ11εΓ; 

Μβ^Βοχ "Εγγογ #' & 3*γ$(Εγγ). 48, Έιτογ 
$οίκ<1υ1ίίΐ§ Ρ&χ" 

Κβδυπκ Νεχ! 

Εηάδιώ 

ΙδΙΟβνίεβδ.ΟεεΓ 

Ροτ I = 0 Το Ρ&χ.ϋενκ€α>ιιηΙ -1 

ΙδΦενκεδ Λάά1ϊ£ΐη Ρ&χ.ΟενίοβδΟ} 

Νεχ! I 
Εικίδυδ 
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Φίλοι μας, 

Η στήλη της αλληλογραφίας βρίσκεται εδώ για όλους 
εσάς που έχετε προβλήματα με τον υπολογιστή σας, 
αλλά και προτάσεις και απόψεις αναφορικά με το 
περιοδικό. Στόχος της είναι να ενημερώνει τους 
αναγνώστες για δέματα σχετικά με τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται για τις 
απαιτήσεις τους. Χωρίς κανέναν ενδοιασμό, λοιπόν, 
στείλτε μας τα γράμματά σας. 


ΤΑ Ρ05 ΣΥΝΔΕΟΝΤΑΙ 

□ γαηητό Κ ΜαεΙοτ, 
θα ήθελα πρώτα από 
όλα να στ συγχαρώ 
για την πλούσια και περιε¬ 
κτική ύλη σον που καλύπτει 
άλα τα βήματα της επικαιρό- 
τητας και τον νέων τεχνολο¬ 
γιών, αν και πιστεύω πως ό¬ 
λα τα πράγματα στον κόσμο 
επιδέχονται βελτιώσεις και 
αυτό ακριβώς εύχομαι και 
για εσένα στο μέλλον. 

Βμαι 17 χρόνον και είναι 
η πρώτη φορά που σου γρά¬ 
φει στα 2 χρόνια που σε δια¬ 
βάζω ανελλιπώς, Εχω έναν υ¬ 
πολογιστή 286/12ΜΗχ (ήδη 
τον έχο βάλει σε βιτρίναΐ), ε¬ 
νώ προσανατολίζομαι στην 
αγορά ενός ΡοπΗυτη/133 με 
όλα τα παρελκόμενα ενός 
σύγχρονου ΜΚ (ζΟ-ΒΟΜ 
6χ, δουηάΒΙαεΙοΓ 16, ΗΟ 
1.268, οθόνη 16", 16ΜΒ 
ΚΑΜ, Οίαιαοπά 30 2000/. 
Και περνάο στις εροτήσεις 
μου: 

I. Το παραπάνο σύστημα 
πιστεύεις ότι είναι αρκετό; 
(θα ασχοληθώ κύριος με 
παιχνίδια, επεξεργασία κειμέ¬ 
νου, προγραμματισμό με 
νίβυαΙ βαεκ και με ελαφρά 
σχεδιαστικά προγράμματα.) 
Αν όχι, τι αλλαγές προτείνεις 
να κάνα; θα με καλύπτει 


αρκετό καιρό και με τους 
σημερινούς ρυθμούς, πότε 
θα χρειαστεί να κάνα κά¬ 
ποια αναβάθμιση; 

% Για την επικοινονία υπο¬ 
λογιστών που βρίσκονται 
στον ίδιο χώρο μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί τοπικό δί¬ 
κτυο ή να γίνει η σύνδεση 
μέσο σειριακού κολοβίου 
(σε περίπτοση δύο μόνο υπο¬ 
λογιστών); Ποια είναι η οικο¬ 
νομικότερη λύση από πλευ¬ 
ράς λατάτνεπο και εοθνιαη 
και ποια ενδείκνυται για την 
σύνδεση δύο μόνο υπολογι¬ 
στών; Το 00$ και το ν\Ππ- 
άονα 95 υποστηρίζουν τις 
δύο παραπάνο συνδέσεις; 
Ποιες άλλες προϋποθέσεις 
πρέπει να υπάρχουν για να 
επιτευχθεί η σύνδεση στη δι¬ 


κή μου περίπτοση; (Οπός 
καταλαβαίνεις σκοπεύω μέ¬ 
σο του ΡβπΗυιπ να ξαναζω¬ 
ντάνεψε» τον 286μουί) 

3. Σκοπεύω να μπο και ε¬ 
γώ στον κόσμο του /πίβτηβί. 
Πιστεύεις όη ο παραπάνω 
ΡοηΗυιη σε συνεργασία με έ¬ 
να πιοάβπι στα 28,8 Κθρι εί¬ 
ναι ένας γρήγορος συνδυα¬ 
σμός, ώστε να κινούμαι στο 
δίκτυο με ικανοποιητική τα¬ 
χύτητα; Δεδομένου ότι μένα 
στην επαρχία θα υπάρξουν 
προβλήματα στη σύνδεση; 

Ιο τηλεφώνημα στο φορέα 
που θα μου παρέχει τη σύν¬ 
δεση (π,χ. €οτπρυΙίπλ), που 
προφανώς θα βρίσκεται 
στην Αθήνα, θα χρεώνεται 
σαν υπεραστικό ή σαν τόπι- 
κό; 



Ζητώ συγγνώμη αν σας 
κούρασα με το εκτενές 
γράμμα μου και επειδή δεν 
έχω άλλο τρόπο επικοινω¬ 
νίας μαζί σας (ίαχ, ο-πταίΙ), 
ελπίζω σε δημοσίευσή του, 
άστε να λυθούν οι απορίες 
μου. Τέλος, εύχομαι ό,π κα¬ 
λύτερο στο περιοδικό, τους 
συντάκτες και γενικά σε ό¬ 
λους τους συντελεστές του. 
Ιις το επαν ιδα'ν, λοιπόν. 
Φιλικά, 

Χρηστός Καραίσκος 
Μικροθήβες Αλμυρού 
Νομός Μαγνησίας 


V Αγαπητέ Χρήστο, 

▼ Καταρχήν, σε ευχαρι¬ 
στούμε για τα καλά σου λόγια 
και θέλουμε να ξέρεις ότι είμα¬ 
στε ανοιχτοί σε προτάσεις και 
σχόλια σχετικά με το περιοδικό. 
Θέλουμε να μας λέτε τι σας α¬ 
ρέσει και τι όχι, έτσι ώστε να γι¬ 
νόμαστε όλο και καλύτεροι. 

Σχετικά με τις ερωτήσεις σου 
τώρα: 

1. Το σύστημα στο οποίο προ¬ 
σανατολίζεσαι, για τις δουλειές 
που το χρειάζεσαι, είναι υπε¬ 
ραρκετό, Θα μπορείς ακόμα να 
ασχοληθείς και με "Βαριά" σχε- 
διαστικά προγράμματα. Το πόσο 
καιρό θα σε καλύψει το σύστη¬ 
μα που αναφέρεις δεν μπορώ 
να σου το πω. Αν δεν αλλάξουν 
οι απαιτήσεις σου και κυρίως οι 
απαιτήσεις των παιχνιδιών (γιατί 
όλες οι υπόλοιπες κατηγορίες 
που αναφέρεις δεν έχουν ιδιαί¬ 
τερες απαιτήσεις), τότε Θα σε ι¬ 
κανοποιεί για αρκετό καιρό. 

2. Για να επικοινωνήσουν δύο 
υπολογιστές, το λιγότερο που 
χρειάζεται είναι ένα ηυΙΙ ποάβιπ 
σειριακό καλώδιο και το περισ¬ 
σότερο δύο κάρτες δικτύου (μία 
για κάθε υπολογιστή) και ένα 
καλώδιο σύνδεσης. Οι διαφο¬ 
ρές ανάμεσα στους δύο τρό¬ 
πους είναι οι εξής: Καταρχήν, 
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στο θέμα της ταχύτητας. Η σύν- 
δ€οη μέσω σειριακού καλωδίου 
είναι σχετικά αργή αφού, ανά¬ 
λογα με το είδος των σειριακών 
8 υρών, η ταχύτητα κυμαίνεται 
στα 9ό00άρ$. Απά την άλλη 
πλευρά, η σύνδεση των δύο υ¬ 
πολογιστών με κάρτες δικτύου 
είναι ταχύτατη. Ιτα οικονομικό 
θέμα τώρα, η σύνδεση μέσω της 
σειριακής κοστίζει όσα ένα πυΙ! 
πποάθΓπ σειριακό καλώδιο 
(1.000-1.500 δρχ.), ενώ η σύν¬ 
δεση σε τοπικό δίκτυο κοστίζει 
όσο δύο κάρτες δικτύου και κά¬ 
μποσο μέτρα καλωδίου. Στη δι¬ 
κή σου περίπτωση 8α προτείνα- 


με τη σύνδεση μέσω σειριακής, 
αφού το κόστος για δικτύωση εί¬ 
ναι αρκετά μεγάλο και δεν συμ¬ 
φέρει. 

Και το 005 (από την έκδοση 
ό και πάνω για τη σειριακή) και 
τα ννίπάαν^ 95 υποστηρίζουν 
και τις δύο συνδέσεις. Προσοχή 
χρειάζεται μόνο στην περίπτωση 
της σειριακής σύνδεσης που ναι 
μεν την υποστηρίζουν και τα 
δύο αλλά με διαφορετικό τρό¬ 
πο. Το μεν 005 έχει το ΙπίβΗϊηΙς 
τα δε Μιηάον5 95 έχουν ειδική 
επιλογή για σειριακή σύνδεση υ¬ 
πολογιστών μέσω καλωδίου. 

3.0 προανσφερόμενος Β*πΙί- 


υιπ 8α σε βοηθήσει να μπορείς 
να φορτώνεις περισσότερα προ¬ 
γράμματα στον υπολογιστή σου. 
Το Γποάθππ είναι υπεύθυνο για 
την ταχύτητα της σύνδεσης. Ενα 
ηποάθΓπ 28.800 είναι μία πολύ 
καλή, γρήγορη και οικονομική α¬ 
γορά. Το ότι μένεις στην επαρχία 
δεν αποτελεί πρόβλημα γιο την 
ποιότητα της σύνδεοης. Ετσι κι 
αλλιώς υπάρχει κόμβος της 
^σπ^ 1 ρυI_^πI^ στο Βόλο, κατά συ¬ 
νέπεια δεν Θα χρειάζεται να τη¬ 
λεφωνείς στην Αθήνα. Το κό¬ 
στος του τηλεφωνήματος, λοι¬ 
πόν, θα είναι αντίστοιχο με αυτό 
Αλμυρού - Βόλου. Αν θέλεις πε¬ 


ρισσότερες πληροφορίες σχετι¬ 
κά με τους κόμβους της Οογπ- 
ρυΐϊπίς μπορείς να επικοινωνή¬ 
σεις στο τηλέφωνο (01) 
9249761-8. 

Ελπίζουμε να σε βοηθήσαμε 
να λύσεις τις απορίες σου. Και 
πάλι σε ευχαριστούμε για τα κα¬ 
λά σου λόγια. 


6ΑΜΕ5 ΚΑΙ ΙΕΡΟ 
ΨΩΜΙ 

□ γαπητό Ρ€ Μα5*βΓ, 

Ιε αγοράζω ανελλι¬ 
πώς αηό τα τεύχος 45 
και νομίζω περιττό να σου 


Ο ΕΞΕΡΕΥΝΗΤΗΣ ΤΩΝ Οϋϊ 


□ γαπητό Κ Μο&ϊθγ, 

Ηταν θυμάμαι μία βρο¬ 
χερή νύχτα του Οκτώ- 
βρη όταν, εκεί που 6εν είχα τι 
να κάνα, άρχισα να μελετώ τα 
συνοδευτικά €1)5 του περιοδι¬ 
κού, από το πρώτο του Δεκεμ¬ 
βρίου έως και το τελευταίο του 
Οκτωβρίου. Μετά από μιάμιση 
ώρα εξουθενατικού ψαχουλέ- 
ματος (δίκιά μου ορολογία) έ¬ 
φερα στο φως συνταρακτικές 
ανακαλύψεις. Συγκεκριμένα, 
εκτός από τα ΤΗυηάβτ Ζοηβ 
και ΑΗαηΙΐι που ανακαλύφθη¬ 
καν από άλλους αναγνώστες, παρατή¬ 
ρησα ότι σε διπλή μορφή βρίσκονταν 
και τα εξής άοπιοί και ίΗατβννατσ παι¬ 
χνίδια: ΙΜακταΗ 2 (€0 3,5), €Ηαο$ 
ΟνοΗοαάε (Ο) 8,9), ΡίΚαΙΙ (€0 10,5), 
Οοιβτί Καΐά (€0 9,3) και ΑΗβτίίίο (€0 
10, 7). Διόρθωσε με αν κάνω λάθος. Τι 
λες; Γι' αυτή την προσπάθεια μου δεν 
α§ζω έναν τοσοδούλη ΡβπΙίυπι; (Υου 
Ιεποντ, κρυφός διαγωνισμός.) 

Με την ευκαιρία, θα ήθελα να πω 
πως η καινούρια μορφή του περιοδι¬ 
κού είναι φοβερή και πολύ επιβλητι¬ 
κή. Ιε αυτό βέβαια ουντέλεσε η αλλα¬ 
γή του σήματος καθώς και η αύξηση 
του όγκου. 



Εδώ θα ήθελα να προτείνω κάτι. Να 
θεσπιστεί ένας ετήσιος ή εξαμηνιαίος 
διαγωνισμός εξωφύλλου ή σήματος 
του περιοδικού, το οποίο θα έχει σχε¬ 
διαστεί από αναγνώστες του Ρ€ Μα- 

5ίΟΓ, 

Αυτά και άλλα πολλά στα νέα των 
8:30. Ευχαριστώ που με ξαναανεχτή- 


Φιλικά, 

Ο Δευτεροδεσμίτης Παναγιώτης 
ΥΓ. 1: Για να το δημοσιεύσετε θα σας 
πω ένα ανέκδοτο και ένα βρακί. 

• Τι κάνει νιόσυ-νιάου και έχει 40 
πόδια; 10 γάτεςΙΙΙ 

* Στο ΕχεβΙ 7.0, μαρκάρετε όλη τη 


γραμμή 95 και μεταφερθείτε 
στη Β στήλη. Επιπλέον, κάντε 
κλικ στο ΗοΙρ / Αάουί Μ5-Εχ- 
εο! και επιλέξτε το ΤοεΙ ι $υρ- 
ροτ*, έχοντας ήδη πατημένα τα 
κουμπή 5 ΗΙΓΤ και ΟΒί. Σας 
περιμένει μα ευχάριστη έκπλη¬ 
ξη· 

ΥΓ. 2: ελπίζω να €ηαγέλθα η 
στήλη 30-$ΐυάίο* 

▼ Φ ίλε Παναγιώτη, 

Συγχαρητήρια]!! Είσαι ο πιο 
παρατηρητικός από όλους συνολι¬ 
κά τους αναγνώστες μας μέχρι τώ¬ 
ρα! Αλλά όμως ήρθες πέμπτος αυτόν το 
μήνα. Δεν πειράζει, όμως, σν θες μπορείς 
να μας στείλεις και εσύ έναν Β&πίϊυηπ Ργο! 
Σοβαρολογώντας όμως τώρα, τα πράγματα 
δεγ έχουν ακριβώς όπως τα αναφέρεις. Το 
ΜατοΓοΒ 2 που δημοσιεύθηκε στο €0 3 ή¬ 
ταν ένα απλό διαφημιστικό νίάοο. Στο 5 ή¬ 
ταν ένα ρίαγαάΐθ όθπιο. Το 30 ΡϊΗαΙΙ του 
€□ Νο 5 δεν έχει καμία σχέση με το ΡίΒαΙΙ 
ίσΓ \νίηάσ^5 95 του 00 Νο 10. Οσον αφο¬ 
ρά στα υπόλοιπα, είναι πράγματι επαναλή¬ 
ψεις που δεν έπρεπε να υπάρχουν... 

Η ιδέα σου για το διαγωνισμό εξωφύλ¬ 
λου μεταφέρθηκε στον αρχισυντάκτη. Σε 
ευχαριστούμε για τα ίιρ$. 


Ρ€ ΜαδϊβΓ 1 « 
















πω ότι είσαι (είσαι, πώς να το 
κάνουμε) το καλύτερο περιο¬ 
δικό πανελλαδικά . Εγώ έ¬ 
παιρνα και το ϋ$βτ αλλά τώ¬ 
ρα σταμάτησα γιατί αυτό το 
περιοδικό αλλάζει ασυνεχώς 
προς το χειρότερο, αντίθε¬ 
τος με σένα, Θα ήθελα να 
μου απαντήσεις στα εξής ε¬ 
ρωτήματα: 

1. Εχω ένα 4860X4/100 
ΜΗζμεΒΜΒΧΑΜ, 

350ΜΒ ΗΟ, κάρτα ο¬ 
θόνης $νθΑ, ο- 
θόνη ΡΗίΙίρ$ 14", 2χ 00- 
ΧΟΜ που χρησιμοποιώ πιο 
πολύ για να παίζω. Χρειάζε¬ 
ται να κάνω αναβάθμιση και 



2. Οταν λέτε κάτι για οθό¬ 
νες, συχνά Βλέπω ότι γράφε¬ 
τε 1ΜΒ. Τι είναι αυτά; 

3. Ποια νομζεις ότι είναι 
τα καλύτερα αάνοηΐυιο*; Το 
Ραπάστα Οίτ&εΙίνο αξίζει; Ιε 
ποια τιμή θα το βρω; 

4. Στο ΟΟ-ΧΟΜ Ιουλίου- 
Αυγούστου το παιχνίδι Θθπ- 
άβΓ ν/αη υπάρχει, αλλά ού¬ 
τε στο περιοδικό ούτε στο 
€0-Β0Μ αναφέρετε τίποτα. 
Γιατί; 

ΥΓ, I: Για την ερώτηση 4 
κέρδισα κρυφό διαγωνισμό; 
Μακάρι, 

ΥΓ, 2: Οπως όλοι, ελπίζω 
σε δημοσίευση, 

ΥΓ, 3: Κοβρ υρ ΐΗο ςοοά 
ντοτΧ! 

ΥΓ, 4; δοπγ αν σας κούρα¬ 
σα, 

ΥΓ, 5; Ευχαριστώ που δια¬ 
βάσατε το γράμμα μου (αν 
το διαβάσατε), 

ΥΓ, ά: $οο γου ηοχί τηοηΗι. 

Χαιρετισμούς σε όλους ε¬ 
κεί, 

Αντρέας Γκρψπαβιώτης 

Αρτα 

Αγαπητέ Αντρέα, 

Σε ευχαριστούμε για τα κα¬ 


λά σου λόγια και χαιρόμαστε που 
η σύγκρισή σου μας βγάζει πρώ¬ 
τους! Οι ερωτήσεις σου τώρα: 

1. Αν 9ες να "ακούς" τα παι¬ 
χνίδια που παίζεις, αγόρασε 
μία κάρτα ήχου (αυθεντική, 
συμβατή, δεν έχει σημασία). 
Κατά τα άλλα, το μηχάνημά 
οου ίσως χρειάζεται άλλα 8ΜΒ 
μνήμης, στην περίπτωση Βέ¬ 
βαια που δεν σε ικανοποιεί η 
ταχύτητά του. Τέλος, ο σκλη¬ 
ρός σου δίσκος πολύ σύντομα 
θα γεμίσει, οπότε 9α χρεια¬ 
στείς κι άλλον ένα. 

2. Οταν λέμε για κάρτες οθό¬ 
νης, αναφέρουμε τη μνήμη που 
έχει ενσωματωμένη η κάρτα ο¬ 
θόνης και χρησιμοποιεί για την 
απεικόνιση των δεδομένων. Αυ¬ 
τή μπορεί να είναι 1,2,4 ή και 
8ΜΒ. 

3. Κανένα (προσωπική άπο¬ 
ψη)! Στο τεύχος 76 (Σεπτέμβριος 
'9ό( θα βρεις μια ολοκληρωμέ¬ 
νη παρουσίαση του Ράπάοτα Οί- 
ΓβεΗνο. Από εκεί μπορείς, πι¬ 
στεύω, να βγάλεις τα δικά σου 
συμπεράσματα για το παιχνίδι. 
Επίσης, μπορείς να βρεις ένα 
άθπιο του παιχνιδιού στο 8 
του τεύχους 75. 

4. Γιατί, άραγε; 

ΥΠ:Οχι. 

ΥΓ 2: Την έχεις. 

ΥΓ 3: νν© ννίΐΐ! 

ΥΓ 4: Δεν μας κούρασες κα¬ 
θόλου. 


ΥΓ 5: Και ποιος οου είπε ότι 
το διαβάσαμε; 

ΥΓ.&Βγβ. 


ΔΙΑΥΛΟΙ ΚΑΙ 
...ΣΕΛΙΔΕΣ 

η γαπητό Κ Μσ$Ι&τ, 
1*1 Είμαι κάτοχος ενός 
■Λ· παλιού πλέον 486 
510/33,4ΜΒ ΧΑΜ, 212 
ΗΟΟ, 5ουπάΒΙα$ΐβΓ 2.0, 
Χρησιμοποιώ τον υπολογι¬ 
στή μου κυρίως για παιχνί¬ 
δια, αφού η Οάα&ίε δεν προ¬ 
ωθεί τις προγραμματιατικές 
μου τάσεις και επιθυμίες, 
Ενόψει μιας αναβάθμισης, 
λοιπόν, έχω τα εξής ερωτή¬ 
ματα: 

1, Πώς καταφέρνετε και 
κρατάτε αμείωτο το ενδιαφέ¬ 
ρον του αναγνώστη από την 
πρώτη ως την τελευταία σελί- 

6α; ( ε χ ει °Χ εσ η Η ( Τ Π λ«$ϊ 

"μεράκι";) 

2, Εξήγησε βίου εν ολίγοις 
τι είναι το Υθ$α ίοεαΙ Βυ$ 
και ΚΙ Βυ$ (δίαυλοι επικοι¬ 
νωνίας μεν, αλλά;) 

3, Η αναβάθμιση του υπο¬ 
λογιστή μου σε ΡθπΗυτη 
προϋποθέτει αλλαγή της VI- 
Βυ$ κάρτας γραφικών μου; 

4, Θα χρειαστώ μεγαλύτε¬ 
ρο σκληρό δίσκο; (Εφόσον 
πλέον τα παιχνίδια κυκλο¬ 
φορούν σε €0,) 


5, ΟΟ-ΧΟΜ 8χ ή 4χ; 

6. Σύμφωνα με μια ματιά 
στις διαφημίσεις του περιοδι¬ 
κού μια αναβάθμιση σε; 
ΡθπΙιυιη/120, 20ΜΒ ΧΑΜ, 
5ουηάΒΐα$1βΓ ΙόΒίϊ, 00- 
ΧΟΜ 8χ, Οιιτυ$ Ιο$ιε 5446 
με 2ΜΒ Κ! κοστίζει γύρω 
στις 175.000 δρχ. Ομως δεν 
είναι κάπως λίγα τόσα χρή¬ 
ματα για τόσο "δραστι¬ 
κές" αλλαγές; Ξεχνάω 

κάτι; 

Με εκτίμηση, 

Γκαρανάτσιος Δημήτρης 

ΥΓ. 1: 150 και βάλε σελί¬ 
δες! Πώρωση!!! 

ΥΓ. 2: Κ Μσ$ΙθΓ, ΑΟ&Ο 
και ψωμί και ελιά... 

ΥΓ. 3: Πσλύ ωραία η στήλη 
ΧοΙβ Μαγιπς Οατηοε, αλλά 
πού είναι τα αντίστοιχα ΧΕ- 
Υ1ΕΜ5; 

ΥΓ. 4: Χαιρετισμούς στη 
συμπρωτεύουσα. 

ΥΓ. 5; Το ΟΗαο$ ΟνοτΙοτά* 
βρίσκεται σε 2 00$ (Νο 8 και 
9), Γιατί; (Να ελπίζω σε...) 

ΥΓ. 6: Φτάνει τόσα, έχω 
και φαΐ στη φωτιά! 

▼ Αγαπητέ Δημήτρη, 

Εκτός από το μεράκι που 
αναφέρεις, φταίει και το ότι το πε¬ 
ριοδικό το φτιάχνετε εσείς, μέσα 
από τα γράμματά σας και τα διά¬ 
φορα ερωτηματολόγια που κατά 
καιρούς δημοσιεύουμε. Προσπα¬ 
θούμε, δηλαδή, να σας ικανοποι¬ 
ούμε πλήρως. Να κάνουμε το πε¬ 
ριοδικό δικό σας. 

Ας περάσουμε όμως στις απα¬ 
ντήσεις των ερωτήσεων σου: 

2. Είναι και τα δύο τα μέσο με 
το οποίο οι κάρτες επέκτασης επι¬ 
κοινωνούν με τον επεξεργαστή 
και αυτός με τη μνήμη. Η διαφορά 
τους, εκτός από τη φυσική ορατή 
διαφορά, είναι ότι κατά κανόνα 
το ΡΟ είναι πιο αξιόπιστο και γρή¬ 
γορο από το νΐ-Βυι και στην αγο¬ 
ρά των Ρεηίϊυπι είναι αυτό που έ- 
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χει επικρατήσει* Δεν δα βρεις δη¬ 
λαδή ΡεπΙίυιη με νί-Βυ5. 

3. Δυστυχώς για σένα, ναι. 

4. Θα χρειαστείς μεγαλύτερο 
σκληρό δίσκο, μόνο στην περί¬ 
πτωση που διαπιστώσεις ότι αυ¬ 
τός δεν σου φτάνει* (Κάτι που θε¬ 
ωρούμε σίγουρο* Δεν 8α θελή¬ 
σεις να βάλεις τα Υ/ίπάον* 95, 
για παράδειγμα;) 

5. Οσο πιο γρήγορα τόσο κα¬ 
λύτερα (αν φυσικά αντέχει η ταέ- 

πη]· 

6* Δεν ξεχνάς απολύτως τίποτε. 
Απλώς στην αγορά των υπολογι¬ 
στών οι τιμές συνεχώς πέφτουν, 
προς όφελος μας, πάντως. Σύμ¬ 
φωνα με πς διαφημίσεις του πε¬ 
ριοδικού, η σύνθεση που προτεί¬ 
νεις κοστίζει τα λεφτά που αναφέ¬ 
ρεις (μαζί και με ΓηοϊΗβτβοαιχΙ 
Βθπίίυπι), Και είμαι σίγουρος ότι 
σε δύο μήνες η τιμή που αναφέ¬ 
ρεις θα είναι πολύ πιο χαμηλή. Αν 
όμως το σκεφτείς έτσι, δεν πρό¬ 
κειται ποτέ να αναβαθμίσεις τον 
υπολογιστή σου! Κάτι άλλο τώρα* 
Προφανώς υπολογίζεις να κρατή¬ 
σεις τα 4ΜΒ ΚΑΜ που ήδη έχεις 
για να τα χρησιμοποιήσεις στον 
νέο υπολογιστή. Πρέπει να ξέρεις 
ότι αυτό δεν γίνεται στην περίπτω¬ 
ση που τα παλιά σου 5!ΜΜ$ είναι 
των 30ρίπ5 (και μάλλον τέτοια εί¬ 
ναι), οπότε Θα έχεις μόνο 16ΜΒ 
στον νέο υπολογιστή. 

ΥΓ. 1: Και 200 και 300 και βλέ¬ 
πουμε* Θα βγάλουμε και τόμο με 
1 . 000 !!! 

ΥΓ, 3: Ευχαριστούμε πολύ! 

ΥΓ, 5: Χαιρόμαστε που έχουμε 
τόσο παρατηρητικούς αναγνώ¬ 
στες, Συγγνώμη, αλλά αλάνθα¬ 
στος δεν είναι ούτε ο Πάπας, 


ΓΡΗΓΟΡΑ ΟΟ-ΚΟΜ* 

γαπητό Ρ€ Μα$Τ&τ, 
Βμαι ένας νέος και μι¬ 
κρός, 14 ετών, ανα¬ 
γνώστης σου. Σε αγοράζω α¬ 
νελλιπώς από το τεύχος 65* 



Πιστεύω ότι είσαι ένα από τα 
καλύτερα περιοδικά στον το¬ 
μέα σου. 

Καταρχήν, έχω έναν 
486/1334ΜΗζ με 32ΜΒ 
ΒΑΜ, 50 16 , $νθΑ οθόνη και 
4χ €0-ΒΟΜ. 

1 * Χρειάζεται να αγοράσω 
ένα γρηγορότερο €0-ΒΟΜ; 
Αν ναι, πόσο θα στοιχίσει; 
Εχω διαβάσει για ένα νέο εί¬ 
δος €Π-ΒΟΜ όπου το δισκα- 
κι θα χωράει 4,508* Τι γνώ¬ 
μη έχετε για τα λεγόμενο 
ΟΥΟ-ΒΟΜ; 

Ζ Μήπως θα πρέπει να α¬ 
ναβαθμίσω τον υπολογιστή 
μου σε ΡθπΙΐυπι και πόσο θα 
μου κοστίσει; 

ΥΓ* 1: Μη με απογοητεύσε¬ 
τε στο πρώτο μου γράμμα. 

ΥΓ. 2: Καταπληκτικές οι 
αλλαγές στο Κ Μα&ΐβτ και η 
εμφάνιση νέων στηλών, όπως 
η στήλη Εαεο Ιο Ταεβ. Γιατί ό¬ 
μως το €0 να τρέχει μόνο 
στα I ¥ίη95; 

ΥΓ. 3: Πού πήγε η στήλη 
ντη/5 ηονν* στο τεύχος Σε¬ 
πτεμβρίου; 

ΥΓ. 4: Μπορείς να μου προ¬ 
τείνεις κάποιο παιχνίδι στρα¬ 
τηγικής (εκτός από τα I ¥82, 
ϋοπυπαηά αηά €οηηυβτ και 

Ζ); 

Ευχαριστώ προκαταβολικά 
και συγγνώμη εάν σας κού¬ 
ρασα με το γράμμα μου. 

Φιλικά, 

Ηλίας Μπουγάς 

▼ Φίλε Ηλία, 

1. Γιατί να αγοράσεις γρη¬ 
γορότερο 00-βΟΜ; Μήπως αυτό 
που έχεις δεν σε ικανοποιεί πια; 

Αν σου φαίνεται αργό, τότε πρέ¬ 
πει να πάρεις ένα πιο γρήγορο* Σε 
πληροφορούμε ότι τα γρηγορότε¬ 
ρα ΟΟ-ΚΟΜδ που κυκλοφορούν 
αυτή τη στιγμή στην αγορά είναι 
12χ, Το νέο είδος 00-ΕΟΜ που 
θα χωράει 4,50Β είναι το 0Υ0- 


βΟΜ. Ακόμα αναμένουμε να βγεί 
στην αγορά για να σας μεταφέ¬ 
ρουμε εντυπώσεις* 

2. Ομοίως με την πρώτη ερώτη¬ 
ση, αν δεν σε ικανοποιεί από άπο¬ 
ψη ταχύτητας, τότε ίσως πρέπει 
να τον αναβαθμίσεις* 

ΥΓ 1: Οχι, Βέβαια... 

ΥΓ* 2: Για το διάβασε στις 
σελίδες που αναφέρονται σε αυ¬ 
τό. 

ΥΓ. 3: Κόλλησε ιό και την απο¬ 
λυμαίνουμε! Μην ανησυχείς, θα ε¬ 
πανελθεί. 


ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΗ 

ΜΝΗΜΗ 

γαπητό Ρ€ Μοβϊθγ, 

Σε αγοράζω από το 
τεύχος 52, αλλά αυτή 
είναι η πρώτη φορά που σου 
γράφω. Πιστεύω ότι είσαι το 
καλύτερο περιοδικό Πληρο¬ 
φορικής στην Ελλάδα. 

Θα ήθελα να μου απαντή¬ 
σεις στα εξής ερωτήματα: 

1. Εχω έναν ΑΜΟ 
5x86/133, 8ΜΒ ΒΑΜ, 
420ΜΒ ΗΟ, ΤΒΙΟΕΝΤ δνβΑ, 
8χ ζΟ-ΒΟΜ. Πιστεύεις ότι 
άλλα 8 Μ8 είναι αρκετή α¬ 
ναβάθμιση; 

Ζ Γιατί έβαλες το Οοηιο 
5ΐοττη και στο €0 7 και στο 
© 9, απλώς προσθέτοντας 
στο δεύτερο το αρχείο 
ΒοσάπτοΛχΙ; 

ΥΓ. 1: Για την ερώτηση 2 κερ¬ 
δίζω τον ΡοπΗυιη; Μακάρι. 

ΥΓ. 2: Ελπίζω να δημοσιευ- 
Βεί το γράμμα μου* 

Ευχαριστώ 

Τα ξαναλέμε 

Βασίλης Κατίνας 

Φίλε Βασίλη, 
Ευχαριστούμε για τα κα¬ 
λά σου λόγια, 

1 * Προσθέτοντας 8ΜΒ ακόμα 
στον υπολογιστή σου, θα έχεις 
μια αρκετά μεγάλη αύξηση της 




ταχύτητας. Πιστεύω ότι με 8ΜΒ 
επιπλέον δεν θα χρειαστείς άλ¬ 
λη αναβάθμιση για αρκετό και¬ 
ρό, 

2. Συγχαρητήρια για την πα- 
ρατηρητικότητά σου! 


ΠΡΟΣΟΧΗ 
ΣΤΑ ΡΑΚΤΙΤΙΟΝ5 

γαπητό Κ Μα$Τστ, 
Βμαι 14 χρόνων και 
είμαι κι εγώ ένας από 
τους χιλιάδες αναγνώστες 
σου. Είναι η πρώτη φορά που 
αποφάσισα να σου γράψω. 
Αρχικά θέλω να συγχαρώ 
τους συντάκτες του περιοδι¬ 
κού για την ανανέωση που έ¬ 
καναν στο περιοδικό. Το νέο 
ιηΫοτΤαεσ του €0 είναι άψο¬ 
γο. Καλό θα ήταν, πάντως, 
να αφιερώνατε ένα κομμάτι 
του €0 στο Ιηίβτηβί, μια και 
το Ιηΐβτηθΐ είναι η μόδα της 
εποχής μας. Δηλαδή, να βά¬ 
ζατε στο €0 προγράμματα 
που κατεβάσατε από το Ιη- 
ϋθγπθΚ Επίσης, καλό θα ήταν 
να βάζατε περισσότερα υΗ- 
ΚΚο§ στο €Π. Αρκετό όμως 
με τα σχόλιά μου. 

1. Εχω έναν Ροπίίυηι στα 
Ι20ΜΗζ με 16ΜΒΒΑΜ, 
1,208 ΗΟΟ, 4χ ω-ΒΟΜ και 
κάρτα οθόνης Οπτ/ί ίοε/ίε 
5424. 0α ήθελα να αγορά¬ 
σω μία καλύτερη κάρτα οθό¬ 
νης. Ποια θα μου πρότεινες 
και πόσο κοστίζει; Ακόυσα 
ότι η Οίατηοηά ΒίβαΙΐί 1 64Υ 
είναι μία καλή επιλογή. Εσύ 
πΑί# 

Ζ Ετσι όπως κινείται ο 
ρυθμός της τεχνολογικής α¬ 
νάπτυξης, πόσο καιρό λες να 
αντέξει ακόμα ο υπολογι¬ 
στής μου; 

3. Εχω ένα πρόγραμμα το 
οποίο επιτρέπει τη δημιουρ¬ 
γία ραιΐιίιοη χωρίς να σβή¬ 
νει τα δεδομένα. Το πρό- 
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γραμμα λέγετε ΡατίιΗοπ Λθ- 
5ΙΖ&Γ {ρτοείζοτ}* Θα μπορού¬ 
σα™ να μου πάτε ηώς λει¬ 
τουργά; Αν δεν γνωρίζετε το 
πρόγραμμα αυτό, τότε πάτε 
μου ηώς 8α μπορούσα να 
προμηθευτώ το ΡατΗοπ 
Μαβίε κα§ Βέβαια πώς λει¬ 
τουργά. 

ΥΓ. I; Δεν είναι ανάγκη να 
δημοσιεύσετε το γράμμα 
μου, αλλά καλό 8α ήταν να 
μου ταχυδρομήσετε τις απα¬ 
ντήσεις* 

ΥΓ. 2: Καλά, η στήλη Κ 
ΕχροΗθηεβ σπάει κόκαλα* 

ΥΓ* 3: Κοορ υρ ίΗο §οοά 
ντοΗεΙ (Τι το 'χουμε τα 
ίοηοή 

ΥΓ* 4; Ελπίζω να μη σας 
κούρασα* 

Ευχαριστώ εκ των προτε- 
ρον, 

Βανδίκας Κωνσταντίνος 

▼ Φίλε Κώστα, 

Σε ευχαριστούμε για τα 
καλά σου λόγια και χαιρόμαστε 
που η αλλαγή του περιοδικού 
σου άρεσε τόσο πολύ. Οσον α¬ 
φορά στην πρόταση για το 
του περιοδικού, 9α ενημερωθεί 
ο υπεύθυνος γι' αυτό* Ας περά¬ 
σουμε όμως τώρα στις ερωτή¬ 
σεις σου: 

1 * Οπως καταλαβαίνεις από 
αυτήν τη στήλη δεν μπορώ να 
σου προτείνω συγκεκριμένο 
προϊόν εταιρίας* Το μόνο που 
μπορώ να σου πω είναι ότι η Οί* 
αιτιοηά, τον τελευταίο καιρό, έ¬ 
χει παρουσιάσει αρκετά αξιόλο¬ 
γα προϊόντα στις κάρτες οθόνης 
και έχει δημιουργήσει ένα πολύ 
καλό όνομα, 

2.0 υπολογιστής σου θα α- 
ντέξει για όσο δεν αλλάζουν οι 
απαιτήσεις σου από αυτόν. Πι¬ 
στεύω ότι με μία γρήγορη κάρτα 
οθόνης δεν Θα έχεις πρόβλημα 
για πολύ καιρό ακόμα* 

3* Μαζί με το πρόγραμμα που 


αναφέρεις (ρτθδίζβΓ), έρχεται 
και κάποιο αρχείο που εξηγεί 
πλήρως τον τρόπο με τον οποίο 
το πρόγραμμα λειτουργεί όπως 
επίσης και το τι θα κάνεις αν κά¬ 
τι πάει στραβά. Οπότε μπορείς 
να βρεις τις πληροφορίες που 
θέλεις σε αυτό το αρχείο. Ω¬ 
στόσο, δεν προτείνουμε την α¬ 
λόγιστη χρήση τέτοιων προ¬ 
γραμμάτων, Είναι επίφο&α, κα¬ 
θώς ασχολούνται με ιδιαίτερα 
ευαίσθητες περιοχές του δίσκου 
σου. Αν κάτι πάει στραβά, έχα¬ 
σες το πάντα [εννοώντας τα δε¬ 
δομένα βέβαια). 


ΔΙΑΦΟΡΑ 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ 

□ γαπητό Κ Μαίΐ&τ, 

Δεν 8α ήθελα να σεις 
κουράσω γράφοντας 
σας για το πόσο καλό είναι 
το περιοδικό και την πλούσια 
ύλη που έχει ειδικά τώρα που 
είναι και ανανεωμένο, οπότε 
μπαίνω κατευθείαν στο "ψη¬ 
τό*. Εχω ένα 4860X2/66 
ΜΗζμε 8ΜΒ ΚΑΜ, Πρόσφα¬ 
τα εγκατέστησα τα ΨΥιπάοη* 
95 τα ελληνικά (6εν είναι η 
έκδοση της αναβάθμισης) 
και μου έχουν παρουσιαστεί 
κάποια προβλήματα* Το πρώ¬ 
το είναι οι άπνοΓ$ του εκτυ¬ 
πωτή (&Ιίζοη Ρτομί ίΐε)* Η δι¬ 
σκέτα εγκατάστασης η οποία 
είναι για I Υιπ 3.1 περιέχει 
τρεις άηνοΓΒ (ζιίιιβη Ργ(βΙ, 

II, ΙΙε). Με τους δύο πρώτους 
ο εκτυπωτής λειτουργεί κα¬ 
νονικά, με τον τελευταίο ό¬ 
μως, ενώ η εκτύπωση πάει να 
ξεκινήσει, ξαφνικά ο εκτυπω¬ 
τής "κολλάει"* Τι συμβαίνει; 

Το δεύτερο πρόβλημα είναι 
το τηοάοτη* Η μάρκο του εί¬ 
ναι Τατροί Γαχ/Μοάοτη 
14,400 και είναι εσωτερικό 
{^καταλαβαίνω πως η μάρκο 
του σας αφήνει αμφιβολίες 


για την αξιοπιστία του, δεν έ¬ 
χετε άδικο λ Τα 95 ναι μεν 
συνεργάζονται με αυτό, αλ¬ 
λά οι χαρακτήρες που απει¬ 
κονίζονται στην οθόνη είναι 
οι μισοί κανονικοί και οι μι- 
σοί σε κωδικό 450/, χωρίς 
να παραβλέψουμε το γεγο¬ 
νός ότι και η ποιότητα των 
συνδέσεων δεν είναι τόσο κα¬ 
λή όπως με τα 3*11* 

Το τρίτο και τελευτοέο πρό¬ 
βλημα που αντιμετωπίζω, δεν 
αφορά κάποια συσκευή, αλ¬ 
λά ένα πρόγραμμα. Ο λόγος 
για το ΜκτοβοΗ νέοτάΑτί* 
Οταν πατάω το κουμπ του 
ΜόιάΑιΙ μου εμφανίζεται έ¬ 
να μήνυμα το οποίο λέει πως 
δεν μπορεί να βρει τον $ογυ- 
θγ στον οποίο υπάρχει το 
πρόγραμμα* Πιο συγκεκριμέ¬ 
να λέει "δοΓν&Γ αρρίκαίιοη 
ηοί ίουηά**" (το μήνυμα αυ¬ 
τό ήταν στο ΥΥοτά 6.0 αλλά 
και σε άλλα προγράμματα)* 
Πώς μπορώ να αποκαταστή¬ 
σω τη βλάβη και να ξανα- 
βρώ αυτό που ζητά; 

Ελπίζω να μη σας ζάλισα 
με τα προβλήματα αυτά* Επί¬ 
σης, δεν απαιτώ να δημοσι- 
ευθά το γραμμα, αλλά παρα¬ 
καλώ πολύ στείλτε μου μα α¬ 
πάντηση* Θα σας ήμουν ευ¬ 
γνώμων. 

Με εκτίμηση, 

Μανώλης Φουρνιστάκης 

Αγαπητέ Μανώλη, 

Από ό,τι καταλάβαμε σε 
ό,τι αφορά το πρώτο σου πρό¬ 
βλημα, χρησιμοποιείς τους οδη¬ 
γούς του εκτυπωτή, οι οποίοι ό¬ 
μως είναι για \νίπάο\ν5 3,1 -3*11. 
Γιατί δεν δοκιμάζεις να εγκατα- 
στήσεις τους οδηγούς των \νϊπ- 
άο^5 95 για το συγκεκριμένο 
μοντέλο (αφού πρώτα αφαιρέ¬ 
σεις τους ήδη εγκαταστημένους 
οδηγούς); Στην περίπτωση που 
δεν υπάρχει οδηγός για το μο¬ 



ντέλο του εκτυπωτή σου, μπο¬ 
ρείς να τον ζητήσεις από το κα¬ 
τάστημα που τον αγόρασες. 

Για το δεύτερο πρόβλημά σου 
τώρα, μάλλον ευθύνονται τα ελ¬ 
ληνικά. Δοκίμασε στο πρόγραμ¬ 
μα επικοινωνίας που χρησιμοποι¬ 
είς να δηλώσεις μία διαφορετι¬ 
κή γραμματοσειρά η οποία να υ¬ 
ποστηρίζει ελληνικά [προτιμότε¬ 
ρο είναι να μη δηλώσεις μία ίτυε 
ΐγρε γραμματοσειρά, αλλά μία 
από τις ΤθΓππϊηαΙ για να βλέπεις 
σωστά ελληνικά). Οσον αφορά 
στην ποιότητα και την ταχύτητα 
των συνδέσεων στα \Α/ϊπ95, 
μπορείς να επιλέξος το 
Μοάθππδ στο ΟοπϊγοΙ ΡαππεΙ και 
να ρυθμίσεις όλες τις παραμέ¬ 
τρους (επισημαίνεται ότι για το 
14.400 πιοεΙθΓΠ μπορείς να δη¬ 
λώσεις πιακ, $ρεεά 57600 για 
αύξηση των επιδόσεων). 

Τέλος, αναφορικά με το τρίτο 
αου πρόβλημα, το καλύτερο 
που έχεις να κάνεις είναι να ε- 
πανεγκαταστήσεις το ΟΓίίεε, 
Προφανώς έχουν "χαλάσει" κά¬ 
ποια .ίπΐ αρχεία ή κάποιο τμήμα 
του Κβε^ίΓ/* Με μια επανεγκα- 
τάσταση όλα θα διορθωθούν. 
Πάντως, απ' ό,τι μας αφήνει να 
καταλάβουμε το μήνυμα που 
βγάζει ο υπολογιστής, το 
ν^οιάΑιΐ δεν πρέπει να υπάρχει 
ατα σύστημά σου. Είτε λοιπόν 
δεν το τοποθέτησες κατά την ε¬ 
γκατάσταση του Υίοτό είτε σβή- 
στηκε για κάποιο λόγο. Ελεγξε 
καλού - κακού αν στο άίίβείοΓγ 
\νΐΝΟθνν5\Μ5ΑΡΡ5 υπάρχει 
το ννοιόΑτΙ*, 


98% 5ΤΚΑΤΕ6Υ ΡΑΝ 

□ ίλτατο Ρ€ Μαείστ , 

Καταρχήν, σε συγχα¬ 
ρώ για την έξοχή αου 
ύλη αλλά πιο πολύ για το ό¬ 
τι δημοσιεύεις όλο και περισ¬ 
σότερα Βίταΐβργ γ&υι6υ/& 
που τείνουν να αμφισβητή- 
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σουν την κυριαρχία των ΑΦ 
νθπΐυΓθϊ. (Ας άναι καλά η 
\η ΒΙιςςοιΦ και η 
55 /% Εν συνεχεία, σου γνω¬ 
στοποιώ άτι αμσι ένας δέκα* 
εξάχρονος που ασχολαται 
κατά ένα ποσοστό 98 % με 
παιχνίδια στρατηγικής* Στο 
υπόλοιπο 2% στριμώχνονται 
τα 8Ρ0&, Ατεαόο και Αάνοπ- 
ϊυΓθ&> Τώρα έχω έναν ΡθηΙί- 
υπι/120 με 7,280 ΗΟΟ κ*λπ. 
Σου γράφω κυρίως γιατί θέ¬ 
λω να επισημάνω μία ομοιό¬ 
τητα* Στο €0 τον τευχών 
Οκτωβρίου 96 και Ιουνίου 
96 υπάρχει το ρίαγαδίο άβ- 
πχα του ΑΗβγ ίίίο* Και συνε- 
μ * "5 τεχνικές ερωτή¬ 
σεις 

1. Στο ΟαπιοΝθί "μπαί¬ 
νεις" ακόμα και αν 6εν είσαι 
συνδρομητής της €οτη- 
ρυίίπΐε; Στους διαγωνισμούς 
παίζουν με ΟιαΙ-ιηοάο; Ο 
πρώτος νικητής του ητ/ηι- 
διαγωνισμού στο ΙΜαιττα/ί II 
τι κέρδισε; 

2* Ποιον ΙΐίΙοτηοΙ Ρτονίάοτ 
μου προτείνεις τελείως αμε¬ 
ρόληπτα; 

2. Ο υπολογιστής μου εί¬ 
ναι σχετικά καινούριος (ούτε 
χρόνος) αλλά παρ' όλα αυτά 
ακούω έναν παράξενο ήχο α¬ 
πό το σκληρό μου δίσκο, α¬ 
κόμα και όταν δεν ακουμπώ 
το ποντίκι ούτε το κόκκινο 
φωτάκι αναβοσβήνει, 

4* Γιατί το φωτάκι που δεί¬ 
χνει την ταχύτητα αντί να 
δείχνει 120 δείχνει 187ΜΗζ; 
Δεν αντιμετωπίζω άλλα προ¬ 
βλήματα γιατί με τη βοήθεια 
των συμμαθητών μου , των 
ηταηυαίί και βεβαίως της 
πολύχρονης πείρας μου (8 
χρόνια 6εν είναι λίγα Απτ- 
Χταό όΙ28->8086->486- 
>ΡθηΗυπι)* 

ΥΓ. 1; Εχω μία ερώτηση; 
Γιατί όσοι Βγαίνουν παίκτες 


του μήνα στο πανέμορφο πε¬ 
ριοδικό σας ασχολούνται 
κυρίως με δΗαίο^γ, που και 
πού και με ένα-δύο ΚΡ0&, α- 
πεχθάνονται τα ΑάνοπΗιτοί 
και αντιπαθούν τα Ατεαάο 
και Οοοτη-εΙοποε; 

ΥΓ* 2: Τι $ίταΙθ$γ βγαί¬ 
νουν τα Χριστούγεννα; (Σαν 
πολύ χαρτζρλίκι να μαζέψα¬ 
με) 

ΥΓ* 2: Πότε θα δημοσιεύσε¬ 
τε το ρίαγαδίθ άοτηο του 
€ίνίΙίζαΙίοη II (δεν το αγορά¬ 
ζω προτού το δοκιμάσω)* 

ΥΓ. 4; Σας κούρασα πολύ; 
(Τι γελοία ερώτηση!) Τι να 
κάνουμε, μια φορά γράφει 
κάνεις στο Κ Μαείβη 

ΥΓ* 5: Επειδή καταλαβοένω 
ότι είναι μεγάλο και κυρίως 
κουραστικό δεν έχω την πα¬ 
ράλογη απαίτηση να το δη¬ 
μοσιεύσετε ολόκληρο* Σας 
παρακαλώ όμως να σιτσντη- 
σετε στις ερωτήσεις μου και 
στα ΥΓ* 2,2* 

Πάντα φιλικά , αν και 6εν 
φαίνεται 

Θανάσης Παπακωνσταντί¬ 
νου 

Αγαπητέ Θανάση, 

I. Για να μπορέσεις να 
παίξεις στο ΟαΓηβΝβΐ, πρέπει ο¬ 
πωσδήποτε να έχεις έναν ΙπΙθγ- 
πβϊ Αεεσυπϊ στην ΟοηΊρυΙιπΙ^ 
Στους διαγωνισμούς παίζουν οι 
παίκτες μεταξύ τους το παιχνίδι 
που έχουν διαλέξει Τα αποτελέ¬ 
σματα του Γηίηϊ-δισγωνισμού 
μπορείς να τα βρεις στο τεύχος 
Οκτωβρίου, στη σιηλη 
ΟαπίθΝθΙ 

2. Εξαρτάται από το τι ζητάς 
εσύ από το ΙπΙστηΘί, Η Οογπ- 
ρυϋηΚ είναι μία καλή λύση, α¬ 
φού παρέχει γρήγορες συνδέ¬ 
σεις με την Ελλάδα (μέσω ΡοιίΗ- 
ιίοϊ) και το εξωτερικό (μέσω ΙΒΜ) 
ενώ, εκτός από το Ιπ^γγιθ! έχεις 
και όλες τις άλλες υπηρεσίες 


που παρέχει (π.χ. ΟατπθΝθί). Αν, 
από την άλλη, δεν σε ενδιαφέ¬ 
ρουν οι επΓπλέον υπηρεσίες, θα 
σου πρότεινα να συνδεθείς στο 
ΡοιΐΗπβί. Είναι η καλύτερη και 
γρηγορότερη λύση στο ΙπϊθγπθΙ 

3.0 ήχος που ακούς είναι φυ¬ 
σιολογικός, αν φανταστείς ότι ο 
σκληρός δίσκος γυρνάει με 
3.500 στροφές το δευτερόλε¬ 
πτο ακόμα και όταν δεν διαβά¬ 
ζει ή γράφει δεδομένα. 

4. Δεν χαίρεσαι που λέει 187; 
Μπορείς να δουλέψεις πολύ κό¬ 
σμο έτσι! Λοιπόν το άί&ρίαγ λέει 
187 γιατί η εταιρία που σου 
πούλησε τον υπολογιστή δεν 
μπήκε στον κόπο να φτιάξει τα 
|υΓπρβΓ$ που είναι υπεύθυνα γι' 
αυτήν τη δουλειά. Μπορείς να 
τους πας τον υπολογιστή για να 
το φτιάξουν, αλλά και έτσι να το 
αφήσεις δεν παίζει κανένα ρό¬ 
λο. 

ΥΓ. I: Παίκτες του μήνα; Αν 
εννοείς τα παιδιά που μιλάμε 
στη Στουρνάρη, απλή τύχη. 

ΥΓ. 2: ΠΟΛΛΑ! Ανάμεσα οτα 
οποία τα Κοά ΑΙθιΙ, δγπάίεαίθ 
νΥαΓ$, ΟβαοΙΙοείί, 0©$ϊίπγ, Ρτα^Ιβ 
ΑΙΙθξμαπεβ, Μαδίβτ οί ΑπίαΓθδ... 
Θες κι άλλα; 

ΥΓ. 3: Κάτσε να το βρούμε 
πρώτα! 

ΥΓ. 4: Σε αυτό δεν έχεις άδι¬ 
κο.» 


ΚΑΥΤΕ!**. ΤΑΧΥΤΗΤΕΣ 

□ γαπητό Ρ€ Μαζίοτ, 

Συγχαρητήρια γ,α την 
πλούσια ύλη σου και 
σου εύχομαι να συνεχίσεις έ¬ 
τσι* 

Ο λόγος που σου γράφω 
είναι οι πολύτιμες γνώσεις 
σου πάνω σε ένα θέμα που 
με απασχολεί πολύ* Θα ήθε¬ 
λα να κάνω μία αναβάθμιση 
και δεν ξέρω τι να προτιμή¬ 
σω* ίπϊθί ΙόόΜΗζ ή €γτίχ 
ΙόόΜΗζ; 


I* Επειδή ξέρω τα πλεονε¬ 
κτήματα της ΙηίοΙ και της 
€γτίχ, θα ήθελα να μου πεις 
τα μειονεκτήματα, αν σου εί¬ 
ναι εύκολο* 

2* Είναι αλήθεια ότι: 
α* Ο €γτίχ θερμαίνεται υ¬ 
περβολικά και ότι το εοοΙοτ 
6εν ανταποκρίνεται στις ανά* 
γκες του; 

& Δεν υποστηρίζουν καθό¬ 
λου 20 εφαρμογές και το 
20-$ΗμΗο ούτε που ξεκινάει; 
(€γπχ) 

γ* Είναι ασύμβατοι με μερι¬ 
κό προγράμματα (Μίετοχοθ 
ΟΗίεο/€γηχ); 

Σας παρακαλώ / να απαντή¬ 
σετε στο γράμμα μου , έστω 
και αν δεν μπορείτε να το δη¬ 
μοσιεύσετε* Σας ευχαριστώ 
και συγγνώμη αν σας κούρα¬ 
σα με τις ερωτήσεις μου* 
Μάριος 

Φίλε Μάριε, 

Σε ευχαριστούμε για τα 
καλά σου λόγια. Από τη σύγκρι¬ 
ση των δύο επεξεργαστών που 
αναφέρεις, βγαίνουν δυο συ¬ 
μπεράσματα. Το πρώτο είναι ότι 
ο ΙηΙβΙ/166 κοστίζει σχεδόν ό¬ 
σο δύο ^γΓ^x και το δεύτερο ότι 
τα λεφτά αυτά δεν τα αξίζει, α¬ 
φού ο €γτίχ φαίνεται να είναι λί¬ 
γο γρηγορότερος. Το θέμα που 
σε καίει όμως μάλλον είναι το 
αν θα έχεις προβλήματα με τις 
εφαρμογές που Θα τρεξεις στον 
υπολογιστή. Από όσο τουλάχι¬ 
στον έχουμε ακούσει εμείς, κα¬ 
νένας €γτ\χ δεν έχει προβλήμα¬ 
τα με υπερβολικές Θερμοκρα¬ 
σίες αλλά ούτε και προβλήματα 
ασυμθατότητας με εφαρμογές. 
Αν όμως έχεις την οικονομική 
δυνατότητα, θα σου πρότεινα 
να πάρεις τον ΙπΙο!, όχι για κανέ- 
ναν άλλο λόγο, αλλά μόνο γιατί 
είναι το πρωτότυπο και όλα τα 
άλλα οι απομιμήσεις. 
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Ασχολείστε με τον 
προγραμματισμό και 
κολλήσατε κάπου; Εχετε 
απορίες για τα 
"απόκρυφα" του 
υπολογιστή σας; Θέλετε 
να διεισδύσετε στα 
μυστικά του συστήματος 
και δεν ξέρετε πώς; Μην 
πανικοΒάλλεστε* Εμείς 
είμαστε εδώ . 

Στείλτε μας τις απορίες 
σας με την ένδειξη 
η Ηον* ίο" στη διεύθυνση 
του περιοδικού* Να είστε 
σίγουροι πως 8α κάνουμε 
ό,π είναι δυνατό για να 
σας βοηθήσουμε, 
του Κ. Βασιλόκη 


ΕΙΚΟΝΕΣ ΚΑΙ 
ΜΕΤΑΤΡΟΠΕΣ ΣΤΗΝ 
ΟυίΟΚ ΒΑ5Κ 

Λ γαπητό Ρ€ 
φί Μ αζΐΘΓ, 
ρ Είσαι α¬ 
διαμφισβήτητα το 
καλύτερο περιοδι¬ 
κό του είδους σου. 

Είμαστε δύο νέοι α¬ 
ναγνώστες σου και 
σε Θαυμάζουμε για 
την πλούσια και λε¬ 
πτομερή ύλη σου, 

Η γλώσσα που 
χρησιμο¬ 


ποιούμε είναι η Ουίελ Βαεΐε, 
Ιου στέλνουμε αυτό το γράμ¬ 
μα γιατί ελπίζουμε και πιστεύ¬ 
ουμε ότι θα βρεις λύση στα 
παρακάτω προβλήματά μας, 

1, Θα θέλαμε να μας φτιάξε¬ 
τε, εάν είναι εφικτό, ένα πρό¬ 
γραμμα (σε Ωυίελ Βα$κ) το ο¬ 
ποίο εμφανίζει στην οθόνη αρ¬ 
χεία (και 24 Βίή, Επίσης Βα 
Βελαμε, αν γίνεται, το πρό¬ 
γραμμα αυτό κατά τη λειτουρ¬ 
γία του να έχει τη μορφή πίνα¬ 
κα που Βα εμφανίζει τα αρχεία 
ΙΡ 9 ενός υπσκσταλόγου και να 
επιλέξουμε με το ΕΝΤΕΒ ένα 
αρχείο ιρ 9 , με το Ε5€ να φεύ¬ 
γει από την οθόνη και με τα 
βελάκια να μετακινούμαστε α¬ 
πό αρχείο σε αρχείο όταν ήμα¬ 
στε στον πίνακα* Αν δεν μπα- 
ρήτε να φτιάξετε αυτό το πρό¬ 
γραμμα, φτιάξτε το για αρχεία 
ΒΜΡ (και 24 δίϊ), 

2, Επίσης, θα θέλαμε ένα 
πρόγραμμα σε ίδια γλώσσα 
που να ανοίγει αρχεία ΕΧΕ με 
τη μορφή ενός αρχαου ΒΑ5Ι€ 
και να μπορούμε να κάνουμε 
μετατροπές σε αυτό και να τις 
σώζουμε. Δηλαδή, έναν οάίΐοτ 
που να ανοίγει αρχήα θχθ σε 
μορφή ΒΑ5Κ. 

3, Ακόμα Βα Βελαμε, αν γί¬ 
νεται, ένα πρόγραμμα στην ί¬ 


δια γλώσσα που να μετατρέπει 
αρχήα και προγράμματα από 
Αιηίμα σε Κ και το αντίστρο¬ 
φο, 

4, Πώς μπορούμε να γρά¬ 
ψουμε μουσική στην Βα$ίε η 
οποία να ακούγεται από κάρτα 
ήχου και όχι από το Κ-$ρβα- 
λβΓ* 

5, Στα Μίηήσνκ 95, στην ε¬ 
κτέλεση του ητβηυ έναρξη α- 
ναι κρατημένα τα ραϊΗ§ για 
κάθε αρχείο που έχουμε λει¬ 
τουργήσει με την εκτέλεση. 
Ετσι, είναι αδύνατο να Βρί¬ 
σκουμε τα αρχήα που χρησι¬ 
μοποιούμε συχνά, μια που έ¬ 
χουν μαζευτή πάρα πολλά. Π* 
αυτό θα θέλαμε να εμφανίζο¬ 
νται μόνο τα 5 τελευταία που 
έχουμε λειτουργήσει ή και κα¬ 
νένα. 

Συγγνώμη για το χειμαρρώ¬ 
δες γράμμα μας, αλλά βλέπετε 
ήμαστε γεμάτοι απορίες. Στο 
γράμμα μας, επειδή νομίζουμε 
ότι δύσκολα θα δημοσιευτεί 
(λόγω χώρου), παρόλο που Βα 
το θέλαμε, Βα σας ήμαστε ευ- 
γνώμονες αν μας απαντούσατε 
με ένα λεπτομερές γράμμα σε 
μία από τις παρακάτω διευθύν¬ 
σεις ή και στις δύο. Επίσης, αν 
δημοσιευθα αυτό το γράμμα, 
παρακαλούμε να μη μας πα- 



ραπέμψετε σε προηγούμενο 
τεύχος. 

Ευχαριστούμε, 

Βαγγέλης Ζήσης 
Καραπατάκης Βαγγέλης 

I. Η κωδικοποίηση του προτύπου 
ϋΡΕΘ είναι ιδιαίτερα πολύπλοκη και 
£τοι ένα πρόγραμμα που 9α υποστή¬ 
ριζε ανάγνωση αρχείων γραφικών 
του συγκεκριμένου προτύπου είναι 
υπερβολικά εκτενές για τα δεδομέ¬ 
να της στήλης. Πρόβλημα όμως υ¬ 
πάρχει και με τις καταστάσεις πραγ¬ 
ματικού χρώματος: το πρότυπο νΕ- 
5Α από την έκδοση 1.2 και μετά υ¬ 
ποστηρίζει καταστάσεις πραγματι¬ 
κού χρώματος, αλλά πολλές από τις 
κάρτες νΘΑ της αγοράς είναι συμ¬ 
βατές με παλαιότερες εκδόσεις του 
προτύπου (συνήθως την έκδοση 
1,02], οπότε δεν επιτρέπουν πρό¬ 
σβαση στις καταστάσεις πραγματι¬ 
κού χρώματος μέσω του προτύπου 
νΕ5Α Επίσης, κάδε κάρτα γραφικών 
χρειάζεται εξειδικευμένες παραμέ¬ 
τρους για να λειτουργήσει κατάστα¬ 
ση πραγματικού χρώματος (διαφο¬ 
ρετική μέθοδος αρχικοποίησης, δια¬ 
φορετική διαδικασία για ορισμό του 
χρώματος ενός εικονοστοιχείαυ 
κΑπ.), οπότε είναι ιδιαίτερα δύσκολο 
να γραφεί ένα πρόγραμμα που 9α 
χειρίζεται καταστάσεις πραγματικού 
χρώματος για οποιαδήποτε κάρτα. 
Ετσι, στο ΟΟ-βΟΜ 
που συνοδεύει το πε¬ 
ριοδικό υπάρχει ένα 
πρόγραμμα 
(ΒΜΡ5ΕΙ_ΒΑ$) που δί¬ 
νει τη δυνατότητα επι¬ 
λογής αρχείων ΒΜΡ, 
τα οποία και παρου¬ 
σιάζει στην οθόνη, 
αλλά χειρίζεται εικό¬ 
νες 25ό χρωμάτων, 
των οποίων οι δια¬ 
στάσεις πρέπει 
να είναι 
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μέχρι 320x200, οπότε να μπορούν 
νο παρουσιαστούν στην κατάσταση 
13 της οθόνης που υποστηρίζεται α¬ 
πό την ΟυίεΒ Βα$ϊε. Το πρόγραμμα 
αρχικά ζητά τον κατάλογο στον ο¬ 
ποίο περιέχονται τα αρχεία ΒΜΡ και 
στη συνέχεια μας ζητά να επιλέξου- 
με μεταξύ των αρχείων ΒΜΡ που βρί¬ 
σκονται σε αυτόν τον κατάλογο. Πα¬ 
τώντας ΕΝΤΕΒ, επιλέγουμε ένα αρ¬ 
χείο προς παρουσίαση, ενώ πατώ¬ 
ντας Ε$0 η διαδικασία παρουσίασης 
ακυρώνεται και το πρόγραμμα τερ¬ 
ματίζεται* 

Στα συστήματα με Μπάοντ* 95 
χρειάζεται προσοχή γιατί το πρό¬ 
γραμμα κολλάει, αν εκτελεστεί σε 
φλοιό 00$ (005 $ΚθΙΙ), Για την ορθή 
εκτέλεση του προγράμματος πρέπει 
να επανεκκινήοει ο υπολογιστής σε 
κατάσταση Μ$-&0$ [Γβ$ΐαι 1 ίΚθ 
εΟΓτιρυΙετ ίπ Μ5-0Ο5 Γποάβ από το 
μενού 5ϊαιΐ/5Ηυάϋ*η) ή από το αρ¬ 
χικό μενού επιλογής περιβάλλοντος 
εκκίνησης (που εμφανίζεται πατώ¬ 
ντας Ρ 8 κατά την εκκίνηση του υπο¬ 
λογιστή) να επιλεγεί η κατάσταση 
"ΟοτπΓηαηά ρΓοηρί οηΐγ"* 

2* Ενα τέτοιο πρόγραμμα δεν εί¬ 
ναι δυνατό να κατασκευαστεί: από 
τη στιγμή που ένα πρόγραμμα Βα^ϊς 
μετατραπεί σε εκτελέσιμο (ΕΧΕ), η α¬ 
ντίστροφη μετατροπή δεν μπορεί να 
γίνει. 

3* Η μετατροπή προγραμμάτων 
γραμμένων από έναν υπολογιστή έ¬ 
τσι ώστε να εκτελούνται σε έναν άλ¬ 
λο δεν είναι και τόσο εύκολη δου¬ 
λειά. Παλαιότερα (εδώ και περίπου 
4 χρόνια) κυκλοφορούσαν κάρτες ε¬ 
πέκτασης οι οποίες αναλάμβαναν 
να υποβοηθήσουν την εκτέλεση 
προγραμμάτων για ΑΤΑΒΙ $Τ σε Ρ0 
και αντίστροφος ενώ κάποιες παρό¬ 
μοιες προσπάθειες -λιγότερο επιτυ¬ 
χείς- είχαν γίνει και για την Αιτι^α. 
Δεν είναι βέβαιο αν οι κάρτες αυτές 
είναι ακόμη διαθέσιμες, 

4* Με τη χρήση 5ουηάΒ(α$ΐΒΓ μέ¬ 
σα από ΟυιεΙε Βαδίε θα ασχοληθού¬ 
με στο επόμενο τεύχος, οπότε α¬ 
πλώς κάντε λίγη υπομονή... 


5* Ατυχώς, δεν υπάρχει εύκολος 
"αυτόματος" τρόπος να καθαρίσει 
κάποιος τα περιεχόμενα της λίστας 
των πιο πρόσφατα χρησιμοποιημέ¬ 
νων προγραμμάτων, καθώς αυτή δεν 
φυλάσσεται αε αρχεία, αλλά ατη 
βάση καταχωρίσεων (γοι^Ιγυ) τ ^ν 
Μπάστε 95* Τα Νοτίοπ ΙΙίϊΗΐϊθ*, πά¬ 
ντως, παρέχουν την ευκολία που πε¬ 
ριγράφετε, δηλαδή, να φυλάσσεται 
μόνο ένας συγκεκριμένος αριθμός 
από προγράμματα που χρησιμοποιή¬ 
θηκαν πρόσφατα μέσω του ΒΙΜ 


ΕΝΑ ΣΥΓΚΡΟΤΗΜΑ 
ΣΤΗ νΐ5υΑΙ ΒΑ5Ι0 

οατ Ρ€ Μαείοτ, 
Είμαι κάτοχος ενός 
486 ΟΧ2/40 ♦ Δον 
λεύω ο£ αρκετές γλώσσες αλλά 
αυτή ηου με ενδιαφέρει είναι η 
ΥΒ ν3.0 (ΥίΜυαΙ Βα§ίε). Αυτό 
που Βέλο όνοι να δημιουργή¬ 
σω μα φόρμα με δυο ΙθχΗ και 
ένα εοτηδο Ηοχ. Το &χϋ 1 8α έ¬ 
χει το συγκρότημα, τα ίοχί2 
τον κωδικό του συγκροτήμα¬ 
τος και το εοηιδο Βαχ τα $ίη- 
§Ιοε του συγκροτήματος* Με 
άλλο λόγια δηλαδή να μπορώ 
να έχω ένα μενού που θα μου 
επιτρέπει να δίνω στο το 
συγκρότημα, στο ϊβχί2 τον 
κωδικό και στο εοπτδο Βαχ τα 
$ιη$Ιθ$ και να μπορώ να βρω 
το συγκρότημα, τον κωδικό 
και τα $ίπ§Ιο$ δίνοντας ένα α¬ 
πό τα τρία ή έστω τα δυο 
(ίοχίί ή ίοχϊ2) στοιχεία. 

ΥΓ. ?; ελπίζω να μη σε κού¬ 
ρασα. 

ΥΓ. 2ι Ελπίζω σε δημοσίευση 
και στη λύση* Ευχαριστώ πολύ - 


Στο Οθ-ΒΟΜ του περιοδικού υ¬ 
πάρχει μία εφαρμογή γραμμένη σε 
νί 5 υα! Βα$ιε 4*0 (αρχεία 
ΘΚΟϋΡδΜΥΒΡ, ΟΡΟυΡδΜ,ΒΑδ, 
ΟβΟϋΡΒ.ΕΒΜ, ΟΒΟϋΡΡΗΜ και 
ΟΒΟϋΡδ.ΡΒΧ), η οποία προσφέρει 
τη λειτουργικότητα που περιγράφεις, 
Η εφαρμογή αποτελείται οπό δύο 
φόρμες και μία ενότητα κώδικα 
(πιοόυΐθ)* Η πρώτη φόρμα, που είναι 
και η βασικότερη στην εφαρμογή, έ¬ 
χει ένα εοπτιόο Βοχ που εμφανίζει 
τους κωδικούς των συγκροτημάτων, 
ένα 16 x 1 Βοχ όπου εμφανίζεται το ό¬ 
νομα του συγκροτήματος, του οποί¬ 
ου τον κωδικό επιλέξαμε από το 
ςοιπίχ) όοχ, και ένα Ιΐίί 1 χ>χ, στο ο¬ 
ποιό εμφανίζονται τα 5 ΐΠ 9 ίβ 5 του συ¬ 
γκεκριμένου συγκροτήματος. Αν επι- 
λέξρυμε ένα διαφορετικό συγκρότη¬ 
μα από το εοπιΐχι Βοχ, το άχί όοχ 
και το Ιί5ί Ιχϊχ ενημερώνονται αυτό¬ 
ματα. Οι τιμές του Ισχί Βοχ και του 
Ιίδί (μχ δεν μπορούν να τροποποιη¬ 
θούν άμεσα από το χρήστη. 

Στην ίδια φόρμα υπάρχουν πλή¬ 
κτρα για εισαγωγή νέου συγκροτή¬ 
ματος, διαγραφή συγκροτήματος, 
καταχώριση νέου ϊίπ^ και διαγρα¬ 
φή ϊϊί^Ιβ. Στις λειτουργίες διαγρα¬ 
φής, διαγράφεται το συγκρότημα ή 
το 5ΐπ9ΐο που είναι επιλεγμένα από 
το εοΓπόο Βοχ ή το Ιίδί όοχ, αντίστοι¬ 
χα, ενώ η διαγραφή ενός συγκροτή¬ 
ματος συνεπάγεται τη διαγραφή ό¬ 
λων των 5 Ϊπ 9 ίθ 5 του συγκροτήματος. 

Η φόρμα αυτή διαθέτει δύο ακό¬ 
μη πλήκτρα, το πλήκτρο εξόδου από 
την εφαρμογή και το πλήκτρο εύρε¬ 
σης. Το πρώτο τερματίζει την εκτέλε¬ 
ση της εφαρμογής, ρωτώντας πρώτα 
το χρήστη αν πρέπει να αποθηκευ- 
θούν οι αλλαγές στη Βάση δεδομέ¬ 
νων, ενώ το δεύτερο μας οδηγεί στη 


δεύτερη φόρμα, τη φόρμα αναζήτη¬ 
σης. Στη φόρμα αυτήν μπορούμε να 
εισάγουμε τον κωδικό του συγκρο¬ 
τήματος, το όνομα του συγκροτήμα¬ 
τος ή το όνομα του 5 ϊπ 9 ΐβ που μας 
ενδιαφέρει, καθώς και οποιοδήποτε 
συνδυασμό αυτών των πληροφο¬ 
ριών και πατώντας το πλήκτρο "Εύ¬ 
ρεση" η εφαρμογή Θα μας εμφανί¬ 
σει στη λίστα αποτελεσμάτων τα $ίη- 
9 ΐβ 5 που ανταποκρίνονται στα κριτή¬ 
ρια που Θέσαμε. Αν έχουμε αφήσει 
κενό κάποιο πεδίο (κωδικός συγκρο¬ 
τήματος, όνομα συγκροτήματος, ό¬ 
νομα τότε δεν εφαρμόζεται 
κανένας περιορισμός στο αντίστοιχο 
πεδίο. Για να εκτελεστεί η διαδικα¬ 
σία της αναζήτησης είναι απαραίτη¬ 
το να έχουμε συμπληρώσει τουλάχι¬ 
στον ένα από τα τρία πεδία* 

Οι πληροφορίες που διαχειρίζε¬ 
ται η εφαρμογή είναι αποθηκευμέ- 
νες σε δύο αρχεία με τα ονόματα 
"ΘΚ0υΡ5.Ι3ΑΓ και "5ΙΝΘ1Ε5.0ΑΓ. 
Οι πλήρεις διαδρομές για τα αρχεία 
αυτά ορίζονται στο τμήμα δηλώσε¬ 
ων της ενότητας κώδικα της εφαρ¬ 
μογής. Το πρώτο αρχείο περιέχει τις 
αντιστοιχίαεις μεταξύ των κωδικών 
των συγκροτημάτων και των ονομά- - 
των τους, ενώ το δεύτερο αρχείο πε¬ 
ριέχει τις αντιστοιχίσεις μεταξύ των 
κωδικών των συγκροτημάτων και 
των ονομάτων των 5Ϊπ9ΐθ5. Και τα 
δύο αρχεία είναι αρχεία κειμένου 
και ακολουθούν το εξής πρότυπο: η 
πρώτη γραμμή του αρχείου δείχνει 
το πλήθος των καταχωρίσεων που 
περιέχονται στα αρχείο. Στη συνέ¬ 
χεια ακολουθούν οι καταχωρίσεις, 
καθεμιά από πς οποίες καταλαμβά¬ 
νει δύο γραμμές. Η πρώτη γραμμή 
περιέχει τον κωδικό του συγκροτή¬ 
ματος, ενώ η δεύτερη περιέχει το ό¬ 
νομα του συγκροτήματος (για το 
πρώτο αρχείο) ή το όνομα του 5Ϊπ- 
0 !β, για το δεύτερο αρχείο. Η ανά¬ 
γνωση και η ενημέρωση των δεδομέ¬ 
νων των δύο αρχείων γίνεται από τις 
διαδικασίες Ιοαά και ΤοτπιϊπαΙβ της 
βασικής φόρμας της εφαρμογής. 

Η διαδικασία Ιοαά της βασικής 


Λ 


ϊημεϊοση της στήλης: Παρακαλούμε να απευθύνετε 
στη στήλη συγκεκριμένες ερωτήσεις και όχι γενικές , όπως 
για παράδειγμα "πώς θα φτιάξω ένα πσι^νίδί;" Εξαδικευ- 
όντας τα ερωτήματά σας, μας Βοηθάτε να σας απαντήσου¬ 
με πιο γρήγορα και με μεγαλύτερη σαφήνεια. 
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φόρμας φροντίζει επίσης για τη δη¬ 
μιουργία των αρχείων δεδομένων, ό¬ 
ταν αυτά δεν υπάρχουν. Στην περί¬ 
πτωση που δεν βρε&ούν τα αρχείο 
δεδομένων, η διαδικασία αρχικοποί- 
ησης προσπαθεί πρώτα να φτιάξει 
τον κατάλογο γκ] τα αρχεία δεδομέ¬ 
νων και στη συνέχεια καθένα από τα 
δύο αρχεία. Αν η δημιουργία τους α- 
ποτυχει (π,χ, λόγω του ότι προσδιορί¬ 
σθηκε άκυρη μονάδα δίσκου ή επει¬ 
δή ήταν αδύνατο να δημιουργηθεί ο 
κατάλογος για τα αρχεία δεδομέ¬ 
νων, καθώς ο γονικός του κατάλο- 
γος δεν υπήρχε), η εφαρμογή τέρμα- 
τϊζετα* αμέσως. Το πρόβλημα διορ¬ 
θώνεται είτε αλλάζοντας τον κατά¬ 
λογο από το τμήμα δηλώσεων της ε¬ 
νότητας κώδικα είτε δημιουργώντας 
τον γονικό κατάλογο του καταλόγου 
δεδομένων* 

Τέλος, σημειώνουμε ότι μερικά 
στοιχεία της διασύνδεσης της εφαρ¬ 
μογής με το χρήστη δεν έχουν προ¬ 
σεχθεί ιδιαίτερα και μπορούν να 
βελτιωθούν όπως, για παράδειγμα, η 
σειρά των ΐαΒ$, τα εξ ορισμού (άβ- 
ίαυίΐ) πλήκτρα στις φόρμες κλπ. 

Αν δεν υπάρχει διαθέσιμη η 
νίίυαΙ βοδίε 4.0 αλλά μόνο η νίδυαΐ 
Βαεϊε 3, τότε η εφαρμογή αυτή μπο¬ 
ρεί να προσαρμοστεί στην παλαιότε- 
ρη αυτή έκδοση ως ακολούθως: 

Αρχικά δημιουργούμε ένα ρΓθ|θεί 
της νϊ5υα) Βαείε 3, το οποιό έχει δύο 
φόρμες (Ροιτηΐ και Ρογγπ2) και ένα 
τμήμα κώδικα (ΜοάυΙθΙ], Στο τμήμα 
"(άθείαΓαίίοηδΓ του τμήματος κώδι¬ 
κα επικολλάμε τα περιεχόμενα του 
αρχείου 6ΚΟϋΡ5Μ.ΒΑ$ (ανοίγουμε 
το αρχείο με το ηοίοραά, το αντι¬ 
γράφουμε στο πρόχειρο -εΙϊρΒοαίό- 
των ν/ιηάο*5 και κατόπιν το επικολ¬ 
λάμε)* Στη φόρμα ΡογγπΙ θα πρέπει 
να ορίσουμε ένα εοπιΐοο Βοχ με το 
όνομα Οιουρ€οάβ, με στιλ 02 (άτορ 
άο*η Ιΐ5ί), ένα *©χϊ Βοχ με τα όνομα 
ΟΓουρΝαΓπβ το οποίο θα πρέπει να 
είναι απενεργοποιημένο και ένα Ιίεί 
όοχ με το όνομα Οτουρδίη^εε, Επί¬ 
σης, θα πρέπει να ορίσουμε έξι πλή¬ 
κτρα εντολών (εοΓΠΓϊϊΟΓκΙ Βυίίοπϊ) με 


τα ονόματα Νβν/ΘΓουρ, ΟθΙοΙθ- 
Οτουρ, Νσνδ^Ιο, ΟθΙβΙβδ^Ιθ, 
ΡϊπάΒυΠοπ και ΕχιϊΒυΗοπ αντίστοιχα. 
Ο κώδικας που χειρίζεται τα πατή¬ 
ματα του ποντικιού πάνω σε αυτά τα 
πλήκτρα, καθώς και ο κώδικας των 
διαδικασιών Ιοαά και ΤβΓΓπΐπαΤ© της 
φόρμας και ο κώδικας της διαδικα¬ 
σίας 0\όί του εοττιΒο Βοχ δα πρέπει 
να διαμορφωθεί όπως φαίνεται στο 
αρχείο ΟΚΟΟΡδ-ΡΚΜ. 

Στη φόρμα Ρογγπ2 θα πρέπει να 
τοποθετηθούν τρία ϊθχϊ Βοχθ* με τα 
ονόματα ΟτουρΟοάο, ΟτουρΗαηπβ 
και δ^ΙοΝαπιο, ένα Ιιεί Βοχ με το 
όνομα ΡείυΙΐϋίϊ και δύο πλήκτρα ε¬ 
ντολών με τα ονόματα ΡΐπάΙυΚοπ 
και ΕπόΒυίΙοη. Ο κώδικας που χειρί¬ 
ζεται τα πατήματα του ποντικιού πό- 


1 Εμφανίζεται στον οθόνη ένα 
χρονόμετρο που κατεβαίνει' μέχρι 
το 0:00:00, ενώ παράλληλα 
εκτελεπαι το πρόγραμμα. 

05 

1 Ανάθεση αρχικών τιμών σης 
μεταβλητές μέτρησης χρόνου' και 
ίρακη εκτύπωση του 
εναπσμένοντος χρόνου 
ΚεηΉίηίη^Ηουτΐ = 0 
Εεπιεϊηίη|Μϊηυΐ€£ = 2 
ΚειηείηϊΓΐ^δεωηίίδ = 15 
100ΑΓΕ 25,70 
ΡΚΙΝΤ β 0;ϋ2;15* 

4 Ενεργοποίηση των συμβάντων 
ρολογιού. Προκαλεπαι ένα * 
συμβάν ανά δευτερόλεπτο 
ΟΝ ΉΜΕΚ( 1) ΟΟδϋΒ ΟοεΚΤκ* 
ΉΜΕΡΟΝ 

■ Αναμονή μέχρι να πατηθεί Εκέρε 
ΨΗΙΙΕΙΝΚΕΥ5 ο €ΗΕ${27): ¥ΕΝ0 
ΕΝϋ 

ΟοεΚΜυ 

1 Χειρισμός του συμβάντος ρολογιού. 
Αρχικά αποθηκεύονται 1 οι 
τρέχουσες συντεταγμένες του 


νω στα δυο εοπίΓηαηεΙ Βυίίοηε θα 
πρέπει να διαμορφωθεί όπως φαίνε¬ 
ται στο αρχείο ΟΕΟυΡΕΡΚΜ, 


ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ 
ΜΕΤΡΗΣΗ 

γαηητό Ρ€ ΜοϊΙθγ, 
ίϊροσηψνώ τα συνη¬ 
θισμένα εηιΒραΒευτι- 
κά σχόλια για το περιοδικό 
σας (που όμως τα πιστεύω) και 
πάω στις ερωτήσεις μου, που 
αναι σχετικές μ€ την ΟΒοι/ε 
α) Πώς μπορώ να εμφανίσω 
χρώματα στην οΒόνη μου με 
την Εντολή ΡαίπΙ ή με κάποιο 
άλλη εντολή; (Παρακαλώ, δώ¬ 
στε σχετικό πρόγραμμα.) 


ΑΡΧΕΙΟ ΤΙΜΕΡ3.ΒΑ5 


δρομέα. 

ΟυτΧ = ΟΗΕϋΝ 
ΟιτΥ = ΡΟ5(0) 

' Μείωση των δευτερολέπτων. Αν 
γίνουν αρνητικά, τότε... 
Ηεπΐ3ίηίη|5ε€θϊκΐ5 = 
ΒεΓηδίπΙπ^δεςοΓκίε -1 
ίΡ (Κ€ίτιαίηίη2$€€οη<ΐ5 - -1) ΤΗΕΝ 
1 Τα δευτερόλεπτο επανέρχονται 
στα 59 και μειώνονται 4 τα 
λεπτά. Αν και αυτά γίνουν 
αρνητικά, τότε,.. 
Κεπΐ3ίηίι^$€εοηά5 = 59 
Κετη&1η1η§Μίηυΐβ5 = 
Ι&πϊ^ηΐι^ΜϊϊΝΐΙεε -1 
1 Ρ (ΚετηείηίηβΜΙηυίβε = - 1 ) 
ΤΗΕΝ 

4 Τα λεπτά επανέρχονται στα 
59 και μειώνονται οι ώρες 
Βειη&ίηίη£ΗουΓ5 = 
Εεπΐ3ϊηϊη§ΗουΓ3 -1 

ΙΕ (ΗειηΗίηίη^ΗουΓε = -1) 

ΤΗΕΝ 

"Οταν οι ώρες γίνουν 
αρνητικές, ο χρόνος τελείωσε. 

1 Το πρόγραμμα αράζει από 
την αρχή, με την εντολή ΚϋΝ 
ΚϋΝ 

Ε15Ε 


β) Πώς μπορώ να γράψω ελ¬ 
ληνικά με την ΟΒα&κ; 

γ) Πώς μπορώ να βάλω ένα 
χρονόμετρο σε ένα πρόγραμμα 
(π,χ. ερωτήσεων), έτσι ώστε μό¬ 
λις τελειώσει η αντίστροφη μέ¬ 
τρηση τσ πρόγραμμα να πη¬ 
γαίνει από την αρχή; (Η αντί- 
στροφή μάρηαη να ιμφανίζί- 
ται στην οΒόνη.) 

ΥΓ.: Παρακαλώ, δημοσιεύατε 
το, είναι ανάγκηί 
Με εκτίμηση, 

Αλέκος Αλεξανδρόπουλος 

α) Η ΩΒαείε μας επιτρέπει να ορί¬ 
ζουμε το χρώμα που θα χρησιμοποι¬ 
ήσουμε της εντολής €ΟΙ_ΟΕ. Στις 
καταστάσεις οθόνης 0, 7, 8, 9 και 


ΙΟΑΤΕ25,70 
ΡΚ1ΝΤ 

ΙΤ1Μ${5ΊΊί$(Ε0ηι^ίη|ΗουΓ5)) 

ΕΝΟΙΡ 

ΕΝΟΙΡ 

ΕΟΟΑΊΠΕ 25,72 
ΙΡ {Η^Π3ΐηίη#Μίηυϊε3 < 10) 
ΤΗΕΝ 

ΡΕΙΝΤ “0"; 

ΙΤΚΙΜ$($ΤΚ5(ΚεπΐΗϊηίη^Μίηΐϊΐ€$) 

); 

Ε15Ε 

ΡΚΙΝΤ 

ΙΤΗ3Μ$($ΤΚ${Εεηΐθίηίη^Μΐηυϊ05) 

); 

ΕΝϋΙΡ 

ΕΝ01Ρ 

ΕΕΧΑΤΕ 25,75 

1Ρ (ΚΕίπθίηΙη^εεοτκίε < 10) ΤΗΕΝ 
ΡΚΙΝΓϋ'; 

ΙΤΜΜ$(5ΤΚ5(Κ€ίΜίηίη^5€εοηίΐ5) 

>; 

Ε15Ε 

ΡΚΙΝΤ 

ΙΤΕΙΜ$(5ΤΗ$(Ι^ιη3ϊηϊιι^δκοηά5) 

); 

ΕΝΟΙΡ 

ΙΟΟΑΤΕΟιγΧ, ΟυΥ 
ΚΕΤυΚΝ 
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10 η σύνταξη της εντολής ΟΟΙΟΕ 
είναι: 

(ΓΟΙΟΚ Ροπ^Γουπά, Βαο^Γουηε) 
όπου ΡοΓβ 9 Γουηό είναι το χρώμα 
που 8α χρησιμοποιείται για τους χα 
ρακτήρες και τα σχήματα και ΒαεΙί 
9 Γουπό το χρώμα που θα χρήσιμο 
ποιείται για το φόντο. Στις καταστά 
σεις οθόνης 4 ; 12 και 13 έχουμε δι 
καίωμα να ορίσουμε μόνο το πρώτο 
χρώμα. Ορίζοντας έναν συνδυασμό 
χρωμάτων με την εντολή ΟΟΙΟΕ, 
αυτός παραμένει ενεργός μέχρι να 
εκτελέσουμε μία άλλη εντολή 001- 
ΟΚ. 

Ολες οι εντολές σχεδίασης της 
ΟΒα^ίε [ΙΙΝΕ, ΟΒΟΕ, Ρ$ΕΤ κλπ.) ε¬ 
πιτρέπουν να ορισθεί το χρώμα που 
θα χρησιμοποιηθεί για να σχεδια- 
σθεί το συγκεκριμένο αντικείμενο. Ο 
συγκεκριμένος προσδιορισμός έχει 
τη μορφή μιας παραμέτρου της ε¬ 
ντολής και ισχύει μόνο για την εντο¬ 
λή αυτή. 

Στο ΟΟ-ΕΟΜ του περιοδικού υ¬ 
πάρχει το αρχείο ΡΑΙΝΙΒΑ5 στο ο¬ 
ποίο φαίνονται παραδείγματα του 
τρόπου χρήσης της εντολής ΟΟίΟΡ, 
καθώς και των σχετικών παραμέ¬ 
τρων των εντολών σχεδίασης, έτσι 


ώστε να καθορίζεται το χρώμα του 
κειμένου καθώς και των σχεδίων. 

6) Η 0δα5ίε, ως εφαρμογή 0Ο$ Γ 
βασίζεται στην ύπαρξη ενός παρα- 
μένοντος [Τ$β] οδηγού πληκτρολογί¬ 
ου, για να μπορεί να γράψει ελληνι¬ 
κά. Ετσι, για να γράψεις ελληνικά 
στην ΟΒαίίε, θα πρέπει πρώτα να 
φορτώσεις έναν οδηγό πληκτρολο- 
γιου όπως το ^βγΕι που δινόταν 
μαζί με τα \Μιπθα*5 3*1, το 
γπογπ 112 κΑπ. 

γ[ Η εμφάνιση του χρονομετρητή 
μπορεί να επιτευχθεί χρησιμοποιώ¬ 
ντας τις εντολές ΟΝ ΤΙΜΕΚ και 
ΠΜΕΚ ΟΝ της ΟΒαδίε* Μέσω των ε¬ 
ντολών αυτών μπορούμε να καθορί¬ 
σουμε ότι κάποια διαδικασία θα κα¬ 
λείται σε τακτά χρονικά διαστήματα, 
για παράδειγμα, μία φορά κάθε δευ¬ 
τερόλεπτο. Η διαδικασία αυτή πλέον 
θα αναλάβει να υπολογίζει τον απο- 
μένοντα χρόνο και να τον εμφανίζει 
στην οθόνη. 

Στο ΟΟ-ΕΟΜ που συνοδεύει τα 
περιοδικό υπάρ¬ 
χει το αρχείο 
ΤΙΜΕΕ3.ΒΑ5 
στο οποίο 
φαίνεται 



ο τρόπος με τον οποίο μπορούμε να 
επιτύχουμε την εμφάνιση του χρσνο- 
μετρητή και την επανεκκίνηση του 
προγράμματος, όταν αυτός εκπνεύ- 
σει. Προσοχή χρειάζεται στο ότι, ε¬ 
νόσω εισάγονται δεδομένα μέσω 
της εντολής ΙΝΡϋΤ, η ΟΒαίίε ανα¬ 
στέλλει τη δημιουργία συμβάντων 
ρολογιού, με αποτέλεσμα ο χρονο¬ 
μετρητής να σταματά* Το πρόβλημα 
αυτό μπορεί να αντιμετωπισθεί μόνο 
με την αντικατάσταση της εντολής 
ΙπρυΙ από μία διαδικασία η οποία 
διαβάζει τα δεδομένα εισόδου χα¬ 
ρακτήρα προς χαρακτήρα, μέσω της 
συνάρτησης ΙΝΚΕΥ$, 


ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΣ ΠΙΕ 
ΜΑΝΑΟΕΚ 

Λ γαπητό Κ Μα§ϊβΓ, 
φφ Πρώτα απ' όλα 8α 
φαί πρέπει να σαν π& 
συγχαρητήρια για την πολύ 
καλή ύλη τον περιοδικού. 
Πριν από λίγο καιρό αποφαοι- 
σα να αοχολη8ά με προγραμ¬ 
ματισμό, Θα ή8€λα να σε 
ρώτησα με ποια γλώσ¬ 


σα μον προτείνεις να ασχολη¬ 
θώ, προκ€ψ€Υον να φτιάξω ό¬ 
νον ίϋο ωαααροΓ σαν το 
ΧΤγθο Ργο. Θα με Βοηθούσες 
πολύ αν μου πρόπινες ένα κα¬ 
λό Βιβλίο γι' αυτή . 


Βασίλης Ακάνογλου 

Η πιο ενδεδειγμένη ίσως γλώσσα 
για το είδος της εφαρμογής που πε¬ 
ριγράφεις είναι η νΐιυαΙ Βα$ίε, κα¬ 
θώς σου επιτρέπει να μην ασχολη¬ 
θείς ιδιαίτερα με τον τρόπο υλοποίη¬ 
σης της διασύνδεσης με το χρήστη 
[μενού, πλήκτρα εντολών κλπ.), ενώ 
επίσης διαθέτει και αρκετά πλούσια 
Βιβλιοθήκη από αντικείμενα που θα 
χρειαστείς, όπως πλαίσιο λίστας αρ¬ 
χείων, δενδροειδείς δομές για ανα¬ 
παράσταση των καταλόγων κ,α Τέ¬ 
λος η νϊ$υαΙ Βσ$ϊε είναι πολύ πια α¬ 
πλή ως γλώσσα από άλλες γλώσσες 
με παρόμοιες δυνατότητες [π.χ. 
νϊ5υαΙ 0++], Βιβλία για τη ν&υαΙ Βα- 
$ϊε κυκλοφορούν πολλά και αρκεί 
να επισκεφθείς ένα σχετικό βιβλία* 
πωλείο για να διαλέξεις 
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Και αυτόν τον 
χορταστικό 
μήνα, το €0 
του “Ρ€ 
ΜαίΙβτ" είναι 
κοντά σας με 
άοτηο§ μερικών από τους πιο 
“καυτούς" τίτλους ηου 
κυκλοφορούν ή αναμένεται 
να κυκλοφορήσουν 
σύντομα από τις εταιρίες 
παιχνιδιών. Δεσπόζει, 
βέβαια, το Οταπά Ρτίχ 2, 
αλλά μην παραλείψετε να 
βείτε το ΑιηοΙε και το ί οτά§ 
οί Αβσ/πι 2, καθώς και το 
υπόλοιπο πλούσιο υλικό του 
€0, Καλές γιορτές και καλό 
§αιηιηρΙ 


ΑυίΗσππερ X* Σαράντης 
Αι+ ΟΐΓβΐϊοπ Γ Κανακάρης 
ΑυΗτοπη9 ϋρείαίθ: θ, Αργια&ίτης 
Τεχνική Επεξεργασία: 

Λ, Ανδρεόβου 

Επιλογή 0βΓπο5; Α. Γιαγιάς 

Συλλογή ίΗαΓον/ατσ: 

X* Σταυρογιάννης 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 

Είναι γεγονός ότι μία από τις πιο Βαρε¬ 
τές διαδικασίες που συχνά απαιτούνται για 
την αξιοποίηση ενός συνοδευτικού εί¬ 
ναι η εγκατάσταση* Αυτό, όσον αφορά στο 
καινούριο Μαίίθτ, δεν 8α πρέπει να 
σας απασχολεί καθόλου* Στην πραγματικό¬ 
τητα, υπάρχουν τέσσερις τρόποι έγκατά- 
στασης/εκτέλεσης του εν λόγω ίηϊθτίαεθ, 
οι οποίοι ευελπιστουμε ότι 8α καλυψουν 
όλα τα γούστα* 

1. Απευθείας εκτέλεση 
Από τον Βγο^56γ των \ΜηςΙϋ\ν£ σας μετα¬ 
φερθείτε στο γράμμα που αντιστοιχεί στο 
όό-ΚΟΜ στο οποίο έχετε τοποθετήσει το 
€0 του Ρ€ ΜοβΙθγ, Στη συνέχεια, επιλέξτε 
το άΐΓβείΟΓγ _άΐΓθεί_,ρεηι (θα εμφανίζεται 
πρώτο, αν το $Ηογ- 
ίιπ9 των αρχείων 
σας γίνεται Βάσει ο¬ 
νόματος) και καλέ- 
στε το αρχείο 
Οτυπ. 0 χβ (θα Βρί¬ 
σκεται πάλι πρώτο 
στη λίστα). 

Είναι ευνόητο ότι 
στην περίπτωση αυ¬ 
τή η ταχύτητα εκτέ¬ 
λεσης του ίηϊθΓίαεθ 
είναι άμεσα συνδε- 
δεμένη με την ταχύ¬ 
τητα του ^^-ϋΟΜ 
σας. Αν, λοιπόν, το 
σύστημά σας ανήκει 
στην βΐίίθ της τεχνολογίας και δεν θέλετε 
να περαστεί ούτε IΚ (κυριολεκτικά) στο 
δίσκο σας, αυτός ο τρόπος εκτέλεσης 
μάλλον έχει φτιαχτεί για εσάς. 

Αλλωστε, όπως παρατηρήσατε, η 
Β εύρεση του αρχείου που πρέπει να 
καλέσετε είναι ιδιαίτερα απλή υπό¬ 
θεση (το πρώτο αρχείο στο πρώτο 
άίΓοείοιγ). 

2. ΜίπΐινυΓΏ ΙπζίαΙΙαίίοη 

Από τον Βγομ^θγ των ν'/ιηάονκ 
σας μεταφερθείτε στο γράμμα που 
αντιστοιχεί στο 0[>ΡΟΜ στο οποίο έ¬ 
χετε τοποθετήσει το Ζ0 του Ρ€ Μα- 
$ίβΓ, Κατόπιν, καλέστε το αρχείο 
$βίυρ.βχο. Επιλέξτε ευδίοπι ίπδίαΙΙαΙίοπ, α- 
πο-επιλέξτε το "Ρ0 ΜαδΙστ ΟΟ-ΡΟΜ" και 
στη συνέχεια δώστε ΟΚ. Το μόνο που θα πε¬ 
ραστεί στο σκληρό δίσκο σας είναι το εικο¬ 


νίδιο του Ρ€ Μα$*βΓ (706ΚΒ), επιτρέποντας 
οας παράλληλα να τρέχετε κάθε μήνα το 
καινούριο (Ή του Ρ€ Μα$ίβΓ με διπλό κλικ 
στα εικονίδιο αυτό. Η επιλογή αυτή ουσια¬ 
στικά διαφέρει από την πρώτη μόνο ως 
προς την ευκολία κλήσης και όχι ως προς 
την ταχύτητα εκτέλεσης, διότι τα απαραίτη¬ 
τα αρχεία για την εκτέλεση του ίη^τίσεθ 
παραμένουν στο €0. 

3 ΝοητιαΙ Ιη5ϊαΙίαϋοη 

Από τον Βιόνεθγ των νΥιηάονκ σας μετα¬ 
φερθείτε στο γράμμα που αντιστοιχεί στο 
^[}-ΡΟΜ στο οποίο έχετε τοποθετήσει το 
του Ρ^ Μα^ίβΓ. Κατόπιν, καλέστε το αρ¬ 
χείο 56 ίυρ. 6 χβ, επιλέξτε ευίίοπ ιπ^ΙοΙΙαΙκοπ, 
απο-επιλέξτετο "ΡΟΜο5ϊθγ 
^^-ΡΟΜ άίΓβεί" και στη συνέχεια δώστε 


ΟΚ. Στο σκληρό δίσκο σας 8α περαστούν 
τα αρχεία που θα κάνουν την εκτέλεση του 
ίπίθΗίαεθ σαφώς ταχύτερη (περίπου 3.5ΜΒ) 
καθώς και το εικονίδιο κλήσης του ιπΙθγ- 
ίαοβ. Η εγκατάσταση είναι και εδώ Ί$$υθ- 
ίηάθρβπάβηΓ, δηλαδή δεν χρειάζονται πε¬ 
ραιτέρω εγκαταστάσεις για να τρέξετε το ε¬ 
πόμενο Ζ0 του Ρ€ Μα5ί0Γ, ενδείκνυται δε 
για την πλειονότητα των μηχανημάτων. Αν 
και θα περαστούν στο σύστημά σας 3.5ΜΒ, 
αυτό θα γίνει μόνο μία φορά, ενώ η ταχύτη¬ 
τα εκτέλεσης θα είναι σαφώς αυξημένη και 
η διαφορά αισθητή ακόμα και στα γρήγορα 
συστήματα. 

4. Μ ίη$ΙαΙΙαίΐοη - Συνδυασμός 

Από τον Βτονν$6Γ των νΥίπάο*$ σας μετα- 
φερθειτε στο γράμμα που αντιστοιχεί στο 
ΟΟ-ΚΟΜ στο οπαίο έχετε τοποθετήσει το 
€0 του Κ Μα5ίθΓ* Κατόπιν, καλέστε το αρ- 
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χ€ΐο $θίυρ*6χβ και €πιλέξτ€ ίυΙΙ ίηϊίαΙΙαϋοα 
Αυτό, ουσιαστικά, θα εκτελέσει τις εγκατα¬ 
στάσεις 2 και 3, Προσέξτε ότι, επιλέγοντας 
το δεύτερα εικονίδιο (Ρ€ Μα$ίβΓ - Οίτοεί 
ίτοιπ €0}, θα αγνοήσει την εγκατάσταση 
που έχει γίνει στο δίσκο σας και θα τρεξει 
το ιηΐθΓίαοβ απευθείας από το με τις ε¬ 
πιπτώσεις που αυτό συνεπάγεται για την τα¬ 
χύτητα εκτέλεσης. 

Οπως θα παρατηρήσατε διαβάζοντας τα 
ανωτέρω, όποια μέθοδο και αν επιλέξετε 
για να εγκαταστήσετε/τρέξετε το €□ του 
ΡΟ Μα$ΐ6Γ, η εκτέλεση του επόμενου 00 θα 
αποτελεί ιδιαίτερα απλή διαδικασία, καθώς 
το μόνο που απαιτείται από εσάς πλέον εί¬ 
ναι ένα διπλό κλικ στο εικονίδιο ταυ ΡΟ 
Μα5ϊθπ 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Οι χρήστες με έστω και 
μικρή εμπειρία στα \νϊπ- 
εΐοννδ προγράμματα δεν θα 
αντιμετωπίσουν την παραμι¬ 
κρή δυσκολία στο χειρισμό 
του ίηΐθΓΪαεβ του ΡΟ Μα- 

$Ϊ 6 Γ 

ΟΟ-ΡΟΜ, Ωστόσο, ακόμα 
και οι νεοεισερχόμενοι στο 
χώρο δεν πρέπει να ανησυ¬ 
χούν, καθώς τα πράγματα 
είναι ιδιαίτερα απλά. Από 
την κεντρική οθόνη, απλώς 
κάντε ένα κλικ στο πλήκτρο 
που αντιπροσωπεύει την 
κατηγορία στην οποία επι¬ 
θυμείτε να μεταφερθείτε 
και στη συνέχεια, πάντα μέ¬ 


σω του πτιου$θ, επιλέξτε το πρόγραμμα και 
την ενέργεια που θέλετε να εκτελεστό (ε¬ 
κτέλεση, εγκατάσταση, παρουσίαση οδη¬ 
γιών ή αντιγραφή). 

ΡΟΚ ΟΟΜΜΑΝΟ ΙΙΝΕ 

ιονΕΚδ 

Ενδέχεται μεταξύ των χρηστών να υπάρ¬ 
χουν λάτρες του απόλυτου ελέγχου πάνω 
στο μηχάνημά τους, ίια τη διευκόλυνση α¬ 
κόμα και αυτών, έχει επιδειχθεί ιδιαίτερη 
προσοχή κατά τη δημιουργία του !ύθθ του 
00 , ώστε η προσπέλαση στα περιεχόμενά 
του να καταστεί όσο το δυνατόν απλού- 
στερη. Ετσι, με ένα απλό "Θϊγ" στο €0 θα 
διαπιστώσετε ότι είναι, κατά το μέγιστο δυ¬ 
νατό, "μαζεμένο". Στο τοοί δεν υπάρχουν 
αρχεία που μπορεί να μπλέξουν το χρήστη, 
ενώ τα μόνα άΐΓ6€ΐοπ6$ προγραμμάτων 


που θα δείτε είναι αυτά που επιβαλλόταν 
από τον κατασκευαστή να βρίσκονται εκεί. 
Για την εκτέλεση των άθίποί υπάρχει και το 
αρχείο ρε 9 απΊβ.Βαΐ, το οποίο αας μεταφέ¬ 
ρει σε ένα άίΓοείοτγ, από όπου γράφοντας 
το όνομα του προγράμματος της επιθυμίας 
σας, αυτό καλείται χωρίς τη μεσολάβηση 
ταυ ίπίβΓίαεβ, 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ 
ΚΑΙ ΛΥΣΕΙΣ 

Αν και έχει καταβληθεί κάθε δυνατή προ¬ 
σπάθεια για τη δημιουργία ενός βΓΓΟΓ-ίΓθβ 
ϊπίβτίαεθ και 00 γενικότερα, ενδέχεται με¬ 
ταξύ των χιλιάδων χρηστών να υπάρξουν 
προβλήματα. 

Ια πιθανότερα από αυτά αφορούν όχι τό¬ 
σο στο ΗαΓεΚνατβ όσο στο 5 θίΐναΓ 6 και τις 
ρυθμίσεις που υπάρχουν σε έναν υπολογι¬ 
στή, καθώς και στις ιδιαιτε¬ 
ρότητες που μπορεί να πα¬ 
ρουσιάζει κάδε πρόγραμμα 
και ειδικότερα αυτά που α¬ 
νήκουν στην κατηγορία 
Ωογπθ 0βΠΊΟ$. 

ΡΕΠΟΡΤΑΖ 

Και αυτόν το μήνα εξοπλι¬ 
στήκαμε με κάμερα, φωτο¬ 
γραφική μηχανή και δημο¬ 
σιογραφικό κασετοφωνάκι 
και εξορμήσαμε στα στέκια 
της αγοράς των υπολογι¬ 
στών. 

Το τι,,, τραβήξαμε θα δείτε 
στο συνοδευτικό του περιο¬ 
δικού μας €0. 




...να δείτε τα προγράμματα που έχετε δημιουργήσει, μέσα 
στο ΟΟΆΟΜ του ΡΟ Μ&εΐθτ. Εάν έχετε φτιάξει κάποιο πρό¬ 
γραμμα (παιχνίδι ή υίϊΙΙίγ), μπορείτε να μας το στείλετε. 
Οπως φαντάζεστε, δεν υπάρχει πλέον περιορισμός στο μέ¬ 
γεθος, λόγω της μεγάλης χωρητικότητας που παρέχει το ο¬ 
πτικό μέσο. 

Το πρόγραμμά σας μπορείτε να μας το στείλετε σε δισκέ¬ 
τα!-ες), ΟΟ-ΒΟΜ ή ακόμα και Ζίρ ΟτΙνσ και καλό θα είναι, ό¬ 
ταν αυτό είναι εφικτό, να περιέχει και τα εουτοοε του. Με¬ 
ταξύ των προγραμμάτων σας θα πρέπει να υπάρχει και ένα αρ¬ 
χεία που να επεξηγεί τη χρήση τους και στο οποίο να αναφέ- 
ρεται και το όνομά σας. Προς αποφυγή ανεπιθύμητων “μττερ 
δεμάτων 11 , καλό θα είναι στο φάκελο που θα μας στείλετε 


να περιέχεται μόνο το υλικό που αφορά στο ΟΟ-ΗΟΜ του ΡΟ 
Μ&εϊοτ και όχι σε άλλες στήλες του περιοδικού. Για κάθε πρό¬ 
γραμμα που θα συμπεριλαμβόνετοι στο ΟΟ-ΡΟΜ, ο δημιουργός 
του θα λαμβάνει αμοιβή 5.000 Βρχ. 

Το ΡΟ Μ&βίοΓ διατηρεί το δικαίωμα να παρουσιάσει το πρό¬ 
γραμμά σας ως θέμα, εάν αυτό κριθεί αξιόλογο. Οσον αφορά 
στη γλώσσα, δεν υπάρχει απολύτως κανένας περιορισμός. 00$ 
ή ΗίνκΙοννβ, Ρ&$εοΙ ή νίευβΙ Βαοίο ή οποιαδήποτε άλλη αποτε¬ 
λεί την αγαπημένη σας γλώσσα προγραμματισμού είναι ευ- 
πρόσδεκτες, αρκεί το προϊόν της να μην απαιτεί κάποια αρχεία 
πέρα από αυτά που θα περιλαμβάνονται στη δισκέτα που θα 
μας στείλετε. 

ΡΟ ΜβδίβΓ ΒίαηάΙηβ όγ... 
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Ο ΑΜΕ 0ΕΜΟ5 

Εδώ 8α βρείτε τα κα¬ 
λύτερα άβΓπο$ ηαιχνι- 
διών που έχουν κυκλο¬ 
φορήσει τον τελευταίο 
καιρό ή πρόκειται να 
τεθούν σύντομα σε κυ¬ 
κλοφορία. Προβλήματα 
μπορεί να παρουσια- 


6ΚΑΝ0 ΡΚΙΧ 2: Τρεις γύροι του νέου 
Οταπά Ργϊχ στη Μοπζα 

5ΤΕΕΙ ΡΑΝΤΗΕΚ5 2; Το νέο ννατ 5 *ιόΙθ- 
9 Υ της 551 

ΡΕΑΤΗ ΡΚΟΜΕ: Αγώνας με μηχανές 
του μέλλοντος, με στοιχεία δανεισμένα από 
το Τγοπ 

Ο-ΝΟΜΕ: Ενα "ΜοεΗναπτοτ* από τη 
7ίΗ Ιυ&νβΙ 



ΙΟΛΡ5 ΟΓ 
ΚΕΑΙΜ 2: Νέο 

νατ 5ίταί09Υ από 
τη δίθΓΓα με στοι¬ 
χεία από το 
ϋνίΐίζαίϊοπ 2 και 
το ννατε ταΐΐ 
ΡΧ ΡΙ 6 ΗΤΕΚ 
ΤυΚΒΟ: Η νέα 
έκδοση του πολύ 


αυτών σε εδισμό. Εδώ 8α βρείτε και μερικά 
ακόμα (παλαιότερα) 0 θγπο5 εμπορικών παι- 
χνιδιών, 

ΑΥΑΗΤΖΕΕ: Ενα πρωτότυπο παιχνίδι με 
ζάρια 

Β5ΤΟΚΜ10: Ενα ρυζζΙο για να ζαλίσετε 
το μυαλό σας 

€ΟΜΒΙΝΕ1: ΡυζζΙσ για μοναχικούς τύ¬ 
πους 

ΡΜΙΝΕ200: Μια περίεργη παραλλαγή 

ΤΟυ ΓΠΪΠ05ν«θρβΓ 

ΡΚΑΚ140: Ακόμα ένα Τβίιϊδ. Η φαντα¬ 
σία ποτέ δεν στερεύει! 

ΕΧ2νΐ02: Πολύ καλό και μεγάλο τοΙβ 
ρΙαγϊπ9 9 αηΓ|Θ 

ΟΑΙΑ013Α: Νέα έκδοση του γνωστού 
παιχνιδιού 

ΟΑΖ; Αε)ν0πίυΓθ/5ΪΓαίβ9Υ οτα βάθη του 
διαστήματος 



σθούν, αν προσπαθήσετε να τρεξετε μέοω 
του ΐπίβΓίαε© προγράμματα γραμμένα απο¬ 
κλειστικά για περιβάλλον 005 - αν και τα 
προγράμματα που δεν υποστηρίζουν εκτέ¬ 
λεση κάτω από νΥίπάονδ 95 αρχίζουν να 
σπανίζουν. 

Σε αυτή την περίπτωση, πάντως, δοκιμά¬ 
στε να βγείτε σε 005 Γποάο και να κολά¬ 
σετε τα προγράμματα αυτά χρησιμοποιώ¬ 
ντας το αρχείο ρο 9 αιτιβ.βαί, το οποίο θο 
βρείτε στο ωοί του 00. 


καλού όθαί'θπι υρ 
ΜΑΟΟΕΝ ΝΠ; 
Εντυπωσιακό 5Ϊ- 
τπυΐαΐίοη του αμερι¬ 
κανικού ποδοσφαί¬ 
ρου (ι^όγ) 
ΑΜΟΚ: Υποβρύ¬ 
χιο $Ηοοΐ'βπι υρ 
ΝΕνΕΚΗΟΟΡ 
€ΗΚΟΝΚΙΙ5; 
Πρωτότυπο αάνβπ- 




ίυτο με όμορφα 
γραφικά και κίνη¬ 
ση 

5ΗΑΚΕννΑΚΕ 

ΟΑΜΕ5 

Μία κατηγορία 
ποιχνιδιών που 
συχνά επιφυλάσ¬ 
σει πολλές εκπλή¬ 
ξεις. Πρόκειται 
για μικρότερα σε 
μέγεθος από τα 
εμπορικά παιχνί¬ 
δια, αλλά μερικές 
φορές εφάμιλλα 


ΜΕ0Η112: Ανθρωποειδή εν δράσει! 

ΜΙΝΡΙΟ€2: Το γνωστό αρχαίο αιγυ¬ 
πτιακό παιχνίδι*.. Μα5ίβΓΓΏΐπεΙ 

ΜΜΟίυΟΝΟ; Ενα ΜαΗ|οπ99 οε υψηλή 
ανάλυση. Χρειάζεται να πούμε τίποτε άλλο; 

ΜΟΚΤυΐΙΜ; Ενα παιχνίδι φτιαγμένο με 
το ΚΙίΙς & Ρΐαγ 

ΟυϊΕΚ: Τρισδιάστατες συρράξεις στο 
διάστημα 

5ΡΙΝ2Α: Ο τροχός της τύχης σε οογπ- 
ρυϊβιϊζοε! έκδοση 

5Τ5Ρ011: Ενας περίεργος συνδυασμός 
κουλοχέρη και ρυζζΐβ 9 α ™ 0 

ΗΙΝ601: Το ιδιόμορφο παιχνίδι "00" 
οε υπολογιστή 
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υτιιιτίΕδ 

Μία κατηγορία προγραμμάτων που, ου¬ 
σιαστικά, δεν βρίσκει κανεναν χρήστη αδιά< 
φορο* 

ΟΟΑυΟΙΟ: Για να απολαμβάνετε τα 
μουσικά ΟΟδ στον υπολογιστή σας 

016Ε301: Η έκδοση 
του ννβΒ δΓον/5θΓ για νΥιπ- 
άον/5 3.1 

632Ε301: Η έκδοση 
του Βτονν$βΓ για λΛ/ϊπ- 
άον$ 95 

<5€3Τ 10: Συνταγές και 
$Κορρϊη9 ΙΐΒί για χορτοφά¬ 
γους 

ΙΡΗΟΝΙ21: Η έκδοση 
του ΙπίβΓηβί ΡΒοηβ για 
ν/ίηςΙον« 3-1 

ΙΡΗΟΝΕ45: Η έκδοση 
του ΙπίθΓπβί ΡΙίοπθ για 
ΜηάονΥ5 95 


ΜΑΤΗ5Ν10: 

Εκμάθηση απλών μα¬ 
θηματικών υπό μορ¬ 
φή παιχνιδιού 
Ν€© ΡΚΕΕΐ Μ 
$ΚαΓ6ΐναΓθ έκδοση 
του φιλόδοξου προ¬ 
γράμματος 
Ο0Κ 20: Οπτική 
αναγνώριση χαρα¬ 
κτήρων - στα αγγλι¬ 
κά-» 

011040: Για τον 

λογιστή που ζει μέσα 
σας 

05ί 252Ε: ΜςΑίββ νίαΐδεαπ για 0$/2 
5Ενν; Ο ιδανικός &ά\\οτ για δομημένο 
προγραμματισμό 

Ψ95Ι207Ε: ΜεΑίθθ νίΓυ^εαπ για ΥΥϊ η* 
άο^5 95 

νΝΤΙ252Ε: ΜεΑίθθ νϊΓϋδεαη για ΜΛη- 
άον*5 ΝΤ 




ννΐΝΖΙΡ31 : Το 

ν/ϊπΖϊρ για τα ΜΚη- 
άον/5 3-1 

ννΐΝΖΙΡ 95 : Το 

Μ/ίηΖιρ για τα ΜΑπ- 
άο>ν$ 95 

ρακήεβ 

Μία κατηγορία 
προγραμμάτων που 
ενδέχεται να βρει ι* 
διαίτερα εύφορο έ* 
δαφος στους σκλη¬ 
ρούς δίσκους αρκε- 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Η μεγάλη ωφέλιμη χωρητικότητα που 
παρέχει το €□ σε σχέση με αυτήν μίας 
δισκέτας (ακόμα και Η 19 Β ΟβπΒΪίγ) μας 
δίνει τη δυνατότητα να συμπεριλαμβά¬ 
νουμε αρκετά από τα προγράμματά σας 
κάδε μήνα, αν και ο συνολικός αριθμός 
τους παραμένει πολύ μεγαλύτερος. 


ΜΑΝΑΟΕΚ 


Ενας πολύ καλός 
ελληνικός ιτιαπαε^Γ ποδοσφαίρου 


0υΕ5ΤΙ0Ν 


σας 


Δοκιμάστε τις γνώσεις 


ΙμΙιΙιΙ Ενα κλασικό παιχνίδι 
σε ελληνική παραλλαγή 


ΤΕΚΚΟΚ 


Βυθίστε τα υποβρύχια 
προτού σας βυθίσουν! 


** Μην παραλείπετε να συμπεριλαμβά¬ 
νετε το όνομά σας στα συνοδευτικά κείμε¬ 
να (Γθαάπιε.ΐχΐ) των προγραμμάτων σας. 


τών 9ατηβΓ5. Με τα προγράμματα που θα 
βρείτε εδώ μπορείτε να διορθώσετε τις κα¬ 
τασκευαστικές ατέλειες των προγραμμάτων: 

1 ΙΗι ΗΟϋΚ 
ΒΚΟΚΕΝ 5ννθΚ0 
ΟΑ06ΕΚΡΑΙ1 
ΗΕΙΙ 

κιοοιε ιυ 

ΤΟΚΙΝ'5 ΡΑ55ΑΟΕ 

50 ΐυΤΙ 0 Ν 5 

Και μερικές λύσεις για τον αάνβηΐυτβτ 
που κρύ&ετε μέσα σας. Στο παρόν τεύχος 
θα βρείτε λύσεις για τα ακόλουθα προ¬ 
γράμματα: 

ΑΖΚΑΕΙ'5 ΤΕΑΚ νΐ 
ΑΖΚΑΕΙ'5 ΤΕΑΚ ν2 
ΒΚΟΚΕΝ 5ΜΟΚΟ νΐ 
ΒΚΟΚΕΝ ΒννΟΚΟ ν2 
ΙΙΟΗΤΗΟϋΒΕ νΐ 
ΙΙ6ΗΤΗ0υ$Ε ν2 
ΗΟΙΥ ΟΚΑΙΙ 
ΝΟΚΜΑΙΙΤΥ 
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ΚΟΥΠΟΝΙ 

ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 

ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Θο ήθελα να εγγράφω συνδρομητής στο περιοδικό ΡΟ ΜΑ5ΤΕΡ 
γιο ενο χρόνο (11 τεύχη). Τιμή τεύχους: 1.500 δρχ. 

-I ΙΔΙΩΤΗΣ: 14.800 δρχ. 

□ ΦΟΙΤΗΤΗΣ: 13.200 δρχ. (Αρ. Δελτ. Φοιτ, Ταυτ,: _ ) 

Ο Ν.Π.Δ.Δ. ή ΕΤΑΙΡΙΑ ή ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ: 25.000 δρχ. 

-3 Εστειλα την επιταγή Νο._με το ποσό τον δρχ, 

-I Χρεώστε το ποσό των _ δρχ. στην κάρτα μου, 

^ νΐ$Α □ 0ΙΝΕΚ5 Ο ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ 
□ ΕυΚΟΟΑΡΟ ώ ΜΑ5ΤΕΚ0ΑΚ0 

(Αριθμός κάρτας _ Ημ/νία λήξεως ) 

Υπογραφή 


ΕΚΠΤΩΣΗ 

10 % 


ΟΝΟΜ/ΜΟ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

Τ.Κ._ΤΗΛΕΦΩΝΟ_ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ___ ΗΛΙΚΙΑ _ 

Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
Νο_ 


ΚΑΝΤΕ ΠΙΟ... Κ ΤΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΖΑΖ 

Συμπληρώστε τάρα το κόχη που σας λείπουν! 




Γα τεύχη Θα σας παραδοΘούν το συντομόηρο. 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 

I, 2 3,4,3,26,32,37, 39,43,44,49,50,51,52,53 


Συμπληρώστε το δελτίο με τα στοιχεία σας και στείλτε το μέσα ίαχ 
στη γραμμή 9242219 ή μέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 

Ρ0 ΜΑ5ΤΕΚ/Τμήμα κυκλοφορίας, Λεαφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ.ΗΛΙΚΙΑ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ. ν .ΠΕΡΙΟΧΗ. Ζ.ΤΧ. ,.ΖΖΖΖΖΖ. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ...ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 

ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ.ΥΠΟΓΡΑΦΗ. ΖΖΖΖΖ 

□ Απέσιειϋα τοχυδρομικπ επιταγή Νο.Ο θα πΠηρώσω με αντικαταβολή μόϋις παραΠόβω το τεύχοε 

ΤΙΜΗ ΕΚΑΣΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ 1,500 δρχ. ΕΠΙΘΥΜΩ να μου αηοστειίίετετο/α εεύχαε/η με τα εξήε στοιχεία: 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ 

ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΑΝΤΙΤΥΠΑ 

ΚΟΣΤΟΣ 



























ΣΥΝΟΛΟ δρχ. 






















































































^ηλεΑΓΟΡ 

ΜΑΙΙ Ο Κ ϋ Ε Κ $ Ε Κ V Κ Ε 5 

Επιλεξτε σήμερα τα προϊόντα που σας ενδιαφέρουν και αποκτήστε τα 
μέσα από τις σελίδες της τηλεΑΓΟΡΑΣ γρήγορα και εύκολα 



ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ 


3801761 


ΣΤΕΙΛΤΕ ΡΑΧ 


9242219 , 9216847 


ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ 


το δελτίο παραγγελίας 


ΠΑΡΑΓΓΕΙΛΤΕ ΟΝ-ΙΙΝΕ 


μέσω του Δικτύου ΟοιπρυΙίηΙε 

από το επίπεδο ηταίη, απλώς πληκτρολογήστε /ο/ιι ας/οτα 

μέσω του ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

(ΟοηΓΐρυΙίηΙ( ννβΒ Ββτνβι·) 

ΗΜρ://νηνντ.εοηιρυΙίηΙε'9τ/ηιαΙΙ/αηυΙ>ί5/ 




ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ 

ΚΑΡΤΕΣ 


νί5Α 


£ΒΝθΚΑΡΤΑ 


ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ Ε 










ΊΕ04, ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

ΕΙΙΛΙΌΠΚΑ 
ΑΙ. ΜΙΚΡΟ ΛΕΣΙΚΟ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ! 

Σελίδες 106 

ΤΙΜΗ 

2.500 

Π. 

Γ2. 

Α2. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟΥΣ ΡΕΚ50ΝΑΙ 


ΟΟΜΡΙΓΤΕΚ5 

4.300 

Γο, 

Σελίδες 282 


Γ4. 

Α3. ΠΟΙΟΙ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ 


ΟΩΜΡϋΤΪΒδ 

4.300 


Σελίδες 334 


Γ5. 

Α4. ΠΟΙΟ! ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ 


ΜΙΝΟΟΜ5 

4.300 


Σελίδες 350 


Δ1« 

Α5. ΟΟΜΡΙΙΤΕΚ5: ΑΠΛΑ 


ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 

2.800 


Σελίδες 226 


Δ2. 

*ΙΝΟΟΜΓ$ 


ΒΙ. ΜΙΝΟΟΜ5 95 Ρ. θ. 

3.100 


Σελίδες 350 


Δ3. 

Β2. ΓΝΩΡΙΣΤΕ 



ΤΑΜΙΝΟΟΜ5 95 

4.800 

Δ4. 

Σελίδες 248 



83. ΤΑ ΜΙΝΟΟΜ5 95 


Δ5. 

ΙΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

3.300 


Σελίδες 160 



Β4. νΥΙΝΟθν/5 ΝΤ Ρ. 0. 

2.800 

Δ6. 

Σελίδες 442 



Β5. ννίΝΟΟΗδ 3.1 



ΡΟΥΥΕΚ Τ0015 

9.300 


Σελίδες 1024 


11. 

Β6. \ΜΙΝ0θνν$ 3.1 



ΙΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

3.100 


Σελίδες 198 


Ε2. 

Β7. ΜΑΓΙΚΑ ΚΟΛΠΑ 



ΜΕ ΤΑ ννίΝΟΟΗδ 95 

5.200 

13. 

Σελίδες 448 



88. Η ΒΙΒΛΟΣ ΤΩΝ 



ννίΝΟΟΙΑβ 95 

8.800 

Ε4· 

Σελίδες 736 




005 


Η 6.2) 

ς 750 


8.300 


100$ 6ΙΝ5Ι0ΕΡ 

^ίδες 568 


7.400 


Σελίδες 244 


2.800 


Γ4. Μ5 00$ 6.0 ΣΕ ΜΙΑ 
ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 192 


3.100 


Σελίδες 314 


«ΟΚΩ ΡΚΟ0Ε55ΟΚ5 
ΜΙ0ΚΟ5ΟΡΤ «ΟΚΟ 7 
ΡΟΒ ΗΠΝ0θνν5 95 Ρ. 6. 3.100 

Σελίδες 400 


ΤΟΥ ΐνΟΚΟ 7 

Σελίδες 462 


5.200 


Σελίδες 604 


6.500 


Σελίδες 300 


ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 318 


3400 


ΜΕ ΤΟ ΜΟΚΟ 7 

Σελίδες 216 


3.100 


ΟΚΑΡΗΙ05 & ΟΑΟ 


ΘΚΑΡΗΙ05 

Σελίδες 226 


4.600 


Σελίδες 624 


7400 


ΖΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 344 


3.600 


Σελίδες 464 


6.100 


ΜΑΚΚΕΤΙΝΟ & Ρ.Κ 
Π1. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 

ΜΑΚΚΕΤΙΝΟ 2.400 

Σελίδες 104 _ 

Π2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΡΕΥΝΑ 

ΑΓΟΡΑΣ 2400 

^_ 

Π3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕ! ΔΗΜΟΣΙΕΣ 
ΣΧΕΣΕΙΙ 2400 

Σελίδες 96 _ 

Π4. ΜΑΚΚΕΤΙΝΟ ΙΕ ΠΕΡΙΟΔΟ 
ΚΡΙΣΗ! 3400 

Σελίδες 234 _ 

Π5. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΣΧΕΙΕΙ! 
ΜΕΤΑΜΕΟΙΑ 3.200 

Σελίδες 222 _ 

ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 
Ρ1. ΟΔΗΓΟΙ ΠΑ ΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ 
ΤΗΣ ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗ! 2400 

Σελίδες 104 




Ρ2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΙ 
ΟνΠ' 


ΠΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΜΟ! 

Σελίδες 104 


2400 


Ρ3. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΠΑ ΜΗ 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥ! 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ 2400 

Σελίδες 96 _ 

Ρ4. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
ΜΕΓΙΣΤΟΠΟΙΗΣΗ! 

ΚΕΡΔΟΥΣ 3.600 

Σελίδες 200 _ 

Ρ5. ΧΡΗΜΑΤΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 4.800 

Σελίδες 302 _ 

Ρ6. ΒΑΣΙΚΑ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 4.800 


Ρ7. ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ 


ΠΡΟΣΔΙΟΡΙΣΜΟΙ 


ΦΟΡΟΛΟΓΙΑΣ 


ΕΙΣΟΔΗΜΑΤΟΣ 

8.000 

Σελίδες 384 



ΠΟΛΗΗΙΧ 
11. Η ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 

ΤΟΥΟΙΚΕαΜΑΙΙ 3.000 

Σελίδες 232 


ΕΠΙΛΕΪΤΕ ΣΗΜΕΡΑ 


15. 

ΟΟΚΕΙΟΚΑΙΑΠ 5II ΜΙΑ 
ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 344 

3.600 

Ε6. 

ΡΗ0Τ05ΤΥΙΕΚ2 

Σελίδες 226 

5.200 

Ε7. 

ΡΗ0Τ05Η0Ρ3 

Σελίδες 244 

5.200 

Ε8. 

30 5ΤΙΙΟΙΟ 3 & 4 

Σελίδες 750 

9.300 

Ε9. 

ΤΟ30 5Τυ0ΙΟ 

ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 334 

3.600 

Ε10. Α11ΤΟΟΑΟ 13 

Σελίδες 448 

5.800 


5ΡΚΙΑ05ΗΕΕΤ5 


Ζ1. 

ΜΙ0ΒΟ5ΟΡΤ ΕΧΟΕΙ ΠΑ 
«ΙΝ0Ο1Μ5 95-Ρ.Ο. 

Σελίδες 248 

3.100 

Ζ2. 

ΕΧΟΕΙ 5.0 ΓΟΚ «ΙΝ0ΟΛ5· 
ΛΥΣΕΙΣ 7.400 

Σελίδες 580 

13. 

ΕΧΟΕΙ 5.0 - ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 

Σελίδες 378 

4.300 

Ζ4. 

ΕΧΟΕΙ 54) ΣΕ ΜΙΑ 
ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 184 

3.100 

25. 

ΕΧΟΕΙ 5.0 Ρ,Ο. 

Σελίδες 310 

2.800 

Ζ6. 

ΙΟΤΙΚ 1-2-3 ΒΕΙ. 4 

Σελίδες 254 

5.100 

Ζ7. 

ΙΟΤϋ5 1-2-3 ΚΕΙ. 5Ρ. 0. 

Σελίδες 336 

2.800 

Η1. 

ΟΑΤΑΒΑ5Ε5 
ΟίΙΡΡΕΚ 5.2 

Σελίδες 232 

3.100 

Η2. 

501 

Σελίδες 226 

4.600 

Η3. 

Α00Ε55 2.0 

Σελίδες 220 

4.800 


22. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ 

Σελίδες 102 

2.400 

Ζ3. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΠΩΛΗΙΕΙΙ 

Σελίδες 100 

2.400 

14, 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 

Σελίδες 102 

2,400 

15. 

ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΠΕΛΑΤΩΝ 3.600 

Σελίδες 208 

Σ6. 

ΑΝΤΙΡΡΗΣΕΙΣ ΠΕΛΑΤΩΝ 2.500 


Σελίδες 120 


ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 


ΤΙ. 

Η ΤΕΧΝΗ ΤΟΥ 
ΑΝΤΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

Σελίδες 168 

3.600 

Τ2. 

ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΙ 



ΜΑΝΑ6ΕΚ 

Σελίδες 338 

3.200 

Τ3. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΡΒΟ-ΙΕΟΤ 


ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 

Σελίδες 112 

2.400 


, Α Π Ο Κ Τ 


Η4. ΟΒΑ5ΕΓΟΚ 

ννΐΝΟθν/5: ΛΥΣΕΙΣ 

Σελίδες 386 

5.800 

Η5. ΟΒΑ5Ε ΡΟΚ1ΜΙΝ001Μ5 4.800 

Σελίδες 332 


ΩΤΡ 


ΘΙ. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΑ- 

ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΕΠΙΒΙΩΣΗΣ 

4.600 

Σελίδες 216 


Θ2. ΩΙΙΑΒΚ ΧΡΚΕ55 

5.100 

Σελίδες 232 


63. ΡΑ6ΕΜΑΚΕΚ 5.0 

5.100 

Σελίδες 300 


ΟΝΊ.ΙΝΕ ΚΑΙ ΙΝΤ1ΚΝΕΤ 

η. \νΕΒ.ουιοΕ 

5.600 

Σελίδες 320 


12, ννΟΚΙΟ ννίΟΕ ΥΥΕΒ 


ΟΙΚΕΟΤΟΚΥ 

9.300 

Σελίδες 520 


13. ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΥΡΩ 


ΑΠΟ ΤΟ 115ΕΝΕΓ 

2.700 

Σελίδες 112 


14. ΝΕΤ50ΑΡΕ ΝΑΥΙΟΑΤΟΚ 2.700 

Σελίδες 112 


15. ΤΑΙΙΔΕΥΟΝΤΑΙ ΣΤΟ 


ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

9.300 

Σελίδες 640 


16. ΙΝΤΕΡΝΕΤ Ρ. 6. 

3.100 

Σελίδες 384 


17. ΙΝΤΕΡΝΕΤ ■ ΕΕΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 

4.300 

Σελίδες 340 


18. Η ΔΙΑΛΕΚΤΟΣ ΤΟΥ 


ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

3.200 

Σελίδες 160 


19. Η ΗΤΜΙ ΣΤΗΝ ΠΡΑΖΗ 

6.100 

Συνοδεύεται από ΟΟ-ΡΟΜ 

Σελίδες 400 



Τ4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΗ 

ΤΟΥ 5ΤΡΕ55 

2.400 

Σελίδες 112 


Τ5. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 

ΧΡΟΝΟΥ 

2400 

Σελίδες 108 


Τ6. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 

ΚΙΝΗΤΡΩΝ 

2.400 

Σελίδες 100 


17. ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 


ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 

3.500 

Σελίδες 224 


Τ8. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑΙΗ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ 


ΚΕΙΜΕΝΩΝ 

2.400 

Σελίδες 96 


Τ9. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 

ΟΛΙΚΗΣ ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 

2.400 

Σελίδες 100 


Τ10. ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 


ΠΛΑΝΑ 

2.200 

Σελίδες 112 



Η Σ Τ Ε ΤΑ 


























































































3.100 


110. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ 
ΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Σελίδες 224 


111. ννν/\Υ: ΕΝΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΟ 
ΕΡΓΑΛΕΙΟ 1700 

Σελίδες 136 

111 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ ΙΕ 
ΗΤΜΙ 

Σελίδες 152 

2.700 

113. ΘΡΑΡΗΚΑΙ01ΙΕΝΤ5 

Σελίδες 136 

2.700 

114. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΠΟ ΙΝΤΕΚΝΕΤ3.100 

Σελίδες 120 

115. ΙΛίνννν ΒΚ01ΛΓ5ΕΚ5 

Σελίδες 156 

2.700 

116. ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΙΚΟ 

Σελίδες 122 

2.700 

117. ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ 
ΜΕΙΩ Ηνννν 2700 

Σελίδες 10ό 

118. ΟΝΙΧ ΓΙΑ ΧΡΗΣΤΕΣ ΤΟΥ 
ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Σελίδες 152 

3.300 

119. ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΡΤΡ 

Σελίδες 112 

2.700 

120. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΗΝ ΜΥΑ 

Σελίδες 120 

2.700 

121. ΜΟΟΕΜ5 ΑΠΟ ΤΟ 
ΑΩΙΤΟΩ 

Σελίδες 144 

2.700 

122. ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΕΧΡΙΟΡΕΡ 

Σελίδες 112 

2.700 

ΜυΐΤΙΜΙΩΙΑ 

ΚΙ, ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ ΣΤΗ ΣΤΙΓΜΗ 6.200 

Σελίδες 396 

Κ2. ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΣΑΣ 

Οϋ-ΒΟΜ ορινε 

Σελίδες 248 

5.100 

Κ3. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 
ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ 

Σελίδες 176 

3.000 


Κ4. Ο ΜΑΓΙΚΟΙ ΚΟΣΜΟΣ ΤΩΝ 
ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ 4.900 

Συνοδεύεται από Οΰ-ΚΟΜ 
Σελίδες 184 

ΔΙΚΤΥΑ 

ΛΙ. ΝΟνΕΙΙ ΝΕΤΥΥΑΡΕ 2.2 4.600 

Σελίδες 324 _ 

Λ2, ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΜΙΚΡΩΝ 

ΔΙΚΤΥΩΝ ΝΕ1ΊΜΑΡΕ 5.100 

Σελίδες 364 


Λ3. 


ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ 
ΤΑ ΔΙΚΤΥΑ 

Σελίδες 158 


3.000 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 

ΜΙ, ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ ΣΕ 
ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ ΥΙΠΝ001Μ5 5.600 

Σελίδες 304 


Μ2. ΡΟ - ΕΠΙΛΥΣΗ 
ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ 

Σελίδες 846 


8.300 


Μ3. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΙ ΜΕ ΤΗ 
νΐδϋΑΙ ΒΑ5Ι0 3 5.800 

Σελίδες 412 


Μ4. ΟΟΒΟΙΑΝ5185 

Σελίδες 512 


5.800 


Μ5. ΑΝΑΛΥΣΗ ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ 4.600 

Σελίδες 214 _ 

Μ6. ΡΟ ΤΕΧΝΙΚΕΣ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 5.600 

Σελίδες 360 _ 

Μ7. Η ΧΡΥΣΗ ΕΡΓΑΛΕΙΟΘΗΚΗ ΤΟΥ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗ 5.800 

Σελίδες 350 


υηιχ 

Ν1. ϋΝΙΧ 

Σελίδες 808 


7.400 


Ν2. ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΤΟΥ ΟΝΙΧ 2,500 

Σελίδες 120 


ΤΙ 1. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΙΥΝΕΝΤΕΥΪΗ 

Σελίδες 102 


2.400 


ΤΙ 2. ΡΡΟΛΟΓΝΩΕ 

Σελίδες 256 


3.800 


ΤΙ 3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ 

Σελίδες 96 


2,400 


ΤΙ 4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 2.400 

Σελίδες 88 


ΤΙ 5. Α1ΙΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΙΣ 
ΙΚΑΝΟΤΗΤΕΣ ΣΑΣ 

Σελίδες 216 


3.500 


ΤΙ 6. ΜΑΝΑ6ΕΒ ΓΙΑ ΠΡΩΤΗ 

ΦΟΡΑ 2.500 

Σελίδες 150 _ 

ΤΙ 7. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗ 
ΓΡΑΦΕΙΟΥ 2.400 

Σελίδες 100 


ΤΙ 8. ΣΥΝΤΟΝΙΣΤΕ ΜΙΑ ΣΥΣΚΕΨΗ 
ΜΕ ΕΠΙΤΥΧΙΑ 2.500 

Σελίδες 96 _ 

ΤΙ 9. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 2.400 

Σελίδες 112 _ 

Τ20. ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ ΟΛΙΚΗΣ 

ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 4.800 

Σελίδες 288 _ 

Τ21. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙ¬ 
ΚΕΣ ΑΓΟΡΕΣ 2,400 

Σελίδες 98 _ 

Τ22. ΚΡΑΤΗΣΤΕ ΠΡΑΚΤΙΚΑ ΚΑΙ 
ΣΗΜΕΙΩΣΕΙΣ 2.500 

Σελίδες 136 _ 

ΔΙΑΦΟΡΑ 

Υ1. Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΤΗΣ 
ΜΙ0ΚΟ5ΟΕΤ 

Σελίδες 424 


ΗΟΜΕ ΟΟΜΡΙΙΤΙΝΟ 
II. ΑΟνΕΝΤυΚΕ II 4.500 

Σελίδες 264 


12. ΑΟνΕΝΠΙΡΕ III 

5.100 

Σελίδες 316 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


ΟΙ. ΜΙ0ΡΟ5ΟΠ ΟΕΓΙΟΕ ΕΟΡ 

1ΛΠΝ0θνν$ 95 

4.600 

Σελίδες 312 


02. θυΚΓΙΝΟ ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

4.100 

Σελίδες 364 


03. ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ 3.600 

Σελίδες 278 


04. νίΚυδΟΑΝ 

2.600 

Σελίδες 80 


με δισκέτα 1.44 ΜΒ 


05. ΝΟΡΤΟΝΙΙΤΙΙΙΤ1Ε5 

2.800 

Σελίδες 412 


06. ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΤΕ 


ΤΟ ΡΟ ΣΑΣ 

6.500 

Σελίδες 530 


07. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΟ 


νΐΟΕΟΤΕΧ 

2.600 

Σελίδες 182 


08. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 


ΕΡΑ0ΤΑ15 

3.800 

Σελίδες 204 


09. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ ΟΝ-ΙΙΝΕ 

ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 

3.100 

Σελίδες 232 


010. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΗ νίΡΤΟΑΙ 

ΡΙΑΙΙΤΥ 

2.900 

Σελίδες 188 


011.ΠΡ0Π0 ΚΑΙ ΛΟΓΙΟ 

3.600 

Σελίδες 260 



012.10 ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ 

ΤΟΥ ΜΑΟΝΤ05Η 5.100 

Σελίδες 432 


Φ1. ΕΛΛΗΝΙΚΟΣ 
ΤΟΥΡΙΣΜΟΣ: 

ΜΥΘΟΙ & 

ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ 4.300 

Σελίδες 212 

Φ2. ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 
ΜΥΣΤΙΚΙΣΤΙΚΩΝ ΚΑΙ 
ΠΑΡΑΦΥΣΙΚΩΝ 
ΕΜΠΕΙΡΙΩΝ 9.900 

Σελίδες 928 

Φ3. ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΕΥΡΩΠΑΪΚΗ 

ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ 3.800 

Σελίδες 358 

Η ΔΙΑΛΥΣΗ ΤΗΣ 



ΡΚΟΙΕΟ" 

“Νωε” 


πκ λ ^ 

«ν* 


ΤΑ ΜΥΕΠΚ V ΤΟΥ ΕΦΛΡΜΟΐΜΕ ΝΟΥ 
Ρκθ| Η } Μ ΑΝ ϊ Μ1Λ ϊ 


ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 

ΠΑΡΩΔΙΑ 




ΓΡΗΓΟΡΑ ΚΑΙ ΕΥΚΟΛΑ! 












































































5 Ο Ρ Τ νν Α Κ Ε 





ϋβ»-* 


*# ''(ΟίΙ^ 


> τις δύο εκδόσεις 
του 9Γ3ρΐΊΐ03ΐ υκτ ΐηΐθΓίεεε 
της οοΜΡυυΝΚ. οαια 


> Αμεση οη-Ιΐηβ 
εγγραφή στο Δίκτυο 
εοΜΡυυΝΚ 

> Τρίμηνη συνδρομή στο 
ίντερνετ και τις 
υπηρεσίες του 6351ο Ρ30Κ 
τηςαοΜΡυυΝΚ 


> πρόσβαση «ο ψ" Μ 
ΟΑΜΕΝΕΤτου β2Ρ # 
Δικτύου ΟΟΜΡυΐΙΝΚ 

> Εγχειρίδιο οδηγιών για τις 
βασικές υπηρεσίες του Δικτύου 
οοΜΡυυΝΚ κα ας υπηρεσίες 
τουίητβίηβί 


Ιΐσαγι^ή στοίητβπτβτ" 

> Προγράμματα 1233 
επικοινωνίας και πλήρες 
σετΰΓβρΤκςβΐ αίβητεγιαας 
υπηρεσίες του ΙΝΤΕΡΝΕΤ σε 
ΟΟ-ΡΟΜ (Ρ€ & Μ30 έοητΐ3(). 


$1. 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 6άρι 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 

12.000 

$2. 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΑΟΕΝΟΑ 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 

12.000 

$3. 

Α5ΤΒΟΟΗΑΒΤ 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 

12.000 

$4. 

νίδΙΜΙ ΟΟΜΙΝΙΙ5 (ννΐπ) ν.2.0 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 

19,700 

$5. 

ΥΙ50ΑΙ ΟΟΜΙΝΙΙ5 ΡΚΟ 
(ννΐη) ν.3.0 

Διατίθεται αε 3 δισκέτες 3.5" 

39700 

56. 

ΥΙδυΑΙ ΟΟΜΙΝϋδ ΡΚΟ 
(»ΐη 95) ν.4.0 

Νέο, επαγγελματική έκδοση 
Διατίθεται σε 8 δισκέτες 3.5" 

39700 

57. 

10 ΣΥΝΤΑΓΜΑ ΤΗΧ ΕΛΛΑΔΑΣ 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 

5.000 

58. 

ΤΟ ΣΥΝΤΑΓΜΑ ΤΗΣ 

ΕΛΛΑΔΑΣ ΣΙ 00 

8.000 

597" 

51ΙΡΕΚ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 13άρι 

Διατίθεται αε δισκέτα 3.5" 

15.000 

510. 

5ΤΟΟΚ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤΙΙΟΗΤ 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 

39.000 

5ΪΤ7 

5Τ00Κ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 5ϋΡΕΚ 

Διατίθεται σε θισκέτα 3.5" 

89.000 

512. 

ΟΑΙΑ 

Διατίθεται σε δισκέτες 3.5" 

9.000 

5Ϊΐ 

ΟΑΙΑ ΟΕΐυΧΕ 

Διατίθεται σε δισκέτες 3.5" 

12.000 

5147 

Η ΑΚΡΟΠΟΛΗ 

ΤΩΝ ΑΘΗΝΩΝ 

Διατίθεται σε 00 

9.000 

(ΥΒΕΗ. ΟΥΒΕΚ ΒΟΧ 3 

39,000 

Μυιτίι ΜίΙΙΤΙΜΕΟΙΑ ΒΟΧ 

19.800 


ΔΕΛΤΙΟ ΜΑΗ. ΟΠΟΕΗ 

ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα, με Τήν ένδειξή: τηλεΑΓΟΡΑ 

ΕΠΩΝΥΜΟ:......ΟΝΟΜΑ:..ΗΛΙΚΙΑ*. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:......ΠΟΛΗ:.....Τ.Κ.:..ΤΗΛ.:. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ:.ΥΠΟΓΡΑΦΗ:...ΗΜ/ΝΙΑ:. 

Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον 

ΕΠΩΝΥΜΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ:....Α.Φ.Μ.:.Δ.Ο.Υ.:. 

ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ:. 


ΚΩΔ. 

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

ΠΟΣΟΤΗΤΑ 

ΡΟΗΜΑΤ 

3,5" 

ΚΟΣΤΟΣ 



























ΣΥΝΟΑΟ ΔΡΧ., 


Παρακαλώ στείλτε μου με αντικαταβολή τα ανωτέρω είδη, Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 

□ Χρεώστε την προσωπική μου κάρτα □ Χρεώστε την εταιρική κάρτα ΕϋΗΟΟΑΒΟ □ ΜΑ3ΤΕΒΟΑΗΠ □ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ □ νΐ8Α □ 

ΑΡ + ΚΑΡΤΑΣ .. I I I 1 I I _I I I 1 I ΗΜ, ΛΗΞΗΣ I I I_Ι_Ι_Ι ΥΠΟΓΡΑΦΗ,................ 

ΗΛΙΚΙΑ: Γ ία άτομα ηλικίας κάτω των 17 ετών η παραγγελία πρέπει να υπογράφεται και από τον κηδεμόνα τους. 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εξωτερικού προεξοφλούνται με επιταγή προς την €ΟΜΡϋΡΗΕ3$ ΑΕ, η οποία Θα συμπεριλαμβάνει και τα έξοδα αποστολής 2.000 δρχ. 


ιί ΛεΑΓΟΡΑ 


Μ Α I I Ο Κ Ο Ε Κ 5 Ε Κ V I σ Ε 5 
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ΕΤΗΣΙΑ ΕΚΘΕΣΗ 

Εήβ ιπΕθιτιθΕ 5ήουυ 

ΪΊ0 ΐηΐΘΓηβΙ: 5 ήουυ 
ίηβ ΐηίβΓηβί 5 ηουυ 



ΙΝΤΕΡΝΕΤ, Η ΑΕΙΦΟΡΟΣ ΤΟΝ ΟΛΝΡΟΦΟΡΙΟΝ 



ΟΕΤ 
ΜίΙΒΕΕί 


Η έκθεση ΤΗΕ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 5Η0νν σας ξεναγεί 
για τρεις ήμερες στο χώρο της παγκόσμιας 
επικοινωνίας, 

Η αξιοποίηση των σύγχρονων τεχνολογικών 
μέσων είναι τώρα στη διάθεσή σας. 

• Οι Βασικές υπηρεσίες του ΙπΤθΓΠθί. 

• Ο απαραίτητος εξοπλισμός για τη 
σύνδεσή σας. 

• Οι δυνατότητες που σας προσφέρουν 
οι παροχείς υπηρεσιών ΙπΡθΓΠβί στην 
Ελλάδα. 

Ανακτήστε πληροφορίες, επικοινωνήστε, 
ενημερωθείτε και ψυχαγωγηθείτε για τρεις 
ολόκληρες ήμερες μέσω της 
έκθεσης ΤΗΕ ΙΝΤΕΡΝΕΤ $ΗθνΥ. 


28 Φεβρουάριου - 2 Μαρτίου 1997 

ΤΗΕ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 8Η0Μ, 

ΒΗΜΑ ΠΡΟΣ ΒΗΜΑ Η ϊΕΝΑΓΗΣΗ ΣΑΣ! 


ΜΕ ΤΗ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ 
ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ 


ε-τ^ -, ΔΙΟΡΓΑΝΩΣΗ ςθΜΡϋΡΚΕ5$ Α.Ε. 

1ΚΝΕΤ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 1 17 42, ΑΘΗΝΑ 

31 ^ ΤΗΛ-: 9238672,9245910, ΡΑΧ:9216847, 9242219 



